
To the Russian players who have bought some of our 
games in the past: we strongly believe the vast majority 
of you do not support the acts of war your president and 

government have unleashed upon Ukraine.

We totaled all of the profit we have ever received from 
Russian copies of CGE games and we have sent all of this 

money to help Ukraine.

We hope you won't mind this decision. Perhaps you may 
even welcome it. Thank you again for buying, playing, 

and enjoying our games—in addition to the fun we hope 
you had with them, it will now also help a just cause.

Our Support 
for Ukraine



 1. ФАЗА ПРОИЗВОДСТВА
Все игроки производят ресурсы и получают золото.

   В течение этой фазы вы можете уплатить 
долги.

 2. ФАЗА ВЫБОРА КАРТ
1. Сбросьте все карты зданий, кроме одной.
2. Возьмите 4 карты зданий и 1 карту события.
3. Передайте 2 своих новых карты зданий другому 

игроку согласно символам на рубашках карт. 
(Не в первом раунде!)

   В течение этой фазы вы можете уплатить 
долги.

 3. ФАЗА СДЕЛОК
Следуйте инструкции в приложении:
1. Внесите своё предложение в приложение (душу 

предлагать нельзя!).
2. Приложение распределит сделки между игроками. 

Вы можете принять предложение или отказаться.
3. Приложение снова распределит сделки. 

Вы можете принять или отказаться.
4. Приложение вернёт сундуки игрокам.

 4. ФАЗА ДЕЙСТВИЙ
1. Если у вас есть 2 карты событий, сбросьте 1 из них.

2. Запланируйте событие и действия.

3. Выполните всё запланированное (см. порядок на 
планшете действий).

4. Заплатите  за дополнительные действия.

5. Проверьте, получили ли вы достижения

 5. ФАЗА ПРОЦЕНТОВ
1. Переместите свой маркер процентов вперёд на 

число шагов, равное вашему значению долга.

2. Затем увеличьте ваше значение долга на 1 за 
каждый полный круг, пройденный вашим 
маркером процентов.

3. Если ваше значение долга 10 или больше, 
оно становится равным 9 и вы получаете .

 6. ФАЗА РЕПУТАЦИИ
1. Игрок(и) с наибольшей репутацией получают по

2. Игрок(и) с наименьшей репутацией получают по

3. Сдвиньте маркеры репутации к центру шкалы.

7. ОХОТА НА ВЕДЬМ

8. ФАЗА ИНКВИЗИЦИИ

Сдвиньте колесо производства в положение 
для следующего раунда.

Ход раунда

ПОМНИТЕ!
В любой момент вы можете 
брать ссуду, а также покупать 
и/или продавать ресурсы.

.

.

.



7. ОХОТА НА ВЕДЬМ (  & )

1. Все игроки одновременно выбирают, кого 
обвинить (вы можете не обвинять никого, 
т. е. не брать ничего в руку).

2. Если обвинения двух игроков совпали, 
обвинённый должен показать 3 частицы души 
или сознаться.

8. ФАЗА ИНКВИЗИЦИИ (  & )

   В течение этой фазы вы можете уплатить 
долги.

ЧАСТЬ 1 — ТЁМНЫЙ РИТУАЛ
1.   Вы можете приобрести крылья ангела (по 

5 монет каждое).

2. Подготовьте ваши сундуки:
 ȥДЬЯВОЛ должен поместить в сундук все 
частицы души, отмеченные символом сектанта 

. Также он может поместить в сундук 
частицы души смертного .

 ȥСЕКТАНТ и СМЕРТНЫЕ могут попробовать 
отгадать, кто является дьяволом. 

 + 

В 5-м раунде: нельзя отгадывать, кто дьявол, 
если дьявол был раскрыт в 3-м раунде.

 ȥСМЕРТНЫЕ также могут попробовать отгадать, 
кто является сектантом. 

 + 

 ȥВСЕ ИГРОКИ могут добавлять в сундуки , 
чтобы подкупить инквизиторов.

3. Откройте сундуки:
 ȥПоместите монеты из сундуков на игровое 
поле. Каждые 5 монет подкупают одного 
инквизитора в следующем порядке: сначала 
всегда берёт взятку А, потом B, затем C.
 ȥПосмотрите символы на частицах души 
в сундуке дьявола и распределите награды 
между дьяволом и сектантом (см. правила).
 ȥПроверьте отгадки игроков:
3-й раунд:

 Ȩ Если нет ни одной пары совпавших отгадок, 
верните все жетоны отгадок игрокам.

 Ȩ Если любая пара отгадок совпадает, уберите 
все жетоны отгадок. Игрок, ставший целью 
2 совпавших отгадок, должен сказать, верна 
ли отгадка или нет.

 Ȩ Верните сундуки игрокам (с помощью 
приложения).

5-й раунд:
 Ȩ Распределите очки за все отгадки за оба раунда.

ЧАСТЬ 2 — ИНКВИЗИТОРЫ
Для каждого инквизитора: покажите 1 часть души, 
заплатите 1 жетон отпущения грехов либо получите 
штраф.

В конце 3 раунда:
 ȥОткройте 2 последние карты инквизиторов.
 ȥВерните всех инквизиторов-Зануд в колоду.
 ȥПереверните памятку инквизиции.

Охота на ведьм / Фаза инквизиции

Начальные 
сундуки

Дьявол: 

Сектант: 
  

Смертные: 
 

Для опытных 
игроков:

+

+
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1.   Вы можете приобрести крылья ангела (по 

5 монет каждое).

2. Подготовьте ваши сундуки:
 ȥДЬЯВОЛ должен поместить в сундук все 
частицы души, отмеченные символом сектанта 

. Также он может поместить в сундук 
частицы души смертного .

 ȥСЕКТАНТ и СМЕРТНЫЕ могут попробовать 
отгадать, кто является дьяволом. 

 + 

В 5-м раунде: нельзя отгадывать, кто дьявол, 
если дьявол был раскрыт в 3-м раунде.

 ȥСМЕРТНЫЕ также могут попробовать отгадать, 
кто является сектантом. 

 + 

 ȥВСЕ ИГРОКИ могут добавлять в сундуки , 
чтобы подкупить инквизиторов.

3. Откройте сундуки:
 ȥПоместите монеты из сундуков на игровое 
поле. Каждые 5 монет подкупают одного 
инквизитора в следующем порядке: сначала 
всегда берёт взятку А, потом B, затем C.
 ȥПосмотрите символы на частицах души 
в сундуке дьявола и распределите награды 
между дьяволом и сектантом (см. правила).
 ȥПроверьте отгадки игроков:
3-й раунд:

 Ȩ Если нет ни одной пары совпавших отгадок, 
верните все жетоны отгадок игрокам.

 Ȩ Если любая пара отгадок совпадает, уберите 
все жетоны отгадок. Игрок, ставший целью 
2 совпавших отгадок, должен сказать, верна 
ли отгадка или нет.

 Ȩ Верните сундуки игрокам (с помощью 
приложения).

5-й раунд:
 Ȩ Распределите очки за все отгадки за оба раунда.

ЧАСТЬ 2 — ИНКВИЗИТОРЫ
Для каждого инквизитора: покажите 1 часть души, 
заплатите 1 жетон отпущения грехов либо получите 
штраф.

В конце 3 раунда:
 ȥОткройте 2 последние карты инквизиторов.
 ȥВерните всех инквизиторов-Зануд в колоду.
 ȥПереверните памятку инквизиции.

Охота на ведьм / Фаза инквизиции

Начальные 
сундуки

Дьявол: 

Сектант: 
  

Смертные: 
 

Для опытных 
игроков:

+

+
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