Se svymi bratranci a sestienicemi trdvite léto v dédeckové domé, starém vrzajicim
staveni plném pavoukii, mysi a tajemstvi. Jednoho dne té tvd nejzvédavéjsi
sestienice vyzve, abys zjistil, co se skryva ve sklepé. Tviij nejodviznéjsi bratranec
otevre dvefe a zavede té dolii do zatuchlé temné mistnosti. V ddvno zapomenutém
kouté najdes podivnou sbirku svicek, sklenényich krivuli a zkumavek.

Tohle musi byt vybaveni z dob, kdy byl tviij dédecek alchymistou!

Kdybys nasel néjaké prisady, mohl bys z nich nejspis uvarit kouzelny lektvar...
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1plin trhu

4 zastény, kazda s drZzakem na p¥isady

33 dilku p¥isad:

Zaba [ kapradina [ ku¥i noha — 6 ks
§tir / pirko / mandragora — 5 ks

60 Zetonti lektvart:

4 zaznamové trojihelniky

1arch samolepek
s klici
Zatim je
neodlupujte.

6 tajemnych krabicek
Zadnou z nich zatim
neotvirejte.

20 lektvard létani 20 lektvart §tésti 20 lektvarti ohné

3 desticky zakaznika 48 minci
a 1desticka zavieného trhu ohodnotich1a5 4 lahvi¢ky

TUTO APLIKACI POTREBUJETE
KE HRANIi

Naskenujte tento QR kéd a stahnéte si aplikaci.
Nebo vyhledejte , Little Alchemists“ na Google Play
nebo v App Store. Aplikace funguje na telefonech
a tabletech.

& Abp Store Ujistéte se, Ze vase aplikace je Little Alchemists

Companion. Existuji i dali "alchymistické" aplikace,

ROZJEDTE TO
L  véetné aplikace pro plivodni deskovou hru Alchymisté.

CGE.AS/LA-RULES



6 tajemnych krabicek

Co je schované v téchto krabi¢kach? Tajemstvi! Zatim je neotvirejte.

Kazda z téchto tajemnych krabicek obsahuje pfekvapeni, kterd zacnete p¥idavat po prvni hfe. Jak krabicky
otvirat se nau¢ite na konci prvni hry.

Kazda trovenn Malych alchymist je vytvofena tak,
aby se dala hrat jako samostatnd hra. K odemceni
dalich drovni p¥ispéji svymi akcemi vSichni hraci
spole¢né. Pokud by dand droveri ptsobila pfili§ na-
roné, vidy se muZete rozhodnout hrit nékterou
z pfedchozich. Cilem je najit vyzvu, kterou si vichni
hradi uziji.

Sestaveni zastén a zaznamovych trojihelnika

Pied prvni hrou slepte dvouvrstvé SloZzte drzaky piisad
zaznamové trojithelniky avlozte je do draZek na
oboustrannou lepici paskou /- zasténach.
oboustranna

lepici paska



Pripravaihry
Prisady

2 %o

Pro hru 3 hraci odstrarite dilky se 4. Dilky oznaéené 3 a € jsou souéasti hry.
Pro hru 2 hraci odstrarite dilky s 3+ a 4. Témito symboly se prozatim nezabyvejte

22 vz

— nemaji Zadné zvlastni efekty.

Zamichejte dilky a umistéte Kazdému hraéi rozdejte
5 pfisad licem nahoru na tato mista. 3 ndhodné p¥isady.

Zbytek dilka
s pfisadami
poloZte licem doli
na zakazniky.

Zakaznici

Zamichejte desti¢ky zakazni-
ki a poloZte je licem nahoru
na desticku zavieného trhu.

Zavieny trh

Umistéte desti¢ku zavieného trhu
dospodu sloupku se zikazniky
a p¥isadami.




Mince a lektvary

Z zetond minci

a lektvart vytvoite
spole¢nou zisobu na
misté, kam vSichni
snadno dosdhnou.

r'd v s, &~ O
Zastény hracu
Zasténa hrace. Zde budete géhem
hry umistovat
pfisady, které chcete
skenovat aplikaci.

Kazdy si vezméte 2 mince.
Umistéte je vedle zastény,
aby je soupefi vidéli.

Hraci na zacatku hry
dostanou 3 dilky p¥isad.

MiiZete se divat na své Tento zaznamovy trojihelnik
vlastni, ale ne na dilky je tajny. Budete si do néj
ostatnich hra¢a. zaznamenéavat vysledky vasich Tuto lahvicku si prozatim

alchymistickych experimentd. nechte u zistény. Kazdy
hraé si vezme barvu

odpovidajici jeho zisténé.

7 L] »
Spustte aplikaci
Otevfete aplikaci Little Alchemists a spustte novou hru. Zapiste si kéd z horni &asti obrazovky. Tento kéd vim
umozni pokracovat ve hfe na novém zafizeni, pokud vaSemu dojde béhem hry baterie. Doporuc¢ujeme také
hrat se zapnutym zvukem: diky tomu budou vase tspéchy ¢i netdspéchy vzdy jasné!



Ve hie Mali alchymisté budete objevovat tajemstvi alchymie prostfednictvim vafeni lektvart. Béhem svého
tahu smichdate dvé rtizné p¥isady a zjistite, jaky lektvar z nich vznikne. Po nékolika tazich se na trhu objevi z4-
kaznici, kte¥{ si od vas radi za mince koupi konkrétni lektvary. Proto je dobré védét, jak se riizné druhy lektvara
vyrabéji. Jakmile vSichni zdkaznici odejdou, hra konéi a hraé s nejvét§im poctem minci vyhrava!

Jak uvaiit lektvar

Ve svém tahu muZete uvafit 1 lektvar.

VloZte dvé z vasich p¥isad do drzdku schovaného za vasi zisténou.
Nikdo jiny je nesmi vidét.

V aplikaci kliknéte na Uva¥it lektvar.

Dilky ptisad naskenujte aplikaci. Pokud
mate potiZe se skenovinim nebo
samotnou aplikaci, podivejte se

na Praktické pokyny na stra-

né 22.

Aplikace vam ukiZe,

jaky lektvar jste vyrobi- \j
li. UkaZte ho ostatnim

hra¢tm. (Uvidi vysledek,

ale nebudou védét, které

pfisady jste pouZili.)

Ve svém zdznamovém troju-
helniku najdéte misto, kde se
k¥iZi obé pouzité pfisady zobra-
zeny obé pouZzité pfisady. Pokud je
toto misto prazdné, vezméte Zeton
lektvaru, ktery odpovida vasemu vy-
sledku, a vloZte ho dovnitf.

Piiklad: Reknéme, %e naskenujete stirva s pirkem a aplikace vim ukdze lektvar létdni. To znamend, Ze pii kazdém
skenovini Stiva a pirka ziskdte znovu lektvar létdni. Tuto informaci vyznacte ve zdznamovém trojihelniku tak, Ze
umistite Zeton odpovidajiciho lektvaru do mista, kde se protinaji sloupce Stirva a pirka.

Poznamka: Aplikace méni kombinace p¥isad s kazdou novou hrou. V jedné hie tak muZete ze dvou ptisad
uvafit lektvar 1étani, ale v jiné h¥e lektvar ohné.



» ~ o
Nakup piisad
Na mistnim trhu je k dispozici 5 pfisad umisténych licem vzhiiru. BEhem svého tahu muZete tyto piisady
zakoupit u pFatelské bylinkaiky ze sousedstvi.

Piisady muzZete koupit kdykoli béhem svého tahu, a za kazdy dilek zaplatite jednu minci. Prazdna policka na
trzisti do konce svého tahu nezapliujte.

Konec tahu

Na konci svého tahu: 9
Odhodte 2 naskenované dilky

o piisad: polozte je licem dolii do-
prostied stolu a vytvoite odha-

zovaci hromadku. 9 o o

9 Z horni &asti dobiraciho slou-
pecku si vytdhnéte 2 nové
dilky. (Neberte si Zadny
z péti licem nahoru poloZe-
nych dilka p¥isad.)
9 Dopliite viechna prazdna poli¢ka na planu trhu.
e Hra pokraluje po sméru hodinovych ruéicek.
Pfedejte zafizeni, které pouZivate, hriéi po
své levici.
Poznamka: Dobrat 2 pfisady si mlZete i v pii-
padé, Ze jste si néjaké koupili béhem svého tahu.
Ted, kdyZ vite, jak vyrabét lektvary, muZete zacit
hrat hru! Abyste se pfipravili na pfichod zdkaznikd na
trh, méli byste se pokusit pfijit na to, jak uvafit co nejvice

riznych druha lektvart. 9 9

Jakmile bude sloupecek dilkt pfisad prazdny, vratte se k tém-
to pravidliim, abyste se o zdkaznicich dozvédéli vic.

MiCHANI NEZATim acrs
2 STEJNYCH PRiSAD T{z I’;"AVY

Pokud smichite 2 stejné piisady — napiiklad dvé pirka Ve vyjim ecngch py
— lektvar neuvafite. Budete je ale moci vyménit za jinou kdy se na trhy o PrfPadech
pfisadu. Namisto Zetonu lektvaru si zdarma vezméte jeden dokOHCe 51 dille l.:ew 4 —nebo
licem vzhuru obriceny dilek pFisady z desky trhu. Pfisadam, i je Vsec}mse stejnymj
te 2p&t do gl v -2 Michej

Toto se pocita jako akce Vaieni lektvaru pro tento tah, tak-
Ze dale postupujte jako obvykle dle pokynii pro konec tahu.

VZdy je lepsi uva¥it lektvar ze dvou ruznych p¥isad. Michat
dvé stejné byste méli jen v krajnim p¥ipadé, kdyz mate
v ruce nepouzitelné piisady a nemuiZete si koupit dalsi.
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Zakaznici!
Jakmile vim dojdou p¥isady v dobiracim sloupecku,
pfesuiite odkrytého zdkaznika na prazdné misto na
planu trhu.

Zamichejte hromadku odhozenych piisad a nové
vznikly sloupecek poloZte licem dold na zbylé za-
kazniky. Pokud dfive ve sloupecku nezbylo dost
dilkd, aby si hraé na konci svého tahu mohl dobrat
2 p¥isady, miiZe si je dobrat nyni.

Po zbytek hry bude na trhu vZdy néjaky zdkaznik. Tito zdkaznici jsou z vadich alchymistickych dovednosti
téméf stejné nadSeni jako z toho, Ze si mohou koupit lektvar! Slusné zaplati kazdému malému alchymistovi,
ktery pfed jejich oima dokaZe vytvofit konkrétni lektvar.

Prodej lektvaru
Pod obrazkem kazdého zdkaznika je vidét, ktery lektvar si chce koupit a kolik za néj zaplati.

Napfiklad tento zdkaznik vim zaplati 3 mince, pokud uvafite ohnivy lektvar.

Poté, co ve svém tahu uvafite lektvar, zkontrolujte, zda odpovida tomu, ktery zdkaz-
nik chce. Pokud ano:

Vezméte si dany pocet minci jako odménu za prodej lektvaru.

Polozte svou lahvi¢ku na zakaznika.

Kazdy zakaznik chce koupit lektvary od co nejvice riznych alchymistd. Proto ne-

smite prodat lektvar stejnému zdkaznikovi dvakrat. Lahvicka, kterou jste poloZili
na zdkaznika, znamend, Ze si od vas druhy lektvar uZ nekoupi. (Stale si v8ak rad koupi lektvary od ostatnich
alchymistu!)

Pokud vyrobeny lektvar neodpovida potiebam soucasného zdkaznika, prodat jej v tomto tahu nepujde. Ale
mozna se dozvite néco, co vam pomiZe p¥isté uvafit ten spravny lektvar!
bl » ’
Dalsi zakaznik
PokaZzdé, kdyZ v dobiracim sloupecku dojdou pfisady, pfijde na trh novy zakaznik. Ten pfedchozi odejde pro

dany den domti a je nahrazen nové pfichozim zdkaznikem. Pfed odchodem viak je$té viem alchymistam
laskavé vrati jejich lahvicky.

Stejné jako dfive zamichejte vyfazené p¥isady a poloZte je licem dolii na zbyvajici zdkazniky.

Tip: VZdy vidite, ktery zakaznik piijde jako dalsi a jaky lektvar si chce koupit.



Little Alchemists has seven
levels of gameplay.

Each level adds new content and
an additional layer of rules that
gradually teach you the full game,
making it more complex with
each new level.

To avoid spoilers and preserve
the sense of wonder and surprise
associated with unlocking new
content based on your own
achievements, we have hidden
the rules for chapters 2—7 from
this rulebook preview.

We will release the full rulebook
once the game becomes more
widely available.

Thank you for your
understanding,
and happy mixing!
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Aplikace ma potiZe se skenovanim mych

dilka s piisadami.

Obvykle je to zptisobeno tim, Ze drZite zafizeni pfi-
1i$ blizko nebo pfili§ daleko. Zkuste jej drZet v klidu.
Vzdalenost mirné upravte, dokud nebudou obé pii-
sady na obrazovce jasné viditelné. Pokud se zda, Ze
fotoaparat snima hodné odlesku, zkuste posunout
zasténu s drzakem piisad mimo svétlo. Nebo pokud
se vam dilky zdaji pfili§ tmavé, zkuste posunout
zasténu do lepsiho svétla. Pokud mate stale potiZe,
zmérite nastaveni skenovani v aplikaci na moZnost
Ruéni vybeér.

Moje aplikace nevidi p¥isady. Horni polovina
obrazovky je Cerna.

Aplikace potiebuje opravnéni k pouZiti fotoaparitu.
Opravnéni budete muset udélit zménou nastaveni
v zafizeni. Pokud jste opravnéni udélili, odejdéte
z obrazovky michani pfisad a zkuste to znovu. Pokud
ma aplikace piistup k fotoaparatu, v horni poloviné
obrazovky se zobrazi naskenované dilky.

Je moZné zaéit sviij tah s vice nez

3 p¥isadami?

Ano. Pokud nakoupite pifisady na trhu, budete
viechny zbyvajici tahy za¢inat s vice neZ 3 pfisada-
mi. Vade zasoba piisad se tak zvétsila!

K € [ D\

Mohu zikaznikovi prodat lektvar, ktery
jsem uZ vyrobil?

Zakaznikovi musite vZdy prodat erstvy lektvar, kte-
ry jste vyrobili v daném tahu. Nedavate mu Zeton
lektvaru, pouze svou lahvi¢ku.

Co kdyz nevim, jak uvafit lektvar, ktery
zakaznik chce?

I pfesto mu muiZete zkusit namichat lektvar. Pokud
se vim podafi namichat spravny lektvar ndhodou,
stale se pocita!

Kdy je dobré nakoupit p¥isady?

Nékdy budete mozZna pottebovat ziskat vice informa-
ci o jedné konkrétni pfisadé. Nebo uz moznd znite
vysledky vSech kombinaci p¥isad, které mate v ruce.
Jindy mtiZete nakoupit pfisady, které jiZ znate, abys-
te mohli uvafit konkrétni lektvar pro zakaznika.

Mohu si ve svém tahu koupit na trhu vice
nez jednu p¥isadu?

Ano, pokud na to mite dostatek minci. Jen nezapo-
mefite, Ze mince maji na konci hry také hodnotu bodt.

Musim p#i vyrobé lektvaru Fict, které
piisady jsem pouzil?

Ne, vlastné byste to neméli fikat viibec nikomu. Od-
hod'e dilky licem dolu, abyste je udrZeli v tajnosti.
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PODEKOVANIT:

Nasim kli¢ovym testeriim: rodina Nedvidkova: Adam,
Martin a Jakub; Dominik, Luka$ a Toma$ Vaiici s jejich
prateli; Zakladni $kola Juventa Milovice; Ruda Maly;
District 5; rodina ZadraZilova: Sonic¢ka, Zuzana, Tomas;
rodina Murmakova: Lenka, Terka, Lukas, Monika; rodina
Vodi¢kova: Mara, Kacka, Viki; oratof Salesianského
Stfediska mladeZe Kobylisy; $kolni druZina Z$ Petra
Strozziho; ScioSkola Praha; Zden&k Zahora; Vojtik Zahora;
Pettka a Mike§; Anezka a Pavel Ceska; Gamer Pie festival;
Lauraa Lenka Pospisilovy; déti Ko¢ickovya holky Ludikovy;
Krysi, Jasi a Karolinka; rodina Horalkova: Zderika, Vendy
a Lucka; rodina Hasakova: Luisa a Alfred; rodina Sabatova:
Glum, Zuzka, Mat¢j, Kuba a Ema; rodina Kroupova: Zuzka
a Elvirka; rodina FiSerova: Stefinek a Aleksandra.

ZVLASTNi PODEKOVANI:

Mé dcefi Anné za to, Ze mé inspirovala k vytvofeni této hry
a zaroven byla jejim testerem ¢islo 1!

Viem umélctim a grafikam, ktefi na této hie pracovali,
za tvrdou préci a skvélou spolupraci. Zvl4sté pak Stépanu
Drastakovi, ktery udélal nemozné, abychom tuto hru
dokon¢ili véas!

Mé snoubence Jance a viem ostatnim partnerum lidi
pracujicich na této hie za trpélivost a podporu.

A vSem v CGE, ktefi pomohli tuto hru uskuteénit, véetné
déti z CGE, které byly témi nejlepSimi testovacimi hraci
vibec!
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Nepv’:ehrabujte se v krabici

a nejprve si preététe tento navod!
Tato hra obsahuje mnoho skrytych pi'ekvapeni. Pokud je

nechcete odhalit pi'ed(:asné, neotvirejte Zadnou 2 nalezenych
papirov;"ch Kkrabigek, dokud k tomtt nedostanete pokyn!
alepky.

Také zatim neodlepujte zadnén
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