
라운드 요약
플레이어들은 돌아가면서 차례를 갖습니다. 자신의 차례에 다음 중 하나를 선택합니다.

모든 플레이어가 차례를 넘겼다면:

1. 대기열에 3개의 말을 남기고, 다른 모든 말을 대기실에 밀어 넣습니다.
2. 메인 보드 위, 라운드 표시 트랙에 있는 보급을 가져옵니다.
3. 비어있는 정거장을 채웁니다.
4. 시작 플레이어 마커를 넘깁니다.

선실 하나 활성화 임무를 완료

메달
오직 자신의 차례가 시작했을 때만, 대기실에 있는 말을 훈련 혹은 진급할 수 있습니다.

훈련:  을 사용해 생도나 소위의 색깔을 바꿀 수 있습니다.

진급:  을 사용해 소위를 사령관으로 진급시킬 수 있습니다.

승무원과 유물

생도

소위

사령관

 · 첫 번째 업무: 소위와 동일

 · 두 번째 업무: 추가 근무 혹은 하급자에게 명령 하달

안드로이드

 · 임무에 있는 모든 색깔과 일치함

 · 선실 활성화 불가능

 · 사용 후 우주선을 떠남

혹은

유물

 ·  유물 두 개를 사용해, 유물이 공유하는 색깔과 
일치하는 선실 하나를 활성화

 · 임무에 사용 불가능

 · 사용 후 두 유물 모두 버림

하거나 차례를 넘길 수 있습니다.



이동을 한 번 할 수 있습니다. 만약 해적을 지나쳤다면, 1 를 받습니다.

우주선을 원하는 장소에 놓을 수 있습니다. 해적은 무시합니다.

현재 위치한 장소의 경로에 있는 해적 하나와 전투할 수 있습니다. 를 받고, 물리친 
해적의 보상과 해적 토큰을 획득합니다.

중앙 기술 보드에서 기술 하나를 가져옵니다. 이를 빈칸에 놓고, 일치시킨 기술 보너스를 
해결합니다.

위와 동일한 효과를 가졌지만, 이미 보유한 기술을 버리고 새로운 기술을 해당 칸에 놓을 
수도 있습니다.

기술 보너스. 일치시켰다면, 다음을 획득합니다.

1 피해를 수리할 수 있습니다.

1 피해를 받습니다. 받은 피해는 화물칸에 놓습니다. 반드시 해야 합니다.

해적 토큰 1개를 획득합니다.

무작위 유물 1개를 획득합니다.

메달 1개를 획득합니다.

해적을 하나 뽑아 현재 위치한 장소의 경로와 일치하는 곳에 놓습니다. (비어 있다면) 반드시 
해야 합니다.

해당하는 트랙을 1칸 전진할 수 있습니다.

파벌 트랙을 하나 정하고 트랙을 2칸까지 전진합니다.

대기열에 있는 첫 번째 말을 대기실로 보냅니다.

해당 색깔의 행이 적어도 한 개는 있는 임무

해당 토큰을 버리고 혜택을 얻을 수 있습니다.

사선(  )은 둘 중 하나를 고를 수 있음을 의미합니다.


