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Leikmenn skipta sér i tvd jafnstdr lid.
i hefdbundinn leik parf minnst fjora
leikmenn (tvo i hvort lid). Tilbrigdi fyrir tvo
eda prjd leikmenn ma finna 3 baksidunni.

Hvort 1id velur einn leikmann til ad
vera  njosnameistari  lidsins.  B3adir
njosnameistararnir sitjg sému megin vid
bordid. Hinir leikmennirnir sitja til mots vid
njosnameistarana sina. Peir eru njosnarar.

Veljid 25 dulnefni af handahdfi og radid
3 bordid i fimm dalka med fimm rédum.
Dulnefnin & spjéldunum standa fyrir
njosnara og pid eigid ad leita ad njosnurum
sem eru i sama lidi og pid.

Ath: begar dulnefna-spjoldin eru stokkud
er gott ad snua helmingnum af stokknum
vid reglulega. Petta blandar ordunum
reekilega saman.

TAKNLYKILLINN

Njosnarar

Njosnameistarar

i hverjum leik er notadur einn taknlykill sem segir til um hvada ord & bordinu tilheyra hvoru lidinu.
Njosnameistararnir velja tdknlykilsspjald af handahofi og setja 8 standinn i milli sin. Pad skiptir ekki mali
hvernig pad snyr. Ekki hugsa um pad. Setjid pad bara 3 standinn. Og ekki 13ta njosnarana sjd pad.

Reitirnir 8 t3knlyklinum samsvara upprédun spjaldanna 3 bordinu. BI3ir reitir ssmsvara ordum sem blaa lidid parf
33 giska 3 (bldir njosnarar). Raudir reitir ssmsvara ordum sem rauda lidid parf ad giska 3 (raudir njosnarar). Gulu
reitirnir standa fyrir almenna borgara, og svarti reiturinn er leigumordinginn sem aldrei aetti ad ondda!l
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BYRJUNARLIDID

. Ljosamerkin fjogur 8 tdknlykilsspjoldunum gefa til kynna hvort blda eda rauda idid & ad byrja.

Byrjunarlidid parf ad giska & 9 ord. Hitt 1idid parf ad giska 8 8 ord. Byrjunarlidid gefur fyrstu
visbendinguna i leiknum.

NJOSNARASPJOLD

8 raudir njosnarar 8 blair njosnarar

Raudu njosnaraspjoldin fara i bunka fyrir
framan rauda njésnameistarann. BIl3u
njosnaraspjoldin eiga ad vera fyrir framan
blda njosnameistarann. Petta hjdlpar
6llum ad muna i hvada lidi peir eru.

1 gagnnjosnari

Gagnnjosnarinn tilheyrir  pvi 1idi sem
byrjar. Snuid spjaldinu pannig ad litur
lidsins sem hann tilheyrir snui upp. Pad
telst sem eitt njosnaraspjalda vidkomandi
lids bad sem eftir er leiksins.

7 almennir

borgarar 1 leigumordingi

Borgaraspjoldin og leigumordingjaspjaldid
>tti 8 geyma 3 milli njosnameistaranna
innan seilingar.

Njosnararnir sj3 adeins dulnefni njosnaranna 25 en njosnameistararnir vita hverjir peirra tilheyra sinu lidi.

Njésnameistararnir skiptast & ad gefa eins-orda visbendingar. Visbending getur tengst mérgum ordum
3 bordinu. Njosnararnir reyna ad giska 8 hvada ord njosnameistararnir héfdu i huga. Pegar njosnari snertir
ord, gefur njésnameistarinn upp lit pess. Ef ordid tilheyrir lidinu peirra hefur njosnarinn fundid einn af
félégum sinum og ma halda 3fram ad giska. Annars 3 hitt 1idid leik. Pad lid sem finnur fyrst alla njosnarana
sem tilheyra pvi vinnur leikinn.



Ligin skiptast &. Ljosamerkin & tdknlykilsspjéldunum gefa til kynna hvort 1idid & ad byrja.

AD GEFA VISBENDINGU

Ef pu ert njésnameistarinn parftu ad reyna ad hugsa upp eins-orda visbendingu sem tengist einhverjum peirra
orda sem lidid pitt & ad giska 3. begar pu ert komin/nn med visbendingarordid seqirdu bad upphatt. PU segir
lika eina tdlu sem segir lidsfélaga eda féldgum pinum hversu mérg dulnefni tengjast visbendingunni pinni.

Daemi: Tvo af ordunum pinum eru LJON og HVALUR. Petta eru hvort tveggja spendyr svo pU seqir spendyr: 2.

PU matt gefa visbendingu fyrir eitt ord (steypireydur: 1) en pad er skemmtilegra ad reyna ad na tveimur eda
fleiri. Ad na fjorum ordum med einni visbendingu er mikid afrek.

Eitt ord

Visbendingin ma adeins innihalda eitt ord. PU matt ekki gefa aukavisbendingar. Til daemis mattu ekki segja:
JPetta er kannski frekar langsott...” PU ert ad spila Codenames. Pad er alltaf eitthvad langsott. Visbendingin
mé ekki vera ord sem er synilegt 4 bordinu. | seinni umferdum verda einhver dulnefnin hulin svo a3
visbending sem ekki er gild i eitt skipti getur ordid pad seinna.

AGISKANIR

Pegar njosnameistarinn gefur visbendinguna reyna njosnararnir hans ad rada Ur henni. Peir geta reett pad
sin 3 milli en njosnameistarinn m3 ekki gefa neitt i skyn. Njosnararnir leggja fram formlega agiskun med
pvi ad snerta eitt dulnefnid 3 bordinu.

 Ef njosnarinn snertir spjald sem tilheyrir lidinu hans, hylur njésnameistarinn ordid med njosnaraspjaldi
i videigandi lit. Sama 1idid ma giska 3 annad ord (en feer ekki adra visbendingu).

+ Ef njosnarinn snertir spjald sem stendur fyrir almennan borgara, hylur njosnameistarinn pad med
borgaraspjaldi og hitt 1idid 3 leik.

+ Ef njosnarinn snertir spjald sem tilheyrir hinu lidinu er spjaldid hulid med njosnaraspjaldi hins lidsins og
bad lid 3 leik (og njésnarinn er buinn ad gera motlidinu audveldara fyrir).

+ Ef njosnarinn snertir leigumordingjann er ordid hulid med leigumordingjaspjaldinu og leiknum lykur!
Lidid sem 0nadadi leigumordingjann tapar.

Abending: Adur en visbendingin er s6ad upphatt, parf ad gaeta pess ad hun tengist ekki leigumordingjanum.

Fjoldi agiskana

Njosnararnir verda alltaf ad giska a.m.k. einu sinni. Rong aqiskun faerir leikinn yfir til hins lidsins en ef
njésnarinn giskar 3 ord sem tilheyrir lidinu hans ma hann halda éfram ad giska.

PU getur haett ad giska hvenaer sem er en betra er ad giska & eins morg ord og njosnameistarinn sagdi.
Stundum viltu jafnvel koma med aukaagiskun:

Dami: Fyrsta visbending rauda lidsins var spendyr: 2. Raudi njésnarinn vildi giska 8 KANINA og LJON.
Hann giskadi fyrst 8 KANINA. Pad var almennur borgari, svo hann fékk ekki taekifaeri til ad giska 8 LJON.

Bl3a 1idid atti leik og giskadi rétt 3 tvd ord. NU & rauda 1idid aftur leik.

Raudi njésnameistarinn seqir p/éntur: 3. Raudi njésnarinn er nokkud viss um ad pléntur séu i SKOGI svo
hann snertir pad spjald. Njosnameistarinn hylur bad med raudu spjaldi og njosnarinn faer ad giska aftur.
GRAS telst lika sem pléntur svo hann snertir pad dulnefni. Pad er lika rautt svo hann ma gera aftur.

Hann er ekki viss hvad pridja pléntuordid er. Hann velur LJON. bad hefur ekkert med pléntur ad gera. Hann
er ad giska & ord sem tengist fyrri visbendingunni.



LJON er rautt ord. Njésnarinn hefur giskad rétt
prisvar sinnum fyrir visbendinguna pldntur: 3.
Hann ma gera einu sinni enn. Hann getur reynt ad
finna pridja plontuordid eda hitt spendyraordid.
Eda hann getur 13tid agiskanirnar 3 dugad og leyft
blaa lidinu ad gera.

Adeins ein aukadgiskun er leyfileg. | daeminu
3 undan matti njosnarinn gera 4 tilraunir af pvi
3d njésnameistarinn hans sagdi téluna 3. Pegar
njosnarinn er buinn eda ef hann giskar rangt 3 hitt
i8id leik.

FLADI

Njosnameistararnir skiptast 8 ad gefa visbendingar.
Hver visbending dekkar a.m.k eitt ord sem gerir
pad mun audveldara ad giska.

LEIKSLOK

Leiknum lykur pegar buid er ad hylja 6ll ord
annars lidsins. Pad lid vinnur.

Haegt er ad vinna fyrir maotlidid med pvi ad giska
3 sidasta ordid peirra.

Leiknum getur lokid skyndilega ef njosnari dnadar
leigumordingjann. Lid pess njosnara tapar.

Undirbuningur fyrir annan leik
Vilja fleiri spreyta sig 8 pvi ad vera njosnameistarar?
Undirbuningur fyrir annan leik er einfaldur. Takid
njosnaraspjoldin sem huldu ordin og setjid pau
aftur i bunka. Snuid sidan ordaspjoldunum 25 vid
0g p3 er allt klart!

Ef njosnameistari gefur ogilda visbendingu
feerist leikurinn yfir til motlidsins. Ad auki ma
njosnameistari hins lidsins hylja eitt af ordunum
sinum med njosnaraspjaldi adur en hann gefur
naestu visbendingu.

En ef enginn tekur eftir pvi ad visbendingin er
0gild, pa telst hun qild.

Njosnameistarinn verdur ad geta haldid andliti
sinu hlutlausu. Hann m3 ekki teygja sig i neitt
spjald 3 medan lidsfélagar hans ad hugsa sig um.
begar lidsfelagi snertir ord, radfaerir hann sig vid
taknlykilinn og hylur ordid med spjaldi i videigandi
lit. Pegar lidsfélagi velur ord af réttum lit leetur
hann eins og njésnarinn hafi einmitt valid ordid
sem hann aetladist til, jafnvel pd pad sé ekki satt.

Njosnarinn atti ad einbeita sér ad bordinu
pbegar hann er ad giska. Hann ma ekki halda
augnsambandi  vid  njosnameistarann 3
medan. Petta hjslpar ykkur ad fordast obeinar
visbendingar.

Pegar paer upplysingar sem pid hafid undir
héndum einskordast vid eitt ord og eina télu erud
pid ad spila reétt.

A j3, pad gleymdist naestum. Stundaglasid er
nefnilega ekki oft notad.

Ef leikmadur er lengi ad hugsa sig um, md hvada
leikmadur sem er snua stundaglasinu og bidja
svifaseina leikmanninn um ad taka 3kvordun
3dur en sandurinn klarast.

Ef pu étt i erfidleikum geturdu notad stundaglasid
3 sjalfa/n pig. Ef pér kemur engin god visbending
til hugar 3dur en timinn rennur Ut skaltu bara
gefa visbendingu fyrir erfidasta ordid bitt og
halda éfram ad hugsa 8 medan hitt 1idid gerir.

Ef pu vilt frekar spila med timatakmoérkunum
geturdu hladid nidur timamaelisappinu okkar 3
codenamesgame.com.



Vid profudum margs konar reglur. Sumir hépar vilja hafa reglurnar 3 einn vequ. Adrir 3 annan. Pid attud ad

gera tilraunir til ad finna Ut hvad hentar hdpnum ykkar.

Sumar visbendingar eru ogildar af pvi ad paer eru
ekki i anda leiksins.

Visbendingin verdur ad tengjast merkingu
ordsins. Pid megid ekki nota stafina i ordinu eda
stadsetningu pess @ bordinu sem visbendingu.
Nina er ekki qild visbending fyrir KANINA. Pid
meqid ekki tengja KOKKUR, KANINA og KJOLL
saman med visbendingunni K: 3, né prir: 3.

Hins vegar...

Stafir og tolur geta verid gildar visbendingar
svo lengi sem par tengjast merkingu ordanna.
Pid gaetud t.d. notad A:1 sem visbending fyrir
FE. bid qaetud notad sjo: 3 sem visbendingu fyrir
AFRIKA, SUBURPOLLINN og EVROPA.

Toluna sem er nefnd 3 eftir visbendingunni ma
ekki nota sem visbendingu. Byfluga: 8 er ekki
qild visbending fyrir HUNANG og KONGULO.

bid verdid ad spila 8 islensku. Erlend ord eru
3deins leyfileg ef hopurinn myndi nota pau i
islenskri setningu. Sem daemi mé ekki nota Apfel
sem visbendingu fyrir EPLI og BERLIN en pid
megid nota snitsel. Hopurinn aetti po ad dkveda
i sameiningu hvort slanguryrdi og erlendar slettur
seu leyfilegar.

Pid meqid ekki nota annad ordform eda hluta
ur ordi sem er synilegt 3 bordinu. Pid megid t.d.
ekki nota brjota eda afbrot ef BROT er ekki hulid
spjald. | islensku geta ord breytt um merkingu
med mismunandi beygingarmyndum. Sem dami
er 6nd i eintdlu, nefnifalli 6nd en andar i eintdlu,
eignarfalli en andar getur lika verid sagnord i 3.
personu, eintdlu, nutid. Ekki m3 nota mismunandi
beygingarmyndir sem visbendingar i leiknum (t.d.
ekki nota andar sem visbendingu fyrir 6nd).

Pid megid ekki nota hluta ur samsettu ordi sem
er 4 bordinu. T.d. ef TOMATSSOSA er ekki hulig,
ma ekki nota tomatur eda sosa.

Sum ord eru stafsett 3 mismunandi hatt en borin
eins fram og hafa ¢lika merkingu. Hver hljomar
t.d. eins og kver en ordin pyda ekki pad sama.

Hljomlik ord med o¢lika merkingu og
stafsetningu teljast sem mismunandi ord. Svo
ekki ma gefa visbendingu sem tengist kver fyrir
HVER.

Ord med dlika merkingu sem eru borin fram
3 mismunandi hatt en eru eins stafsett teljast
sem sama ordid. Sem dami getur 6nd gefid
upp 6ndina svo haegt veeri ad nota 6nd sem
visbendingu fyrir EGG eda LOFT, einnig veeri
hagt ad nota qalli sem visbendingu fyrir tvo
mismunandi ord pott haegt sé ad bera pad fram 3
mismunandi hatt (kerfisgalli/kuldagalli).

Pid megqid stafa visbendingar. Ef pid vildud t.d.
gefa visbendinguna kver, gaetud pid stafad hana
svo lidsfélagarnir ruglist ekki 8 kver og hver.

Stafid visbendinguna ef einhver bidur um pad.
Njosnameistararnir geta hjdlpast ad ef dvissa er
um stafsetninguna.

Abending: Stafsetning er ekki adeins vegna
hjomlikra orda. Hun er lika gagnleg ef pad er
havadi i kring eda einhver heyrir illa.

Bretlandseyjar er samsett ord en eyja er gild
visbending fyrir BRETLAND. Land er m.a.s. qild
visbending fyrir Bretland. Og ef einhver seqir ad
bu meqir ekki nota Rada af pvi ad GRADA er
3 bordinu er sé hinn sami bara ad flaekja malin
oparflega.

Ef njésnameistari motlidsins  sampykkir
visbendinguna er hun gild. Njosnameistararnir
mega raeda petta sin 8 milli ef einhver o6vissa er
(I3gt svo ad hinir heyri ekki).



Stundum verdid pid ad dkveda hvad er gilt og hvad
ekki. Reglur geta tekid breytingum & milli hopa.

Samsett ord

Haegt er ad setja ord saman 3 3 vequ 3 islensku.
Hringida er deemi um stofnsamsetningu (stofni ords
skeytt saman vid annad ord), lopapeysa er dami
um eignarfallssamsetningu (eignarfallsmynd ords
skeytt saman vid annad ord) og athyglisverdur er
deemi um tengistafssamsetningu (tengistaf er skotid
inn 3 milli tveggja orda).

Hopurinn getur 3kvedid ad leyfa o6ll samsett ord.
Hins vegar er ekki leyfilegt ad skélda upp samsett
ord. Stjornubruda er ekki gild visbending fyrir
SATURNUS og DUKKA.

Sérnéfn

Sérnofn eru alltaf gild sem visbendingar ef pau fylgja
6drum reglum. Gunnar getur verid qild visbending
en pad pyrfti kannski ad taka fram hvort att er
vid Gunnar & Hlidarenda eda Gunnar Helgason.
Hopurinn getur dkvedid ad fullt sérnafn teljist sem
qild visbending. Sémuleidis titlar eins og Skytturnar
brigr. Jafnvel bott pid viljid ekki nota fjdlorda
serndfn, attud pid po ad gera undantekningar fyrir
stadarnofn eins og New York.

Njosnameistarar mega ekki skalda upp sérnofn.
Sue Mee er ekki qild visbending fyrir KINA og

LOGMADUR.

Talan sem fylgir visbendingunni m3 vera 0. Til
daemis, fjadrir: O pydir ,Ekkert af ordunum okkar
tengist fjédrum.”

Ef O er notad 3 takmorkunin um fjolda 3giskana
ekki vid. Njosnararnir geta giskad eins oft og peir
vilja. Peir verda pd a.m.k. ad giska einu sinnu.
Hafid engar 3&hyggjur pott bpid skiljid ekki
tilganginn med bessu, pad mun renna upp fyrir
ykkur.

Skammstafanir og styttingar

FBI er taeknilega séd ekki eitt ord. En pad er finasta
visbending. Pid getid akvedid ad nota megi algengar
skammstafanir LiU, ATVR eda BA. Ord eins og
radar og sonar eru leyfileg po pau séu upprunalega
skammstafanir.

Hljéomlik ord

Sumir gaetu viljad frjdlslegri notkun hljémlikra orda
og leyfa pad kver sem visbendingu fyrir eitthvad
sem tengist hver ef peim finnst pad gera leikinn
skemmtilegri.

Rimord

Rimord eru alltaf gildar visbendingar svo lengi
sem pau tengjast merkingu orda. Téng gaeti verid
visbending fyrir STONG pvi baedi eru verkfaeri.
Réng er ekki gild visbending fyrir STONG par sem
einu tengslin 3 milli ordanna eru hljémurinn.

Ef pid viljid vera mjog frjdlsleq og leyfa alls
konar rimordavisbendingar, munid pad bara ad
njésnameistarinn ma ekki gefa til kynna ad
visbendingin sé rimord. Njosnararnir verda ad finna
Ut Ur pvi sjalfir.

Stundum verdur eftir fjoldi orda sem ekki var
giskad 3 i fyrri umferdum. Ef njosnameistarinn
vill 3d 1idid hans giski 3 fleiri en eitt af peim ma
hann segja otakmarkadur fioldi i stadinn fyrir
télu. Til deemis fjadrir: dtakmarkadur fjoldi.

Gallinn er ad njosnararnir vita ekki hve maérg ord
tengjast visbendingunni. Kosturinn er ad peir
geta giskad 3 eins morg ord og peir vilja.



Ef leikmenn eru adeins tveir geta peir verid saman i lidi. Tveggjsa manna tilbrigdid virkar lika i staerri hopum
sem langar ekki ad keppast sin 3 milli. P3 keppid pid 8 moti imyndudum andstaedingum.

Undirbuid leikinn 3 venjulegan hatt. Einn leikmadurinn er njosnameistarinn og hinn er njosnari. Engir
leikmenn eru i hinu lidinu en pid purfid samt njosnaraspilabunkann peirra.

Lidid ykkar & fyrsta leik svo gaetid pess ad velja taknlykil sem tryggir ad pid byrjid.
Leikid eins og venjulega. Reynid ad fordast spjold

ovinanjosnara og leigumordingjann. 8 | hasta mata 6truverdugt.
Njosnameistarinn likir eftir medlimum hins lidsins med 7 Mission impossible.

pvi ad hylia 1 af ordunum peirra pegar peir eiga leik.

Njosnameistarinn faer ad velja hvada ord hann hylur og petta 6 Vel gert!

getur krafist nokkurrar kaensku.

Ef ad idid ykkar lendir 3 leigumordingjanum eda o6llum 5 MI6 3 eftir 33 hringja i ykkur.

spjoldum ovinalidsins, tapid pid leiknum. Engin stig eru talin. 4  Hernadarleyndarmal heimilad.
Ef ad 1idid ykkar vinnur bygqgid bid stigagjofina 3 fjolda

njosnaraspila sem eru eftir i bunka andstadinganna. 3 Urin ykkar eru vel samstillt.

Athugid: Stigin velta & pvi hversu margar umferdir voru 2 Gott en bid getid gert betur.

leiknar og hversu mdrgum oOvinanjosnaraspjoldum pid lentud
3 dvart 3. 1 Sigur er sigur, ekki satt?

prir leikmenn sem vilja vera saman i lidi geta leikid eins og lyst er 8 undan. Ef tveir leikkmannanna vilja spila
3 moti hvorum &3rum, geta peir verid njosnameistarar og pridji leikmadurinn getur verid njosnarinn peirra.

Leikurinn er undirbuinn eins og hefdbundinn leikur en njésnarinn er ad vinna fyrir bada adila. (Alveq eins
0g alvoru njésnari!)

Sigurvegarinn er fundinn med hefdbundnum adferdum. Njésnarinn reynir ad standa sig gagnvart bddum
njosnameisturunum.

Fyrir frekari upplysingar og netspilun, vinsamlegast heimsakid www.codenamesgame.com
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