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Zaidéjai pasidalina j dvi panasaus dydzio ir
jgudziy komandas. Zaidziant jprasta zaidima
jums reikés bent keturiy zaidéjy (dviejy
komandy po du zaidéjus). Zaidimo varianty
dviems ar trims zaidéjams aprasymus rasite
paskutiniame puslapyje.

Kiekviena komanda turi issirinkti po viena
zaidéja, kuris bus komandos slaptyjy agenty
vadas. Abu slaptyjy agenty vadai turi sedéti
toje pacioje stalo puseje. Kiti zaidejai turi
sedeti priesais savo slaptyjy agenty vadus.
Jie yra zvalgybos agentai.

Pasirinkite 25 atsitiktines slapyvardziy
korteles ir isdéliokite jas ant stalo
suformuodami Zaidimo lauka

i55 x 5 korteliy.

Pastaba: maisydami slapyvardziy korteles,
po puse krovelés retkarciais vis apverskite.
Taip geriau sumaisysite zodzius.

SIFRAS

zvalgybos
agentai

slaptyjy agenty
vadai

Kiekvienam zaidimui reikia vieno korteliy sSifro, kuris atskleidzia slaptas ant stalo esanciy korteliy tapatybes.
Slaptyjy agenty vadai turéty pasirinkti viena atsitiktine Sifro kortele ir ja jstatyti j priesais juos esantj stovel;.
Nesvarbu, kuri kortelés krastine bus virsuje, apie tai negalvokite. Tiesiog jstatykite kortele j stovelj ir neleiskite,

kad josy Zvalgybos agentai jg pamatyty.

Sifro korteleje pavaizduotas isdéstymas atitinka ant stalo isdélioty korteliy tvarka. Mélyni kvadratéliai zymi zodzius,
kuriuos turi atspéti mélyna komanda (mélynieji agentai). Raudoni kvadratéliai zymi zodzius, kuriuos turi atspéti
raudona komanda (raudonieji agentai). Gelsvi kvadratéliai zymi nekaltus praeivius, o juodas kvadratélis zymi zudika,

kurio niekada nederéty paliesti!



ZAIDIMA PRADEDANTI KOMANDA

. Keturiuose Sifro kortelés krastuose pavaizduotos spalvotos Svieselés nurodo, kuri komanda zaidima

pradeda pirmoji. Zaidima pradedanti komanda turi atspéti 9 zodzius. Kitai komandai reikia atspéti
tik 8 zodzius. Zaidima pradedanti komanda pateikia pirmaja uzuomina.

AGENTY KORTELES

8 raudoni agentai 8 mélyni agentai

Raudonas agento korteles sudékite

j krovele ir padékite Sig krOvele priesais
raudonos komandos slaptyjy agenty
vada. Mélynos agento kortelés turéty
boti padetos priesais mélynos komandos
slaptyjy agenty vada. Tai padés visiems
geriau atsiminti kuriai komandai jie
priklauso.

1 dvigubas agentas

Dvigubo agento kortelé atitenka zaidima
pradedanciai komandai. Apverskite Sig
kortele zaidima pradedancios komandos
spalva j virSy. Tai bus dar viena Sios
komandos agento kortelé, kurig ji galés
naudoti viso Sio zaidimo metu.

7 nekalti 1 2udikas
praeivial

Nekalty praeiviy korteles ir zudiko kortele
turétumeéte pasidéti viduryje taip, kad abu
slaptyjy agenty vadai galéty jas lengvai

pasiekti.

Slaptyjy agenty vadai zino slaptas 25 agenty tapatybes. Jy komandos nariai zino tik iy agenty slapyvardzius.

Slaptyjy agenty vadai paeilivi pateikia vieno zodzio uzuominas. Uzuomina gali bdti susijusi su keliais ant stalo
esanciais zodziais. Zvalgybos agentai stenqiasi atspéti, kurj zodj (kuriuos zodzius) ju slaptyjy agenty vadas turéjo
omenyje. Kai zvalgybos agentas paliecia zodj, slaptyjy agenty vadas atskleidzia jo slapta tapatybe. Jei tai jy
komandos zodis, Zvalgybos agentai gali spelioti toliau. Priedingu atveju &jima atlieka kita komanda. Zaidima
laimi ta komanda, kuri pirmoji uzmezga rysj su visais savo agentais.



Komandos zaidzia paeiliui. Kuri komanda pradés Zaidima, nurodo sifro kortelés krastuose
pavaizduotos 4 spalvotos Svieselés.

KAIP DUOTI UZUOMINA

Jei esate slaptyjy agenty vadas, turite sugalvoti vieno zodzio uzuoming, kuri bty susijusi su keliais zodziais, kuriuos
jOosy komanda stengiasi atspéti. Jei manote, kad sugalvojote gera uzuoming, jg pasakykite. Jums taip pat reikia
pasakyti vieng skaiciy, kuris josy komandos nariams nurodo, kiek slapyvardziy susije su josy pateikta uzuomina.

Pavyzdys: Du tavo komandos zodziai yra VARNA ir VANAGAS. Jie abu yra pauksciai, todél jus sakote paukstis: 2.
JUs galite sakyti uzuominas vienam Zodziui (paukstis: 1), taciau labai smagu pabandyti pasakyti uzuoming, kuri
bUty susijusi su dviem ar daugiau zodziy. Sugalvoti uzuoming, kuri bUty susijusi su keturiais ant stalo esanciais
Z0dziais - didelis pasiekimas.

Vienas zodis

JOsy uzuomina turi bati tik vienas zodis. JUs negalite duoti papildomy uzuominy. Pavyzdziui, negalite sakyti:
JTai gali buti truputj nerealu...” Tai zaidimas ,Codenames” - Cia visada kas nors truputj nerealu.

JUsy uzuomina negali boti kuris nors i$ ant stalo esanciy slapyvardziy. Veliau zaidime keli slapyvardziai bus
uzdengti, todel galbut véliau galésite pasakyti uzuoming, kurios dabar sakyti negalite.

KAIP UZMEGZTI RYS]

Kai slaptyjy agenty vadas pateikia uzuoming, jo ar jos zvalgybos agentai bando issiaiskinti, k3 ji reiskia. Jie gali
tartis tarpusavyje, bet slaptyjy agenty vadas turi neissiduoti. Zvalgybos agentai atlieka savo oficialy spejima, jei
vienas i$ jy paliecia bent vieng ant stalo esancia slapyvardzio kortele.

+ Jei zvalgybos agentas paliecia kortele, kuri priklauso jo komandai, slaptyjy agenty vadas turi uzdengti §j
z0dj komandos spalvos agento kortele. Komanda gali spéti kita zodj pagal t3 pacig uzuomina.

« Jei zvalgybos agentas paliecia nekalto praeivio kortele, slaptyjy agenty vadas turi jg uzdengti nekalto
stebétojo kortele. Komandos éjimas baigiasi.

+ Jei zvalgybos agentas paliecia kortele, kuri priklauso kitai komandai, Sis zodis uzdengiamas viena kitos
komandos spalvos agento kortele. Komandos éjimas baigiasi. (Ir tai padeda kitai komandai.)

« Jei zvalgybos agentas paliecia zudiko kortele, Zodis uzdengiamas zudiko kortele ir zaidimas i$ karto
baigiamas! Komanda, kuri uzmezgeé rysj su zudiku, pralaimi.

Patarimas: Pries pasakydami savo uzuoming garsiai, jsitikinkite, kad ji néra susijusi su zodziu zudiko korteléje.

Spéjimy skaicius

Zvalgybos agentai visada turi pabandyti spéti bent viena karta. Neteisingas spéjimas i$ karto uzbaigia

komandos &jima, bet jei Zvalgybos agentai atspéja savo komandos zodj, jie gali spélioti toliau.

Komanda gali nustoti spélioti bet kuriuo savo éjimo metu. Taciau juk paprastai norite atspéti kuo daugiau

slaptyjy agenty vado pasakyty zodziy. Kartais net galite noréti spéti dar karta:

Pavyzdys: Raudonos komandos pirmoji uzuomina buvo paukstis: 2. Raudonos komandos zvalgybos agente

pasirinko zodzius ANTIS ir VARNA. ANTIS buvo jos pirmas spéjimas. Taciau tai buvo nekaltas praeivis, todél ji

neteko galimybeés spéti zodzio VARNA.

Mélyna komanda atliko éjima ir teisingai atspéjo du zodzius. Dabar vél raudonos komandos eilé.

Raudonos komandos slaptyjy agenty vadas sako upé: 3. Raudonos komandos zvalgybos agenté yra jsitikinusi,

kad AMAZONE yra upé, todél ji paliecia sia kortele. Slaptyjy agenty vadas uzdengia ja raudona agento

kortele, todel zvalgybos agente gali spéti dar karta. Upé gali daryti KILPA, todél zaidéja paliecia §j slapyvard.
4



Jis taip pat priklauso raudonai komandai, todél
z3idéja gali speti dar karta.

Zaideja nesugalvoja trecio ypés 7odzio. Ji pasirenka
z0dj VARNA. Tai neturi nieko bendra su upe.

Ji spéja ankstesnés uzuominos zod;.

VARNA yra raudonos komandos zodis. Zvalgybos
agente atliko 3 teisingus spéjimus su uzuomina
upé: 3. Ji gali atlikti dar viena galutinj spéjima.

Ji gali bandyti rasti trecia upés zodj arba ji gali
bandyti rasti kita paukscio zodj. Arba ji gali sustoti
po trijy spejimy ir leisti atlikti &jima mélynai
komandai.

JUs galite atlikti tik vieng papildomg spéjima.
Auksciau pateiktame pavyzdyje raudonos
komandos zvalgybos agente galety spéti 4 kartus,
nes jos slaptyjy agenty vadas pasaké skaiciy 3. Kai
zvalgybos agentai sako, kad jie baige spélioti (arba
kai jy spéjimas neteisingas), toliau &jima atlieka kita
komanda.

ZAIDIMO TVARKA

Slaptyjy agenty vadai paeilivi duoda uzuominas.
Kiekvieno éjimo metu uzdengiamas bent vienas
zodis, dél to toliau spélioti darosi lengviau.

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimas baigiasi, kai viena komanda uzdengia
visus savo zodzius. $i komanda laimi zaidima.
Zaidima galima laimeéti ir kitos komandos &jimo
metu, jeigu Si komanda atspéja paskutinj josy zodj.
Zaidimas qali baigtis ir anks¢iau, jei zvalgybos
agentas uzmezga rysj su zudiku. Tada Sio zvalgybos
agento komanda pralaimi.

Pasiruosimas kitam zaidimui

Ar Kkiti Zaidéjai taip pat nori pabdti slaptyjy agenty
vadais? Pasiruosti antram zaidimui paprasta.
Nuimkite slapyvardziy korteles dengiancias korteles
ir sudekite jas atgal j jy kroveles. Dabar Sias

25 slapyvardziy korteles tiesiog apverskite ir galite
zaisti vel!

Jeiqu slaptyjy agenty vadas duoda neteisinga
uzuoming, komandos ejimas i$ karto baigiasi.

O kaip papildomg bausme kitos komandos slaptyjy
agenty vadas pries duodamas kita uzuoming gali
savo komandos spalvos agento kortele uzdengti
vieng i$ savo komandos zodziy.

Taciau jeigu niekas nepastebi, kad uzuomina yra
neteisinga, ji traktuojama kaip teisinga.

Slaptyjy agenty vadas turi neissiduoti. Neimkite
jokios kortelés kol josy komandos nariai renkasi
Zodzius. Kai komandos narys paliecia zodj,
pasitikrinkite $j zodj Sifro korteléje ir uzdenkite zodj
atitinkamos spalvos agento kortele. Jei komandos
narys pasirenka reikiamos spalvos zodj, jos turite
elqtis taip, tarsi tai buvo butent tas zodis, kurj jos
turéjote omenyje, net jei ir neturéjote jo omenyje.

Jei esate Zvalgybos agentas, spéliodamas
turétumeéte susikoncentruoti j ant stalo esancias
korteles. Spéliodamas neuzmegzkite akiy kontakto
su slaptyjy agenty vadu. Tai padeés jums iSvengti
nereikalingy zenkly.

Kai josy informacija yra grieztai apribota tuo, ka
galima perteikti tik vienu zodziu ir vienu skaiciumi,
j0s zaidziate pagal zaidimo dvasig ir sumanyma.

Atsiprasome. Beveik visai apie jj pamirsome.
Smelio laikmacio mes labai daznai nenaudojame.
Jei Zaidéjas galvoja per ilgai, bet kuris Zaidéjas gali
apversti smélio laikmatj ir paprasdyti léto zaidéjo
priimti sprendima iki tol, kol pasibaigs laikas.

Jei jums paciam kyla problemy, jOs pats taip

pat galite naudoti smélio laikmatj. Jei negalite
sugalvoti geros uzuominos iki tol, kol pasibaigs
laikas, tiesiog duokite uzuoming savo komandos
sunkiausiam zodziui ir uzuoming galvokite toliau,
kol Zaidzia kita komanda.

Jei norite Zaisti su grieztais laiko apribojimais,
galite is codenamesgame.com atsisiysti mdsy
mobiligjg laikmacio programéle.



Mes iSbandéme keleta jvairiy taisykliy varianty. Vienoms grupéms patinka vienoks taisykliy variantas,
o kitoms - kitoks. Norédami suzinoti, ka mégsta josy grupé, taip pat turétuméte eksperimentuoti.

Kai kurios uzuominos yra blogos, nes neatitinka
zaidimo sumanymo.

JUsy uzuomina turi boti apie zodziy reikSme.
JUs negalite duoti uzuominos, kuri nurodyty

Z0dzio raidziy skaiciy arba jo vieta ant stalo. JUs
negalite susieti 20dziy RULETE, RIMBAS ir RAGANA
pasakydami uzuoming r: 3, arba uzuoming sesi: 3.
Taciau...

Raides ir skaiciai yra geros uzuominos, jei jie yra
susije su zodziy reikSmémis. JUs galite sakyti X: 7
kaip uzuoming zodziui LYGTIS. JUs galite sakyti
keturi: 2 kaip uzuoming zodziams KVADRATAS ir
KVARTETAS.

Skaicius, kurj nurodote po savo uzuominos,
negali buti naudojamas kaip uzuomina.

Vaisius: 8 nera gera uzuomina zodziams KRIAUSE ir
ASTUONKOLJIS.

Zaisti reikia lietuviy kalba. Uzsienio kalbos zodj
galima naudoti tik tuomet, jei jOsy komandos
Zaidéjai naudoty jj lietuviskame sakinyje.
Pavyzdziui, negalite sakyti apfel kaip uzuoming
zodziams OBUOLYS ir BERLYNAS, taciau galite
sakyti strudelis.

Negalite pavartoti bet kurio ant stalo matomo
2odzio formos. Tol, kol Zodis SPAUDA neuzdengtas
kortele, jOs negalite sakyti spausdinti, nuospauda,
jspaudas arba spausdintuvas.

Negalite pavartoti ant stalo matomo sudurtinio
zodzio dalies. Tol, kol zodis KAKLARAISTIS
neuzdengtas kortele, jus negalite sakyti kak/as,
apykakle, raistis arba suristi.

Lietuviy kalboje yra keletas homonimy.

Zodziai, kurie rasomi vienodai, traktuojami
kaip vienodi zodziai, net jeiqu jie turi skirtingas
reikSmes. Pavyzdzivi, zodis ziedas gali reiksti
papuosalg ir augalo ziedy, todeél galite naudoti
20dj Ziedas kaip uzuoming zodziams RANKA ir
PRINCESE. JUs taip pat galite naudoti §j Zodj kaip
uzuomina zodziams ROZE ir NAKVISA.

Savo uzuoming galite pasakyti paraidzivi.
Pavyzdziui, jeigu norite, kad josy komandos nariai
atspety 7odj SNIPAS, galite 70dj s-e-k-t-i pasakyti
paraidzivi (nes skamba taip pat, kaip ,segti”).

kas nors to papraso. Jeigu sakymas paraidziui jums
nesiseka, paprasykite priesingos komandos slaptyjy
agenty vado pagalbos.

Patarimas: Pasakyti paraidzivi naudinga ne tik
tada, kai susiduriate su homonimais. Tai taip pat
pravercia, kai kambaryje triuksminga arba kai
zaidejai skirtingai taria Zodzius.

Taip pat tariami, taciau skirtingai rasomi

ir turintys skirtingas reikSmes zodziai yra
traktuojami kaip skirtingi zodziai.

Net jei zodziai yra panasis - ne bdtinai jie yra giminingi. Ir visi, kurie sako, kad negalima sakyti uzuominos
Bands, kai ant stalo yra zodis KONTRABANDA, tik stengiasi jums pakenkti.

Uzuomina yra teisinga, jeigu su ja sutinka prieSingos komandos slaptyjy agenty vadas. Jeigu nesate tikras,
paklauskite savo varzovo. (Taciau tai darykite tyliai, kad neisgirsty kiti.)



Kartais jums patiems teks nuspresti, kuri uzuomina
teisinga, o kuri - ne. Skirtingos komandos gali zaisti §j
zaidima skirtingai.

Sudurtiniai zodzioi

Yra dalyky, kuriy nejmanoma apibrézti vienu zodziu.
Pavyzdziui - dramblio kaulas, baltosios eilés ar pan.
Galite patys nuspresti ar naudoti tokias savokas,
taciau zaidejas jokiu b0du neturéty sgvoky isgalvoti
pats: kosminis kalmaras néra tinkama uzuomina
7o0dziams MENULIS ir ASTUONKOJIS.

Tikriniai zodziai

Tikriniai Zodziai visada yra geros uzuominos, jei jie
atitinka kitas taisykles. Vytautas yra gera uzuomina,
taciau jUs galite noreti tiksliai nusakyti, k3 turejote
omenyje, pvz. Vytautas Didysis arba Vytautas
Landsbergis. JUsy grupé gali susitarti tikrinius zodzius
traktuoti kaip vieng zodj. Tai taip pat galioty tokiems
pavadinimams, kaip Trys muskietininkai. Net jei jos
nuspresite tikriniy zodziy netraktuoti kaip vieno,
galb0t norésite kai kuriems vietovardZiams padaryti
isSimtj, pavyzdziui, zodzivi Los AndZelas.

Slaptyjy agenty vadams neturéty boti leidziama
sugalvoti vardy, netgi jei jie ir atrodo tikri. Liepa Lee
yra neteisinga uzuomina zodziams MEDIS ir KINIJA.

Kaip dalj savo uzuominos galite naudoti skaiciy O.
Pavyzdziui, plunksnos: O reiskia, kad né vienas i$
jOsy zodziy néra susijes su plunksnomis.

Jei naudojate skaiciy O, jprastas spejimy
apribojimas negalioja. Zvalgybos agentai gali spéti
tiek zodziy, kiek tik nori. Taciau jie vis tiek turi
atspéti nors viena zZodj.

Jei nesuprantate, kodél tai naudinga,
nesijaudinkite. Suprasite véliau.

Akronimai ir sutrumpinimai

I1$ tiesy, CZV sudaro ne vienas zodis. Tatiau tai gera
uzuomina. JOs galite susitarti, ar naudosite tokias
uzuominas kaip JAV, UAB.

Homonimai

Kai kurie zaidéjai liberaliai vertina homonimy vartojima.
JUs taip pat galite susitarti ir zodj rastas naudoti
norédami pateikti su rgstu susijusias uzuominas.

Besirimuojantys zodziai
Besirimuojancius zodzius galite visada naudoti, jeigu
tik jie susije su zodziy reikSmemis. Tyla yra gera
uzuomina zodziui BYLA, nes tai visiems gerai zinomas
posakis. Tyla néra gera uzuomina zodzivi GYSLA, nes
pagrindiné jy asociacija yra tik zodziy skambesys.

Kai kurie zmonés nori naudoti jvairias besirimuojanciy
70dziy uzuominas. Jei j0s nuspresite taip pat,
nepamirskite, kad negalite savo komandai nurodyti,
kad pateikiate besirimuojancig uzuoming. JOsy
zvalgybos agentai turés tai suprasti patys.

Kartais jums gali likti keli neatspeti zodziai, susije
Su uzuominomis i$ ankstesniy éjimy. Jei norite,
kad josy komanda atspéty daugiau nei viena jy,
po uzuominos galite nurodyti ne skaiciy, o sakyti
neribota, pavyzdzivi, plunksnos: neribota.

Trokumas tik tas, kad zvalgybos agentai nezino,
kiek zodziy yra susije su nauja uzuomina.
Privalumas yra tas, kad jie gali spéti kiek tik nori
Z0dziy.



Jeiqu Zaidziate tik dviese, galite Zaisti vienoje komandoje. Sis zaidimo variantas dviem zaidejams taip pat tinka
didesnéms zmoniy grupéms, kurie nenori vienas su kitu varzytis. Dabar jUs stengsités gauti daugiau tasky, nei
josy netikras varzovas.

Zaidima pasiruoskite kaip jprasta. Vienas zaidéjas bus slaptyjy agenty vadas, o kitas/kiti bus zvalgybos
agentas / -ai. Kitoje komandoje zaidéjy neéra, bet jums vis tiek reikia kitos komandos agenty korteliy krdvelés.
JUsy komanda turety zaidimg pradéti pirma, todél

jsitikinkite, kad pasirinkote ta Sifro kortele, kuri nurodo, 8 Sunku tuo patiketi...

kad josy komanda pradeda zaidima.

Savo é&jimus atlikite jprasta tvarka. Stenkités iSvengti 7 Misija nejmanoma.

varzovy agenty ir zudiko korteliy. 6 Puiku!

Slaptyjy agenty vadas imituoja varzovy komanda ir ) o
kaskart, kal ji turety atlikti ejima, turi uzdengti po 118 jy 5  Laukite skambucio i$ MI6.
Z0dziy. Slaptyjy agenty vadas gali pasirinkti, kurj zodj

3 - ol A CoTs T Galite dirbti su jslaptinta informacija.
uzdengti, todél Cia atsiranda keletas strateqiniy taisykliy.

Jei josy komanda uzmezqa rysj su zudiku, arba jei visos 3 Josy laikrodziai suderinti.

varzovy agenty kortelés sudétos, josy komanda pralaimi.

J0sy komanda tasky nepelno. 2 Gerai. Taciau juk galite ir geriau.

Jei josy komanda laimi, pazymékite savo komandai taskus 1 Kokia bebuty, tai vis tiek pergalé, ar ne?
pagal tai, kiek agenty korteliy liko varzovy kroveléje.

Pastaba: JUsy rezultatas bus nustatytas pagal tai, kiek jums prireiké éjimy bei pagal tai, su kiek varzovy agenty
j0s netycCia uzmezgéte rysj.

Trys zaidéjai, kurie nori zaisti toje pacioje komandoje, gali zaisti, kaip aprasyta auksciau. Jei du zaidéjai nori
vienas su kitu varzytis, jie gali boti slaptyjy agenty vadais, o trecias Zaidejas gali boti jy Zvalgybos agentas.

Pasiruosimas zaidimui ir zaidimo eiga yra jprasta, iSskyrus tai, kad vienas zvalgybos agentas dirba abiem
pusems. (Kaip $nipai tikrame gyvenime!).

Laiméjes slaptyju agenty vadas nustatomas jprastu bodu. Zvalaybos agentas bando padaryti gera darba abiem pusems.

Norédami zaidimg Zaisti internete bei apie jj suZinoti daugiau, apsilankykite adresu www.codenamesgame.com
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