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Spélétaji sadalads divas komandas, kuras ir
[idzigas péc izméra un pieredzes. Parastajai
spéles versijai ir nepiecieSami vismaz

4 spélétaji (divas komandas pa diviem
spélétajiem). Variantus diviem vai trim
spélétajiem var atrast noteikumu beigas.

komanda

Katra komanda izvélas krasu (zilu vai
sarkanu) un vienu spélétaju, kurs bos
spiegu vadonis. Abi vadoni apsézas viend
galda puse blakus viens otram. Paréjie
spélétaji apsezas otra galda pusé - preti
saviem vadoniem. Sie spélétaji ir vadona
komanda.

lzdaliet 25 nejausi izvélétas segvardu kartis
un nolieciet tas galda vidU, izkartojot ka

5 x 5 tabulu.

Piezime: maisot seqvardu kartis, reizém
pusi kavas apgrieziet otradi, jo tas palidzés
kartis labak sajaukt.

spiequ vadoni

KODS

Katra spélé ir viens kods, kas atklaj uz galda esoso karsu slepenas identitates. Spiequ vadoniem ir nejausi
jaizvelas viena no kodu kartim un jaieliek td karsu turétsja sev prieksa (t3, lai §1 karts atrastos starp abiem
vadoniem). Karts orientacijai nav nozimes, par to nedomajiet, vienkarsi ielieciet to turétdjd. Tomér tai ir jabot ar
kodu uz vadonu pusi, un vinu komandas 50 kodu redzét nedrikst.

Kods atbilst laukuma esosajdm kartim. Zilie kvadratini kodd norada uz vardiem, kas ir jdatmin zilajai komandai (zilie
adenti). Sarkanie kvadratini kodd norada uz vardiem, kas ir jatmin sarkanajai komandai (sarkanie agenti). Bésie
kvadratini ir nejausie garamgajéji, savukart melnais kvadratins ir slepkava, ar kuru sakontaktéties nedrikst!
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PIRMA KOMANDA

ir jdatmin 9 vardi, savukart otrai komandai - 8 vardi. Pirma komanda ari ir t3, kas dos pirmo

. Cetri krasainie taisnstOridi kodu karts malas norada, kura komanda uzsak spéli. Sai komandai
noradi spélé.

AGENTU KARTITES

8 sarkanie agenti 8 zilie agenti

Sarkanas agentu kartites tiek noliktas
prieksa sarkanas komandas vadonim, bet
zilds kartites - zilds komandas vadonim.
Tas ari palidz visiem atceréties, kurs ir kura
komanda.

1 dubultagents

ST agentu kartite pieder tai komandai, kura
uzsak spéli. So kartiti apgrie ar atbilstoso
krdsu uz augsu, un ta uz visu spéli pieder
$ai komandai.

7 nejausie 1 slepkava
garamgajeji

Nejauso gardmagajéju un slepkavas kartites
bUtu jatur pa vidu abam komandam, lai
abiem vadoniem t&s bOtu érti pieejamas.

Spiegu vadoni zina 25 agentu slepenas identitdtes, savukart vinu komanda - tikai $0 agentu segvardus.

Spiegu vadoni viens péc otra dod savai komandai norades, kas sastav no viena varda. Sis vards var atbilst
vairakiem segvardiem uz galda. Komanda censas uzminét, kurus vardus spiegu vadonis ir domajis ar savu
noradi. Kad kads komandas dalibnieks pieskaras kadam segvardam, vadonis atklaj ta slepeno identitati. Ja tas
ir viens no $is komandas adentiem, tad komanda drikst turpindt minét. Pret&js gadijuma $is komandas gajiens
beidzas, un darboties var otra komanda. Uzvar t& komanda, kura pirma sazinds ar visiem saviem agentiem.



Komandas viena péc otras veic gajienus. Spéli uzsak ta komanda, kuras krasa ir attélota kodu karts malas.

NORADES DOSANA

Spiegu vadonis censas izdomat vienu vardu, kas attiecas uz vairdkiem vina komandas segvardiem, kas redzami
uz galda. Kad vadonis ir izdomajis, vinaprat, labu noradi, vins to pasaka. Papildus vardam vins pasaka ari skaitli,
kur$ norada to, uz cik segvardiem vadona teiktais vards attiecas.

Piemérs: divi no komandas vardiem ir ABOLS un LAPA. Abas §Ts lietas aug kokos, tapéc spiegu vadonis dod
noradi Koks: 2.

Protams, drikst dot noradi ari tikai vienam vardam (pieméram, auglis: 1), tomér ir daudz jautrak un izaicinosdk
dot noradi par diviem vai vairak vardiem. Atminét Cetrus vardus ar vienu noraddi ir liels sasniequms!

Viens vards

Norade drikst sastavét tikai no viena varda. Nav atlauts dot nekadu papildus informaciju. Pieméram, tadas
frazes kd ,nu, tas jau bos tikai aptuveni...” nav atlautas. JUs spéléjat Codenames. Protams, ka daudz kas te ir
aptuvens! Norade, protams, nedrikst bot arl neviens no segvardiem, kas ir redzami uz galda. Spélei progreséjot,
dazi segvardi tiks aizklati, I1dz ar to norade, kas viend bridi nav bijusi atlauts, var k|Gt atlauta cita bridr.

SAZINASANAS AR AGENTIEM

Kad spiegu vadonis ir devis noradi, vina komanda censas izdomat, kas ar to ir Jomats. Komandas dalibnieki

drikst sava starpa apspriesties, bet spiequ vadonim ir jaséz klusu un ar neitralu sejas izteiksmi. Kad komanda
ir izdomajusi, kurs no segvardiem ir domats, vini to apstiprina, vienam no komandas dalibniekiem ar pirkstu

pieskaroties attieciga seqvarda kartij.

+ Ja komanda pieskaras kartij, kura tiesdm ir vinu karts, spiequ vadonis 30 karti nosedz ar vinu krasas
agenta kartiti. Komanda tagad drikst minét vél vienu segvardu (bet nesanem vél vienu noradi).

+ Ja komanda pieskaras kartij, kura ir nejausais garamgajéjs, spiequ vadonis $o karti nosedz ar nejausa
garamgajéja kartiti. Komandas gajiens ir beidzies.

+ Ja komanda pieskaras kartij, kura ir pretinieku komandas karts, spiequ vadonis $o karti nosedz
ar pretinieku krdsas agenta kartiti. Komandas gajiens ir beidzies, turklat vini ir palidz&jusi saviem
pretiniekiem.

+ Ja komanda pieskaras kartij, kura ir slepkava, spiequ vadonis S0 karti nosedz ar slepkavas kartiti.
Si komanda spéli uzreiz zauda.

Padoms: spiegu vadonim pirms norades dosanas bUtu japarliecinas, ka to nevar sasaistit ar slepkavas karti.

Minéjumu skaits

Péc norades sanemsanas komandai ir obligati jdveic vismaz viens minéjums. Jebkurs nepareizs min&jums
uzreiz izbeidz komandas gajienu, savukart ja komanda atmin savu segvardu, ta drikst turpinat minét.

Beigt minét drikst jebkura bridi, tomér parasti komanda vélésies atminét péc iespéjas vairdk vardu. Reizém
pat bUs vélme atminét par vienu vardu vairak.

Piemérs: sarkanas komandas pirma norade bija koks: 2. Sarkanas komandas spélétaji véléjas minét vardus
APELSINS un ABOLS un izvélgjas APELSINS ka pirmo vardu. Tas diemzél bija nejausais garamaqajéjs, lidz ar to pie
iespéjas minét ABOLS komanda nemaz netika.

Péc tam bija gajiens zilajai komandai, kura veiksmigi atmingja divus vardus. Tagad gajiens atkal ir sarkanajai
komandai, kuras vadonis dod noradi upe: 3. Sarkand komanda ir diezgan drosa, ka DAUGAVA ir upe, tapéc
pieskaras sai kartij. Vadonis to nosedz ar sarkano agenta kartiti, lidz ar to komandai ir vél viens mingjums. Ta
k3 upe parasti sastav no UDENS, sarkana komanda izlemj pieskarties $im seqvardam, kas ari izrédas sarkans,
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[idz ar to viniem ir vél viens minéjums. Komanda
nav drosa, kurs no vardiem vél attiecas uz noradi
upe, lidz ar to tiek minéts vards ABOLS. Tam nav
nekadas saistibas ar upém, komanda vienkarsi min
vardu, kas ir saistits ar iepriek$éjo noradi.

ABOLS ir sarkanais vards, lidz ar to komanda ir
veikusi tris precizus minéjumus noradei upe: 3.

T3 ka ir atJauts minét par vienu vardu vairak neka
norade teiktais skaitlis, tad sarkana komanda tagad
varétu méginat uzminét treso vardu, kas ir saistits
ar upi, vai otro vardu, kas ir saistits ar koku. Taja
pasa laikd komanda var izlemt beigt savu gajienu
un nodot gajiena tiesibas zilajai komandai.

Ir atlauts tikai viens papildus minéjums.
lepriekséja piemérad komandai butu atauti

4 miné&jumi, jo noradé tika lietots skaitlis 3. Kad
komanda ir pateikusi, ka beidz savu gajienu (vai
ir veikusi neprecizu minéjumu), ir otras komandas
gajiens.

SPELES ATTISTIBA

Spiegu vadoni turpina viens péc otra dot norades.
Katrad gajiend vismaz viens segvards tiek nosegts,
[idz ar to minésana ar katru gajienu k|0st mazliet
vieglaka.

SPELES BEIGAS

Spéle beidzas, tiklidz kadas komandas visi
segvardi ir nosegti. 51 komanda uzvar spéli.

Ir iespéjams uzvarét ari pretinieku komandas
gajiena laika, ja vini nejausi atmin otras komandas
pédéjo seqvardu.

Tapat spéle var beigties agrak, ja kada komanda
min karti, kura atbilst slepkavam. Si komanda, kura
ir sazinajusies ar slepkavu, uzreiz zaudé spéli.

Sagatavosanas

nakamajai spélei

Vai kads cits no spélétajiem vélas k|0t par spiequ
vadoni? Sagatavosanas otrai spélei ir Joti vienkarsa.
Kartites, kas nosedz kartis, sakartojiet kaudzités,

savukart visas seqvardu kartis apgrieziet otradi.
Varat uzsakt nakamo spéli!

Ja spiequ vadonis sniedz neatbilstosu noradi,
komandas gajiens nekavéjoties beidzas. Papildus
sods ir tads, ka otras komandas vadonis uzreiz (pirms
norddes dosanas) drikst nosegt vienu no savas
komandas sergvardiem ar savas krasas agenta kartiti.

Tiesa, ja neviens nepamana, ka norade ir bijusi
neatbilstosa, ta tiek uzskatita par atbilstosu.

Spiegu vadonim ir jasaglaba neitrala sejas
izteiksme. Nedrikst sniegties nevienas segvarda
karts virziena, kamér komanda vél apspriezas. Kad
komandas biedrs pieskaras kadai seqvarda kartij,
vadonis kodu karti parbauda So vardu un nosedz
to ar atbilstosas krasas kartiti. Ja komandas biedri
trapa sava varda, vadonim ir jduzvedas t3, it ka tas
tiesdm bija domatais vards pat tad, ja tas td nebija.

Vadona komandai, veicot mingjumus, ir jakoncentréjas
uz kartim galda. Nevajag veidot acu kontaktu ar savu
vadoni, jo tas var palidzét dot neverbalas norades.

Ja visa vadona nodota informacija ir ierobezota un
sasaistama tikai ar vienu pateikto vardu un skaitli,
tad varat uzskatit, ka spéléjat atbilstosi tam, ka
spéle ir ieceréta.

Piedodiet, gandriz aizmirsdm. Smilsu pulksteni
neizmanto parak biezi.

Ja kads spélétajs doma parak ilgi, jebkurs

spélétajs drikst smilsu pulksteni apgriezt otradi, lai
spélétdjam, kurs doms, uzliktu laika limitu - vinam
savs lemums tagad ir jaizdara, pirms laiks ir iztecéjis.
Ja spélétdjam rodas problémas veikt gajienu, tad
vins drikst smilsu pulksteni lietot pats uz sevi.

Ja spélétajs nespéj izdomat labu noradi, pirms
laiks beidzas, tad vislabak ir iedot noradi kaut

vai par tikai vienu savu visgrotako vardu un péc
tam censties izdomat labaku noradi pretinieku
komandas gajiena laika.

Ja spélétaji velas spélét ar stingri ierobezotu laiku,
ir iespéjams lejupieladét atbilstosu aplikaciju
majaslapad codenamesgame.com.



Izstradajot spéli, ir parbauditi dazadi noteikumi. Secindjums ir tads, ka vienai spélétsju grupai patik vieni, bet
otrai - citi noteikumi. Més iesakdm jums eksperimentét, lai noteiktu, kadi noteikumi vislabak der josu grupai.

Dazas norades nav derigas, jo tas ir pretruna

spéles idejai.

Dotajai noradei ir jabut saistitai ar segvardu
nozimém. Nav atlauts dot norades, kas attiecas uz
atseviskiem burtiem vai varda atrasanas vietu uz
galda. Nav atlauts segvardus GALS, GARS un GAZE
saistit kopd ar tadam norddém ka g: 3 vai cetri: 3.
Tomeér ir arT citas situacijas.

Burti un cipari ir atlauti tados gadijumos, kad
tie atsaucas uz segvardu nozimém. Pieméram,
drikst izmantot noradi a: 7, lai noraditu uz
segvardu KOMANDA, ka ari tris: 2, lai noraditu uz
segvardiem VIRS vai ZVAIGZNE (atsaucoties uz
dziesmu un Latvijas gerboni).

Skaitlis, kas tiek pateikts péc norades, nedrikst
pats but norade. Pieméram, auglis: 3 nedrikst but
norade segvardiem ABOLS un ZVAIGZNE.

Ir jaspélé latviesu valoda. Citas valodas vards

ir atauts tikai tada gadijums, ja spélétaji So
vardu izmantotu ari latviesu valodas teikuma.
Pieméram, nedrikst lietot vardu cool, lai noraditu
uz segvardiem SNIEGS un ANGLIJA.

Nedrikst izmantot nevienu formu vai
atvasinajumu segvardiem, kas ir redzami uz
galda. Pieméram, ja uz galda ir seqvards RAKSTS,
nedrikst teikt tddas norades ka rakstit, saraksts,
rakstnieks, uzrakstija utt.

Ja uz galda ir kads segvards, kas ir saliktenis, nav
atlauts teikt vardus, kas ir ta dala (vai ta dalas
atvasinajumi). Pieméram, ja uz galda ir redzams
segvards SNIEGAVIRS, nav atjauts dot norades
sniegs, snigt, virs, viriskigs utt. Tapat arl uz galda
es5050s vardus nedrikst izmantot, ar kaddu no tiem
izveidojot salikteni ka noradi.

Latviesu valoda ir sastopami daudzi homonimi.
Pieméram, vards rota nozimé gan prieksmetu, ar
kuru rotajas, gan karaspéka vientbu. Sadus vardus,
protams, drikst izmantot, lai dotu norades par
jebkuru ta nozimi, pieméram, dodot noradi rots,
spélétajs var (vienlaicigi) noradit uz seqvardiem
KAKLS un KARAVIRS.

Ir atlauts ari vardu izburtot, pieméram, driskt
dot noradi /-0-g-s, pat ja uz galda ir vards LOKS.
Turklat, ja kads spélétajs nejotas dross par dzirdéto
un palddz vardu izburtot, tas ir jadara.

Padoms: burtosana nav tikai $adiem gadijumiem.
Ta ir noderiga ari tad, ja spéléjat skala telpa vai
spiegu vadonim nav parak laba izruna.

Var gadities dazadas situacijas, kad norade skietami
nav atlauta, tomeér iedzilinoties ta noteikumus
neparkapj. Pieméram, vards radikalis satur arT daju
KALIS, tomér $im vardam ar kaliem nav nekada
sakara, I1dz ar to kalis botu atauta norade, lai
noraditu uz seqvardu RADIKALIS.

Ja pretéjas komandas spiegu vadonis neiebilst, tad
norade ir uzskatdma par atlautu. Saubu gadijuma
mes pirms norddes dosanas iesakdm pajautat
pretinieku komandas vadonim (protams, t3, lai

paréjie spélétaji nedzirdétu).



Reizém spélétaji vélésies noskaidrot un vienoties,
kas ir atlauta norade un kas nav. Dazadas grupas var
véléties o spéli spélét dazados veidos.

Salikteni

Ka iepriek$ minéts, nedrikst izmantot saliktenus,

ja kada no to dalam ir uz galda redzams segvards.
Tapat arl, ja uz galda ir kads saliktenis, norade
nedrikst sastavét no kadas ta dalas. Protams, nav arl
atlauts izqudrot savus saliktenus, pieméram, vards
Jjorasmébele nebUtu atlauts, lai dotu noradi par
segvardiem vilnis un galds.

Ipasvardi

Ipasvardi ir atlauti vardi, kamér vien tie atbilst
visiem paréjiem noteikumiem. Drikst dot noradi
Valdis, tomér lielakaja dala gadijumu spélétaji
vélésies precizét, vai domats ir Valdis Zatlers, Valdis
Dombrovskis vai Valdis Valters. JUsu spélétdju grupa
var vienoties, ka ipasvardi un nosaukumi, kas sastav
no vairak neka viena varda, ir uzskatami par viena
varda noradem. Tas atlautu lietot tadas norades ka
Limuzins Janu nakts krasa vai Harijs Poters.

Spiegu vadonim nav at|auts izqudrot savus ipasvardus
pat tad, ja tads, iespéjams, eksisté, pieméram norade
Valdis Dzérsjs nav atlauts, lai noraditu uz segvardiem
KARALIS un TOSTS.

Ari skaitli nulle drikst lietot kd daju no norades.
Pieméram, norade spalvas: O nozimé, ka ,neviens
no mdsu komandas vardiem nav saistdms ar vardu
spalvas”.

Ja vadonis norade dod skaitli nulle, tad spéka
nav parastais minéjumu limits. Ta vietd komanda
drikst minét tik vardu, cik vien vélas. Protams, ka
ierasts ir javeic vismaz viens minéjums.

Ja pagaidam nesaproti, kdpéc §3da norade butu
noderiga, nesatraucies - ar laiku sapratisi.

Abreviatiras

Atbilstosi noteikumiem VID nav viens vards, tomér ta
var bot |oti laba norade. JUs varat vienoties, vai atlaut
spélé izmantot tadas zinamas abreviatiras ka VID,
FIB, ASV un citas.

Rimes

Vardi, kas riméjas, ir atlauti tada gadijums, ja tie
attiecas arl uz norddama varda nozimi. Pieméram,
siens ir atlauta norade segvardam PIENS, jo abi
vardi ir saistami ar govim. Savukart norade silts, lai
noraditu uz segvardu TILTS nebdtu atlauts, jo So
vardu pirma sasaiste ir imésanas.

Protams, j0s varat atlaut lietot arT jebkadas rimes.
Tiesa, tada gadijuma spiegu vadonim ir aizliegts
noradit, ka vina sniegtd norade ir rime, vina
komandai tas ir jasaprot pasai.

Var gadities situacija, ka komandai ir palicis daudz
neatminétu vardu no iepriek$&jam noraddém. Ja
spiequ vadonis vélas, lai vina komanda minétu
vairakus no tiem, vins ta viets, lai teiktu skaitli, var
teikt bez limita. Pieméram, spalvas: bez limita.
Trokums $8dai noradei ir tads, ka komanda nezina,
cik vardu ir saistiti ar S0 noradi, savukart iequvums
ir tdds, ka komanda var minét tik vardu, cik vélas.



Ja spalé tikai divi spélétaji, vini abi ir viend komanda. So variantu var izmantot arf lielaka cilveku grupa, kas nevélas
sacensties viens pret otru. Spélétaji cendas iequt péc iespéjas labaku rezultdtu, sacensoties ar simulétu pretinieku.

Sagatavosanas spélei notiek ka parasti. Viens spélétajs ir spiequ vadonis, bet otrs (vai paréjie) ir vina komanda.
Pretinieku komanda nav spélétaju, tomér vinu krasas agentu kartites tapat tiek izmantotas. Spélétaju komandai ir
jasak pirmajai, tapéc kodu karts starta krasai ir jasakrit ar spélétaju komandas krasu. Gajiens tiek veikts ka parasti,
spélétajiem censoties atminét savas komandas vardus un

netrapit pretinieku komandas vardos vai slepkava. 8 Tom ir... gruti noticét,

Spiequ vadonis veic ari pretinieku komandas
gajienu - katru reizi, kad ir gajiens pretinieku komandai, 7 Neiespéjama misija.
vadonis izvélas vienu no vinu vardiem un aizsedz to ar
vinu krasas agenta kartiti. Td k& vadonis izvélas, kuru

vardu aizklat, tur ir ari sava deva stratégijas. 5

6 Oho!

MI6 ar jums driz sazinasies.
Ja spélétaju komanda pieskaras slepkavas kartij vai ari
visi astoni pretinieku vardi ir nosegti, komanda zaudé un
viniem nav rezultata.

4 Darbs augstakaja limeni.

3 Josu pulksteni ir sinhronizéti.
Ja komanda uzvar (respektivi, ir nosequsi savas kartis pirms
pretinieku komandas, k3 ari nav trapijusi slepkava), tad ta 2 Ir labi, bet jus varat labak.

ieqUst tik punktu, cik pretinieku kartis vél nav nosegtas. . . .
9 P P 9 1 Uzvara ir un paliek uzvara, vai ne?

Piezime: komandas rezultatu tatad ietekmé gan tas, cik
gajienos vini atminéja savus vardus, gan ari tas, ar cik
pretinieku agentiem vini nejausi izveidoja kontaktu.

Ja tris spélétaji vélas bt visi viend komanda, tad spélgjiet atbilstosi augstak aprakstitajiem noteikumiem. Ja divi
spélétaji velas sacensties viens pret otru, tad vini abi ir spiequ vadoni, bet tresais spélétajs ir vinu abu komandas
biedrs. Sagatavosanas spélei notiek ka parasti, iznemo to, ka vienigais minétajs strada abu pusu laba. Gluzi ka
spieqi istaja dzive!

Uzvaréjuso spiegu vadoni nosaka atbilstosi parastajiem noteikumiem, savukart vinu abu komandas biedrs
censas nospélét vienlidz labi abam komandam.

Lai spélétu timekli, ka ari iepazitos ar citu informaciju, apmekléjiet www.codenamesgame.com
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