
由 Matúš Kotry 设计

这是一个启蒙的时代，四个王国在黑
暗时代中诞生。它们还未经历兴衰与波
折，新时代的繁荣很快便蒙蔽了它们的
双眼。每个王国都试图成为这一时期最

伟大的国家，谁会是最终赢家？

这其中，两个王国由弱小的凡人统治，
凡人们既渴望权力，又要取悦教会。一
个王国由神秘的邪教徒统治，很显然
他已深陷诱惑。还有一个王国为恶魔       

所统治。

为了赢得游戏，邪教徒和凡人需要获取
资源。为了赢得游戏，恶魔需要索取其

他人的灵魂。

 
准备好做个交易了吗？

游 戏 规 则

cge.as/ddv



游 戏 配 件

4×城墙，4×行动面板，
4×屋顶

基础资源

23×木材指示物

23×石块指示物

19×小麦指示物

高级资源

15×大理石指示物

15×玻璃指示物

54×金币指示物

2×指示物收纳盒

4×提示卡

4种颜色共16x次要成就板块，16x主要成就板块

10×天使之翼指示物
10×恶魔之翼指示物

1×双层审判面板，1×审判概览板块

12×投票环 5×身份猜测指示物 14×小丑指示物

80×建筑卡--每轮×16

8×赎罪券指示物

2×暴民立牌
带有纸板立架

12×需求卡

包含4×  卡牌

4种颜色共16x顾问板块

11×审判员卡

3×黄色

4×红色

4×常规

20×事件卡

8×A事件卡

12×B事件卡

4×暗箱

4种颜色共
24x塑料圆片：

每种颜色：

4×行动标记

1×声望标记

1×得分标记

4种颜色共
8x提示指示物

备用指示物

请将此板块存放在游戏盒
里，以便在丢失重要指示物

时进行替换。

4种颜色共8x塑料方块：

每种颜色：

1×负债标记

1×利息结算标记

6×凡人的灵魂，
99%纯净

2×邪教徒的灵魂，
不纯净

1×生产版图，1×生产转盘

请勿将这些指示物拆下！
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组 装

致 谢

手 机 应 用

本游戏由 Matúš Kotry 设计

感 谢 布 拉 格 团 队 的 A d a m 、Z v o n d a 、V í t e k 、E m i l 、U h l í č e k 、 
D a v i d  和  S t a n d a，感谢他们在游戏最终测试和规则微调中投入
的时间。特别感谢 R a d e k，除了游戏测试，他还在微调游戏配件的
图像和技术方面做出了卓越贡献。

感谢  M í r a、 D i t a  和  O n d r a，他们是在游戏早期测试阶段投入最
多 的 测 试 三 人 组，当 时 游 戏 相 当 冗 长，且 存 在 许 多 亟 待 解 决 的 问
题。

同 时 ，非 常 感 谢 以 下 测 试 玩 家 ：Bett、Kat、Elwen、Mín、Štěpán、 
Kreten、Zdenka、Angie、Aleš、Ursus、aTom、Zuzka、Janča、Míra、Klára、 
I v č a、Ha n k a、To m á š、Re g i、To m、Lu c i a、U h l í k、Ro m a n、E l e n i、 
Alexandra、Nathan、Pája、Adam Nedvídek、Youda、Johnyczech、Ozzy、 
Pítrs 和 Falco。 

最后感谢游戏早期的测试玩家： V l a a d a、M a r c e l a、F i l i p、V l a d o、 
R u m u n、C h a s n í k  和 O n d r a  S k o u p ý。
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1. 在如图位置贴上双面胶  。对折完成暗箱下半部分。

2. 将宽头塑料扣穿过暗箱的上盖和下半部分，再从底部插入另一个塑料
扣钉。请确保四组塑料扣都按如图方式组装！

!

依照以下步骤组装暗箱

如图组装

声望轨

如图组装

玩家城墙
可拆卸设计，便于在游
戏盒中收纳。

内含14片
双面胶

双面胶

如图组装

生产版图
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游 戏 设 置

玩家在版图四边设置自己的王国。本游戏仅
支持4人游戏。

 ȥ 版图上的4个部分有着不同的起始资源，玩家们
应当随机落座。

 ȥ 提示卡上标有钻石图标，和生产
版图上你的版块的   或   旁边
的图标相对应。根据自己的座位
拿取你的提示卡。

 ȥ 选择一个颜色，拿取该颜色的配件和面板。 

 ȥ  将你的一个方块标记放在你的
利息结算周期的起始位置。

 ȥ  将你的炼金术士   顾问放在
相应位置。

 ȥ  将另一个方块标记放在你的负债轨上“0”
的位置。

 ȥ  将你的     三个顾问板块堆叠在
生产版图上指向“2金币”的位置。

在桌面中央放置生产版图。

将生产转盘转到“1”的位置。

将装有金币指示物的收纳盒
和装有小麦、木材、石块、玻

璃、大理石资源指示物的收纳盒放在
版图旁边，形成公共供应堆，以便所
有玩家拿取。

根据建筑卡背面的数字将其
分为5个牌堆，分别洗混每个

牌堆。从上到下按顺序将牌堆2-5叠
放在一起（即顶部为牌堆2，底部为牌
堆5），形成建筑牌堆。将牌堆1暂时
放在一边。
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将审判面板放置在生产版图旁边。

 ȥ  四位玩家各放置一个对应颜色的标记在得
分轨的“0”位置上。

 ȥ  四位玩家各放置一个对应颜色的标记在声
望轨的起始位置上（标有   的位置）。

 ȥ  审判概览板块可拼入审判面板中，提醒玩
家游戏中的特殊阶段。将印有阶段2和3的那面
朝上拼入审判面板。

 ȥ  将所有天使之翼指示物   放在声望轨上
方的供应区内，将所有恶魔之翼指示物   放
在声望轨下方的供应区内。

 ȥ  将赎罪券指示物放在面板旁边，声望轨顶
部附近。

 ȥ  将暴民立牌组装好，放在面板旁边。

 ȥ 沿着审判面板右侧的审判员区域设置审判员
卡:

 Ȧ  将苦行者 放在第一个位置，这是唯一
一个一开始就正面朝上的审判员。

 Ȧ  将原教旨主义者 和庶民 分别放在第
二、三个位置，正面朝下。两张牌背面标有
字母B和C。

 Ȧ  将不速之客 审判员牌堆放在审判面
板旁边。

 Ȧ  洗混剩余四张审判员卡（背面标有红
色信封），随机抽出其中三张，正面朝下分
别放在位置“1”、“2”和“3”。剩下一张放回
游戏盒内。

注意：玩家可从卡牌背面的提示判断审判员的效果。
所 有 玩 家 也 可 随 时 查 看 卡 牌 正 面，以 阅 读 完 整 的 效
果。

将事件卡按背面字母分为A
和B两个牌堆。分别洗混两

个牌堆，然后将牌堆A叠放在牌堆B
上形成事件牌堆。

四位玩家各自组装好所选颜色的城墙。

 ȥ  将4个次要成就板块插入城垛后的棕色插槽中（插放顺序不限）。将4个主要
成就板块插入右侧金色插槽中。

 ȥ  将4个行动标记放置在你的行动面板右下角的位置上。

 ȥ  拿取生产版图上你的利息结算周期左侧显示的起始资源。将所有资源都藏
在你的城墙后面:

 Ȧ :   

 Ȧ :   

 Ȧ :   

 Ȧ :   

 ȥ  拿取3个投票环  ，每种其他玩家的颜色各一个。藏在你的城墙后面。

 ȥ  拿取一套3张需求卡，放在旁边。

 ȥ  拿取2个你颜色的提示指示物。
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四位玩家分别扮演四个中世纪王国的统治者，渴求建筑艺术的复兴。但
是每位玩家有各自的隐藏身份：其中两位玩家的身份是凡人，一位是邪
教徒，还有一位是恶魔。

所有玩家都有着相同的目标：得到最高分。但是不同身份的玩家拥有的
起始资源不同，得分方式也不同。

每位角色都有自己的暗箱。游戏开始时，每个暗箱都装有对应身份的起
始资源。

V2  凡 人  2X
游戏开始时，凡人的暗箱中不包含额外的建筑材料。但是，凡人拥有的
起始资源是所有暗箱中最宝贵的——永恒的灵魂。灵魂分为3个可卖出
的碎片，碎片的实际市场价值有待评估。除此之外，凡人有机会猜测邪
教徒和恶魔是谁。

凡人的暗箱标有（在暗箱内！）这两个图案之一： . 

每个凡人的暗箱中包含：

 ȥ 3个纯净的灵魂碎片  。

 ȥ 1个用于猜测恶魔是谁的指示物   和1个用于猜测邪教徒
是谁的指示物  。指示物颜色和凡人图案颜色一致。

V2  邪 教 徒  2X
其 中 一 个 王 国 的 统 治 者 已 加 入 一 个 秘 密 邪 教，用 1 个 灵 魂 碎 片 换 取 了
珍贵的资源。此时邪教徒还剩2个灵魂碎片可供交易，并试图与恶魔达
成进一步的交易。

邪教徒的暗箱中标有图案： 。

邪教徒的暗箱包含：

 ȥ 2个不纯净的灵魂碎片，其中一面标有邪教徒的图案  。

 ȥ 1个大理石  ，1个玻璃  ，1个金币  。 

 ȥ 1个用于猜测恶魔身份的指示物  。

V2  恶 魔  2X
恶 魔 决 定 亲 临 人 间，福 泽 一 方。好 吧，“福 泽”可 能 不 是 最 佳 选 词。恶 魔
化身为四个王国统治者中的一个（至于为什么，如果能化身为统治者干
嘛要化身为贫民）。恶魔携带了大量的财富，以此来换取其他玩家的灵
魂碎片。但化身为凡人使得恶魔暂时非常虚弱，因此需要时刻留意审判
的情况。

恶魔的暗箱标有图案： 。

恶魔的暗箱中包含：

 ȥ 1个大理石  ，1个玻璃  ，1个木材  ，1个石头  ，              
1个小麦  和8个金币  。

 ȥ 没有任何灵魂碎片。

V2  分 发 暗 箱  2X
所有暗箱都设置好后，合上暗箱并洗混。

洗混好暗箱后，通过应用扫描暗箱上的二维码。

应用使用方法

cge.as/ddd

使 用 我 和 恶 魔 有 个 交 易 配 套 应 用 来 保 持 身 份 隐 藏 状
态。玩家可直接扫描左侧二维码或通过下方链接免费
下载此应用。

本 游 戏 需 一 台 设 备 打 开 此 应 用 。打 开 应 用 后 ，点 击       
“ 开始新游戏  ”选项。

此时应用会提示玩家接下来需要分配角色。将扫描设备放在桌面上，以
便观察显示屏。将暗箱二维码那一面对准设备的前置摄像头。显示屏会
显示该玩家的颜色。将该暗箱发给该玩家。

建议：玩家不太可能通过二维码来判断暗箱属于哪个玩家，但以
防万一，请保管好自己的暗箱，确保其他玩家看不见自己的二维码

（除了使用应用外）。

请你拿取自己的暗箱，藏在城墙背后，打开并查看自己在游戏中扮演的
身 份。你 的 身 份 要 保 密 ！将 你 暗 箱 中 的 物 品 取 出，存 放 在 城 墙 背 后。将
空的暗箱合上，拿在手里。游戏期间，你会用到暗箱来进行交易。

扫描小贴士

1. 请将暗箱举在设备上方15cm（15cm=一只手的长度）。

2. 请将暗箱与设备保持水平，悬停一会儿。

3. 确保二维码对准前置摄像头，而不是屏幕。

4. 请调高屏幕亮度，并关掉顶灯。

游 戏 轮 概 览

本游戏共进行5个游戏轮，生产转盘的空槽显示了当前的轮次数。每轮
共有6个阶段：

 1. 生产

 2. 卡牌

 3. 交易

 4. 行动

 5. 利息结算

 6. 声望

第2、3轮有   7. 猎巫  阶段。 

第3、5轮还有   8. 审判  阶段。

玩 家 可 在 任 意 阶 段 购 买 或 出 售 资 源、贷 款（如 右 侧 页 面 所 示）。但 只 能
在第1、2和第8阶段还贷。

建议：请确保所有玩家都看过全部暗箱。在游戏开始时，玩家需要
知道如何判断自己的身份；在交易阶段，玩家需要根据其他玩家
的暗箱判断其身份。在关闭暗箱前，玩家之间可以相互传看，确保
所有人都了解不同的暗箱各自代表的身份。

4 位 角 色 3 种 身 份
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 生 产 阶 段
游戏的每一轮都从生产阶段开始。四位玩家各有4个生产位置，游戏开
始时等级为1。生产区域会产出生产转盘上显示的资源，每位玩家生产
的资源不同，且每一轮开始时每位玩家生产的资源都会改变。

生 产 区 域

 高级资源
玻璃   和大理石   是高级资源。高级资源占用2个生产位置。玩家生
产高级资源的数量由两个生产位置中的数字决定，两者取其低。详见第
12页。在第一轮中，玩家按照版图上显示的高级资源图标，生产1个玻
璃或1个大理石。

 基础资源
木材  ，石块   和小麦   是基础资源。每个基础资源在转盘上对
应1个生产位置。 

 金币
玩家的王国同时会生产2个金币  。产出的金币数量会随着中间两个
生产位置的升级而增加，详见第12页。

例：如上图所示的生产区域为坐在   位置的玩家所有。
该玩家将获得1个玻璃、1个小麦、1个石块和2个金币。玩

家们可在提示卡上查看自己在每一轮生产的资源。

 卡 牌 阶 段
生产阶段结束后，玩家抽取建筑卡和事件卡。

在第1轮中，卡牌阶段遵循如下步骤：
1. 将建筑牌堆1分为A、B、C、D四叠牌堆。分别将每叠牌堆洗混，然

后从每叠牌堆中分别为四位玩家随机发放1张。

2. 四位玩家各抽取1张事件卡。

在后续轮中，卡牌阶段遵循如下步骤：
1. 弃掉所有建筑卡，直到只剩1张。

2. 抽取4张建筑卡。

3. 抽取1张事件卡。

4. 选择2张新抽取的建筑卡，根据卡牌背面所示的方向传递（偶数轮
往左传，奇数轮往右传）。每位玩家会收到另一位玩家传的2张牌。

5. 所有玩家此时有最后一次付清部分或者全部贷款的机会（第3、第
5轮除外）。

一些注意事项：
 ȥ 在第2轮中，玩家从牌堆2中抽取建筑卡。在第3轮中，玩家从牌堆
3中抽取建筑卡。以此类推。

 ȥ 在第1轮和第2轮中，玩家从牌堆A中抽取事件卡。在第3、4、5轮
中，玩家从牌堆B中抽取事件卡。

 ȥ 玩家在传递建筑卡时，只能传递或者接受当前游戏轮所抽取的卡
牌。

 ȥ 在此阶段结束时，玩家手中应有4张当前轮的建筑卡和1张先前轮
的建筑卡。此时，玩家手中应有1张事件卡，或者如果上一轮没有
打出事件卡，则有2张事件卡。

玩家手中的建筑卡和事件卡应对其他玩家保密，直到这些卡牌被打出
为 止（在 行 动 阶 段 期 间）。卡 牌 阶 段 只 影 响 玩 家 手 中 的 建 筑 卡，不 影 响
玩家在先前轮中已经打出的建筑卡。

购买和出售资源
金币的主要功能是帮助玩家得到所需的资源。

 ȥ 玩家可用3个金币购买1个木材、1个石块，或1个小麦。

 ȥ 玩家可用5个金币购买1个玻璃或1个大理石。

玩家也可出售资源来换取金币。

 ȥ 1个木材、石块或小麦可卖1个金币。

 ȥ 1个玻璃或大理石可卖2个金币。

 
 

 
:

玩家城墙屋顶内侧
印有提示信息。

在任何阶段中玩家都可购买和出售资源。但在交易阶段中，玩家也许可
以从其他玩家那里得到更优惠的出价。

贷款
如果你发现自己的金币不够了，没关系！你可以贷款。玩家可将自己的
负债标记在负债轨上向右移动，并从银行拿取等额金币。玩家负债不可
超过10。

例：此玩家现在的负债为3。她可以将负债提至8得到5个金币，
并将拿取的金币藏在城墙背后。在本例中，该玩家需要1个玻璃
来支付某张建筑卡所需资源，所以她立即花掉金币购买玻璃，
又立即用掉玻璃来使用建筑卡。仿佛她不花一分钱就得到了
玻璃（但后续我们会看到在利息结算阶段她将面对什么）！

玩家可以在任意阶段中贷款，但只能在以下阶段中还贷：

 ȥ 生产阶段

 ȥ 卡牌阶段

 ȥ 审判阶段（仅出现在第3、第5轮）

玩家若想还贷，只需将一些金币放回公共供应堆中，并在负债轨上移动
负债标记以减少同等数量的债务即可。

在 任 意 阶 段 中
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 交 易 阶 段

在这个阶段中，你需用你的暗箱与其他玩家进行交易。应用会将玩家的
暗 箱 随 机 打 乱 分 发。在 该 阶 段 中 所 有 行 动 都 要 保 密 —— 没 人 知 道 你 暗
箱中的出价、谁会看到你的出价，且当你得到一份出价时，你也不知道
自己收到的出价来自哪位玩家。

V2  出 价  2X
玩家可以将资源和金币按任意组合进行出价。请玩家将对应的指示物
秘密放入暗箱中，并将暗箱中的索求指示物设置到想要的位置：

 ȥ 凡人可以索求2到7个金币。

 ȥ 恶魔可以索求1或2个灵魂碎片。

 ȥ 邪教徒可以索求2到6个金币或是1个灵魂碎片。

如果你不想出价，可以不在暗箱里放东西。注意，你不能用灵魂碎片出
价——只能等待恶魔或邪教徒主动索求。

       

 
例：邪教徒出价2个石块，索求4个金币。

建议：玩家们在第一次出价时，需提醒他们只能用资源或金币进
行出价。如果你索求灵魂碎片，金币就派上用场了。玩家询问是否
可以用灵魂进行出价可能会暴露身份。注意，你可以在暗箱内查
看可用于出价的指示物。

V2  分 发 暗 箱  2X
所 有 玩 家 都 准 备 好 自 己 的 出 价 后，洗 混 暗 箱。请 确 保 应
用显示正确的游戏轮和正确的阶段，然后分别扫描暗箱
上 的 二 维 码。应 用 会 提 示 各 个 暗 箱 应 该 发 给 哪 位 玩 家，
以确保玩家不会拿到自己的出价。

V2  考 虑 出 价  2X
上一环节结束后，每位玩家都会收到一个属于其他玩家的暗箱。在城墙
背后打开这个暗箱。玩家马上就能知道这个暗箱来自凡人、邪教徒还是
恶魔，但是不会知道这个出价来自哪位玩家。

玩家此时有2个选择：

 ȥ 接受出价。如果你接受眼前的出价，请将暗箱内全部物品取出，
然后放入对方索求的金币或灵魂碎片。再次确认放入数额是否正
确。别忘了如果缺少金币，可以贷款。

 ȥ 拒绝出价。如果你对对方的出价不满意，请确保所有物品都在原
位，然后合上暗箱。

注意，玩家只能完全接受或者拒绝出价。你不能只接受部分出价、支付
部分费用。

V2  二 轮 出 价  2X
所 有 玩 家 都 接 受 或 拒 绝 出 价 之 后，打 乱 暗 箱，通 过 应 用
二次分发暗箱。玩家将收到来自与上一轮不同玩家的暗
箱。

这份出价已经被上一位其他玩家看过，如果上一位玩家接受该出价，则
暗 箱 内 会 有 对 方 索 求 的 指 示 物 —— 金 币 或 灵 魂 碎 片。如 果 你 收 到 这 样
的 暗 箱，合 上 就 好 —— 你 什 么 也 做 不 了。相 反，如 果 你 收 到 一 份 还 未 被
接受的出价，可以选择接受或拒绝。

注意：如果上一位玩家接受了出价，则该轮玩家不得以任何形式干涉双
方交易。特别说明，邪教徒不允许用带有邪教徒标记的灵魂来替换凡人
纯净的灵魂。

V2  返 还 暗 箱  2X
所有玩家都结束二轮出价后，再次打乱暗箱。请确保应用设置在正确的
步骤，然后扫描暗箱上的二维码。应用会提示该暗箱原属于哪位玩家。
请将暗箱物归原主。

请你在城墙后打开暗箱。如果有玩家接受你的出价（你不会知道是谁接
受的），则暗箱中会有你索求数量的金币或灵魂碎片。如果没有其他玩
家接受你的出价，则你的暗箱将原封不动返还。不管出价被接受与否，
都请取出暗箱中的指示物并藏回城墙背后。

如果有玩家接受了你的出价，但支付了错误的指示物，别
慌！请点击应用中的“撤消”按钮再次分配暗箱，纠正错误
即可。

如何出个好价

如前面几页提到的，游戏允许玩家用3个金币购买一个基础资源，
用5个金币购买一个高级资源。你的出价应该比这低。毕竟人家为
什 么 要 付 你 3 个 金 币 来 买 一 个 木 材 ？他 们 本 来 就 可 以 从 公 共 供 应
堆里买到，而不是帮对手增加金币。

以下是一些不错的出价：

 ȥ 1个木材换2个金币

 ȥ 1个玻璃换4个金币

 ȥ 1个石块和1个小麦换5个金币

如果你想要灵魂碎片，要知道，所有玩家都需要灵魂碎片，好应对
接下来的审判。不论是恶魔还是邪教徒，都最好给出至少1个高级
资 源 和 1 个 基 础 资 源 来 换 取 一 个 灵 魂 碎 片，有 些 情 况 下 还 可 以 出
比这高得多的价。

同时，如果你是新手玩家，又抽到了恶魔，建议你一次只要1个灵
魂碎片，至少在前几轮这样做。

玩 家 可 以 明 示 自 己 希 望 在 交 易 中 得 到
什 么 资 源 。同 时 玩 家 可 以 将 需 求 卡 印
有 自 己 需 要 资 源 的 那 一 面 朝 上 ，放 在
面前，提醒其他玩家自己需要什么。
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行动阶段玩家可以建造建筑，结算事件，并努力完成成就。

在行动阶段开始时，玩家应把行动面板藏在自己的屋顶后面。

玩家可秘密计划以下行动：

 ȥ 是否使用事件卡。

 ȥ 结算事件卡上的哪一侧事件。

 ȥ 放置行动标记的位置。

 ȥ 使用哪张建筑卡（如果有的话）。

在行动阶段中，请所有玩家展示他们的计划，并根据行动面板上的指示
执行计划的所有步骤。

V2  计 划 事 件  2X
在行动阶段开始时，每位玩家至少有1张事件卡。如果你有2张，弃到只
剩1张。

现在所有玩家都只有1张事件卡。玩家可以选择结算事件与否。如果决
定结算，你将会面临一个选择：

选 择 结 算 卡 牌 左 侧 事 件 ，会 得 到 金 币 、资 源 甚 至
是顾问，但会对你在教会的声望有负面影响。

选 择 结 算 卡 牌 右 侧 事 件，即 花 费 金 币 、资 源 甚 至
是顾问，但会对你在教会的声望有正面影响。

玩家的声望并不能实际反映你角色的善恶。确切地说，声望代表

着中世纪教会将对你的活动作出什么反应。在本游戏中（或者在

现实生活中你也遇到过类似情况）就算是恶魔也可以受人欢迎。

如果你认为在本游戏中任何提升自己声望的行为正是现实生活

中道德正确的行为，那么恭喜你！融入中世纪社会对你来说不是

什么难事。

如果你选择结算事件，请将事件卡放在行动面板中间。如果结算事件卡
左侧事件，请将该事件卡移到左边；如果结算右侧事件，请将该事件卡
移到右边。

例：此玩家选择结算事件卡左侧事件。

V2  计 划 你 的 行 动  2X
每位玩家都有4个行动标记，可根据行动面板上的提示进行放置。玩家
自行决定要用几个行动标记。

前2个行动标记可以免费使用。如果你选择用
2个以上的行动标记，就需要在行动阶段后续
为多使用的行动标记支付小麦。

可执行以下行动：

  执行建筑卡1上的行动。

  执行建筑卡2上的行动。

  建造一个建筑。

  执行该建筑卡上的行动（如果有的话）。

  建造第二个建筑。

  执行该建筑卡上的行动（如果有的话）。

  招募一位顾问。

在第1轮中，玩家可以忽略这2个位置，因为你还没有建造任何建筑。

行动阶段的主要目的就是使用建筑卡。下一页会说明如何使用建筑卡。

结算事件卡上
左侧的事件。

执行建筑卡1上  
的行动。

执行建筑卡2上

的行动。

建造一个建筑。 招募一位顾问。建造第二个建筑。

执行该建筑
卡上的行动               

（如果有的话）。

执行该建筑
卡上的行动              

（如果有的话）。

结算事件卡上右侧的事件。

为使用的额外行
动标记支付小麦            
（若有的话）。 完成成就。

 行 动 阶 段

建议：绿色玩家    
计划了3个行动。
她把1个小麦放在
这里来提醒自己要
为额外的行动支付

小麦。
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V2  建 筑 卡  2X
计划某张建筑卡时，请将你想建造的建筑卡放在两个建筑位置中的一
个，并在建筑卡上方放置一个行动标记。在行动阶段中你最多能建造2
个建筑。 

建筑卡会盖住半张事件卡，但没关系，因为选
择结算的那一侧事件不会被挡住。

 名称

 类型

效果

生效的阶段

游戏结束时
得分

花费

玩 家 计 划 建 筑 卡 时，请 确 保 自 己 能 够 支 付 该 建 筑 卡 的 花 费 —— 卡 牌 左
边所示的资源。计划建造时，玩家可以将某张建筑卡所需资源放在该卡
上，提醒自己执行计划时所需要花费的资源。

玩家可以计划建造暂时付不起的建筑卡，但遇到这种情况时，玩家需要
想办法在行动阶段开始前得到建造该建筑卡所需资源。别忘了任何时
候都可以购买缺少的资源，同时，可以出售资源来换取金币或者通过贷
款获取金币，详见第7页。

以下是几种建筑卡的效果：

永久效果会在游戏轮的特定阶段中生效，如右上角图标所示。

即 时 效 果 在 建 筑 完 成 后 ，于 本 阶
段你的下一个行动前即刻生效。

行 动 效 果 是 玩 家 可 以 用 行 动 标 记
计划和执行的行动。

 
V2  计划执行建筑卡上的行动  2X

和其他建筑卡不同，行动建筑卡的效果需要行动标记触发。 

建造并立即使用
若 计 划 在 建 造 行 动 建 筑 卡 后 立 即 执 行 它 的 行 动，请 在
此位置放置1个行动标记。 

执行在之前游戏轮中建造的建筑卡上的行动

游 戏 版 图 边 缘 的 这 2 个 位 置 可 以 放 置 之 前 游 戏 轮 中 建 造 的 行 动 建 筑
卡。一般来说，2个位置就够了。但如果你有2张以上的行动建筑卡，则
从 中 选 择 2 张 并 将 其 放 在 这 2 个 位 置 中。在 计 划 公 开 前，玩 家 可 以 随 时
改 变 放 置 于 游 戏 版 图 边 缘 的 行 动 建 筑 卡 。在 这 里 放 1 张 建 筑 卡 并 不 意
味着一定要用——只是代表玩家可以在行动面板上相应位置放一个行
动标记来使其生效。

在此位置放一个行动标记来计划使用行动建筑卡1。

V2  计 划 招 募 一 位 顾 问  2X
在游戏开始时，每位玩家有3个顾问可供招募。

››  生产阶段

››  行动阶段

››  利息结算阶段

››  终局计分

››  审判阶段

››  声望阶段 可花费2金币从
该位置招募。

不可从
此位置招募
炼金术士。

之前使用过的
顾问可花费3金
币从该位置再次

招募。
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在此位置放置一个行动标记来招募一位顾问。同时玩
家需要为之准备对应的费用！使用此行动招募一位从
未招募过的顾问需要花费2个金币。之后将已招募的
顾 问 放 在 城 墙 后（ 和 你 的 资 源 一 起 ）。在 使 用 一 位 顾

问后， 将其放回3金币的位置。之后，从该位置招募这位顾问需要花费
3个金币。顾问可以反复招募任意次数。

玩家的炼金术士顾问一开始不在2金币位置，所以一开始
不可招募炼金术士。顾问的作用会在下一页的“成就”部
分详细说明。

 

V2  行 动 结 算 阶 段  2X
将行动完成标记卡放到城墙面前，向其他玩家表示自己已经完
成计划。

所有玩家都完成各自的计划后，请将屋顶移开，并按顺序结算行动。此
时，计划不能再更改。玩家应当轮流结算自己计划的所有行动，以确保
所有玩家都能看到其他玩家的行动。

按照你的行动面板上的顺序结算此阶段：

选择左侧事件。如果你选择结算事件卡上左侧的事件，那么你应
该首先结算这个事件。这个事件可能给你带来宝贵的资源，以供
此阶段后续步骤使用。根据事件卡上的指示，你需将自己在声望
轨上的标记向下移动该事件卡上所示的格数（见第15页）。

先前游戏轮建筑卡上的行动。别忘了结算这些行动需要
放置行动标记。

第一张建筑卡。支付建筑卡上的费用，将该建筑卡移到
玩家城墙前面的桌面上。如果这张建筑卡有行动效果，
并且你为其放置了1个行动标记，或这张卡上有即时效
果，那么此时立刻结算该效果。

第二张建筑卡。如果你计划使用两张建筑卡，那么第二
张建筑卡的使用规则和第一张一致。

招募一个顾问。支付费用并拿取顾问。将获得的顾问放在城
墙背后。

选择右侧事件。如果你选择结算事件卡上右侧的事件，
那 么 请 根 据 事 件 卡 的 指 示 支 付 费 用，并 将 你 在 声 望
轨上的标记向上移动该事件卡上所示的格数。

玩家为使用的额外行动标记支付小麦（前两个行动
标记免费使用）。

检查成就。详见下一页。

计划行动具有强制性

玩家的所有决定都在计划期间完成。在计划公开后，你必须按计划
结算所有行动和事件。你必须执行并为计划的所有行动支付费用！
如果你缺少资源，则必须从公共供应堆中购买所缺少的资源。如果
你缺少金币，则必须通过贷款，或是卖出资源以获取所需的金币。

玩 家 贷 款 的 金 额 受 到 负 债 轨 上 最 大 金 额 的 限 制。所 以 如 果 你 计 划
失误，则可能面临无法支付费用的情况。如果你无法支付一个行动
的花费——不管是因为支付不起该行动所需的花费，还是因为无法
支付使用额外行动标记而产生的1个小麦——请跳过该行动，并 在
声望轨上向下移动1格。

同样地，如果你选择结算某张事件卡上的右侧事件，最后却无法支
付该事件的费用，那么你会因为无法支付而损失1点声望，且不会
得到任何东西。此情况甚至适用于所有以“如果你.... . .”开头的事
件——如果你未能满足其条件，也会损失1点声望。

正在学习游戏规则的新手玩家犯错误时，其他玩家可以宽容一些，
选择不实施这些声望惩罚。

 

提示指示物

提 示 指 示 物 可 以 提 醒 你 某 张 建 筑 卡 的 效 果 。例 如，如
果你建造了牧师住宅，则可以在生产版图上的相应位
置放置一个提示指示物。
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V2  成 就  2X
每张建筑卡左上角的图标代表该建筑的类型：

王室建筑卡 乡村建筑卡 教会建筑卡 科学建筑卡

在行动阶段结束时，如果你已有某个成就上标记的一组建筑，就可以宣
布达成相应的成就。

如果要宣布达成此成就，你需要建造5张教会建筑卡。

一个成就代表玩家的中世纪王国达成的进步和发展。

完成成就
当然，获得一个成就最直观的方式就是建造成就板块上显示的建筑。但
是，有一些小技巧可以加快你的进度：

一张标有2个建筑类型的建筑卡同时满足成就板块上
的2种建筑类型要求。

一张带有科学标志的建筑卡是一张万能卡。每当检查
是否完成一个成就时，一个科学标志都可以变成一个
任意类型的建筑标志。

你在检查是否完成成就时，一个顾问的标志可以用于完
成 任 意 成 就。顾 问 在 被 用 于 完 成 一 个 成 就 过 后，需 放 回
生产版图（放在3金币位置），在玩家再次招募该顾问之
前都无法再被使用。

注意，一张建筑卡可以被用于满足不同的成就。甚至一张带有科学标志
的建筑卡可以变成不同标志来完成不同的成就。然而，一个顾问只能用
来完成一个成就；之后就需要将顾问放在3金币位置。

次要成就

在 玩 家 行 动 面 板 的 棕 色 区 域 中 4 个 较 小 的 板 块 是 次 要 成 就 。完 成 一 个
次要成就需要3个标志。如果你满足了一个次要成就的要求，请将该次
要成就板块从自己的面板上取出，并放在自己生产区域的一个生产位
置上，使之从原本的1提升为2。如前面生产章节提到的，将次要成就放
在生产版图上将产生以下效果：

 ȥ 当生产转盘在该空间提供一个基础资源时，你将获得2个基础资
源而非1个。

 ȥ 当生产转盘提供一个高级资源时，如果你已经将对应的两个生产
位置都升级到2，你将获得2个高级资源（否则，只获得1个）。

 ȥ 升级后的中间两个生产位置还将额外生产1个金币。

 ȥ 你可以选择要升级的生产位置。注意，每个生产位置最多只能升
级一次。

 例：蓝色玩家可以生产1个玻璃、2个小麦、1个石块和4个金币。
红色玩家可以生产2个大理石、1个小麦、2个木材和3个金币。

主要成就
玩 家 行 动 面 板 上 金 色 区 域 的 4 个 较 大 的 板 块 是 主 要 成 就 。完 成 四 个 主
要成就会立即获得以下奖励：

 ȥ 如果你有5个   标志，则获得1个玻璃和1个大理石。

 ȥ 如果你有5个   标志，则获得7个金币。

 ȥ 如果你有5个   标志，则获得2个天使之翼指示物。

 ȥ 如果你各有2个       标志，则拿取   顾问（炼金术士）。

完成主要成就后，请将主要成就板块如旗帜般插在城墙前，确保所有玩
家都能看见。

炼金术士
炼 金 术 士 顾 问 是 一 个 特 殊 的 顾 问，只 有 当 你 完 成 一
个特定的主要成就后，才能拿取炼金术士顾问。炼金
术士顾问有一个   标志，所以炼金术士可以变成
你 需 要 的 任 何 标 志。使 用 1 次 后，将 炼 金 术 士 顾 问 放
到3金币位置，此时你可以像招募其他顾问那样招募
炼金术士顾问。
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 利 息 结 算 阶 段
如果你没有负债，则本阶段不会对你产生影响。你可以坐在一旁偷笑，
看着其他玩家支付债务利息。

负债轨左侧有一个四角格区域，根据你在上面的利息结算标记来计算
利 息 。四 角 格 区 域 中 的 4 个 四 角 格 表 示 你 在 利 息 结 算 周 期 上 所 处 的 阶
段，请将你的利息结算标记顺着这四个阶段顺时针移动。

在利息结算阶段开始时，请你检查自己的负债金额，然后将你的利息结
算标记移动等同于负债金额的格数。移动时记录利息结算标记经过起
始位置的次数。利息结算标记移动结束后，请根据经过起始位置的次数
增加负债金额。

例如，如果你的负债是4，则将利息结算标记在利息结算周期上移动完
整的一周，正好经过起始位置一次，此时你的负债将增加至5。然而，如
果 你 的 负 债 从 2 开 始，则 负 债 可 能 会 增 加 至 3 也 可 能 不 会，这 取 决 于 负
债结算标记在本阶段开始时所处的位置。

如 果 利 息 结 算 过 程 中 你 的 负 债 超 过 了 1 0，那么你的负债标记将移回9
的位置。看样子你的部分债务被豁免了，但你将获得1个恶魔之翼指示
物 。虽 然 我 们 还 没 有 说 明 恶 魔 之 翼 指 示 物 有 什 么
用，但是你肯定能想到这八成不是什么好事。

没错，借高利贷的危险程度不亚于和恶魔做交易。

 绿色玩家的负债是8。她将自己的利息结算标记在利息
结算周期上移动了8格，也就是转了整整两圈。

 这使得她的负债增加至10。 

如果绿色玩家本轮没有偿还任何债务，那么她的负债在下
一轮的利息结算阶段还是在10的位置。这样的话，她的利

息结算标记就要在利息结算周期上移动10个位置。

她的利息结算标记经过了起始位置3次，所以她的负
债要增加3。第一次负债增加让她的负债回到了9的

位置，同时她需要拿取1个恶魔之翼指示物。

她还需要在负债轨上前进2格。第一次使她的负债标
记移动到10的位置。第二次又使她的负债标记移回9

的位置，并且她获得第二个恶魔之翼指示物。

2×
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 声 望 阶 段

V2  声 望 轨  2X
在游戏期间，你的声望会上升或下降。

 起始位置

获得恶魔之翼

获得天使之翼

获得声望

一 些 效 果 能 使 你 的 标 记 在 声 望 轨 上 的
位置上移。如果有效果将使你的标记移
动超出声望轨顶端，则停在顶端的位置
就好。

如 果 你 的 声 望 标 记 到 达 顶 端 位 置 ，则 拿 取 1 个 天 使 之 翼 指 示
物。 

失去声望

有 时 你 的 标 记 在 声 望 轨 上 的 位 置 会 下
降。如果有效果将使你的标记移动掉出
声望轨底端，则停在底端的位置就好。

这 个 机 制 甚 至 可 以 应 用 在 费 用 问 题 上。
例 如，所 有 科 学 建 筑 卡 都 会 使 玩 家 失 去
4点声望，算是费用的一部分。如果你此
时 已 经 无 法 再 向 下 移 动 4 格 ，那 么 你 并
不会因此无法建造这个建筑——把自己
的标记移动到声望轨底端位置就好。

在中世纪的人们眼里，科学和巫
术并无二致。

声望轨底端的三个位置标有恶魔之翼的标志。如果你的标记移
动 至 或 经 过 声 望 轨 上 的 这 些 位 置 ，就 拿 取 一 个 恶 魔 之 翼 指 示
物。在移动至最底端位置的过程中，你总共会获得3个恶魔之翼

指 示 物（这 可 不 太 妙，详 见 本 页 的 天 使 之 翼 和 恶 魔 之 翼 介 绍 框）。你 从
声望轨最底端向上移的过程中不会再获得恶魔之翼。

 
V2  奖 励 和 惩 罚  2X

在声望阶段中，玩家们根据自己的标记在声望轨上的位置获得奖励或
惩罚。

声 望 标 记 最 接 近 声 望 轨 顶 端 的 玩 家 将 获 得 1 个 天 使 之 翼 指 示 物 。如 果
多位玩家并列，则并列的玩家各获得1个天使之翼指示物。

声 望 标 记 最 接 近 声 望 轨 底 端 的 玩 家 将 获 得 1 个 恶 魔 之 翼 指 示 物 。如 果
多位玩家并列，则并列的玩家各获得1个恶魔之翼指示物。

然 而，在 极 为 罕 见 的 情 况 下 如 果 所 有 4 位 玩 家 的 标 记 都 在 声 望 轨 的 同
一位置，则所有玩家都不会获得任何指示物。

天使之翼和恶魔之翼

将 你 的 天 使 之 翼 和 恶 魔 之 翼 放 在 生 产 版 图 的 图 示 位 置 上。当 你 积
攒了3个相同类型的羽翼，则会触发以下事项：

 ȥ 如果你有3个天使之翼指示物，请将所有3个天使之翼指示物
放回供应区，并拿取1个赎罪券指示物。

 ȥ 如果你有3个恶魔之翼指示物，请将所有3个恶魔之翼指示物
放回供应区，从不速之客审判员牌堆中拿取1张审判员卡。这
是你的专属审判员，将常驻在你的城堡。请你将这张审判员卡
放在面前的桌上，待其在接下来的审判阶段中生效。同时，你
将立即扣2分。这可能使你负分。

获得天使之翼/恶魔之翼的方法
 ȥ 当你的声望标记到达声望轨顶端位置时，你将获得天使之翼
指示物。

 ȥ 当你的声望标记移动至或者经过声望轨底端的三个位置时，
你将获得恶魔之翼指示物（但是请注意，如果你掉出声望轨底
端，不会再因失去声望而受到更多惩罚——因为教会已经对
你失望透顶了）。

 ȥ 有些建筑卡将使你获得天使之翼指示物或移除恶魔之翼指示
物。

 ȥ 完成5个   成就将使你获得2个天使之翼指示物。

 ȥ 如果在利息结算阶段你的部分负债得到了豁免——负债超过
10后退回9的位置，你将获得恶魔之翼指示物。

 ȥ 在声望阶段中，如果你的声望最高，则获得天使之翼指示物；
最低则获得恶魔之翼指示物。

 ȥ 在猎巫阶段中，如果你被指控实践巫术，自证清白则获得天使
之翼指示物；如实认罪则获得恶魔之翼指示物。

 ȥ 在审判阶段开始时，你可以用5个金币来购买一个天使之翼指
示物，只要付得起费用你可以进行多次购买。

# 14 #



遗忘
在 声 望 阶 段 结 束 时 ，每 位 玩 家 根 据 箭 头 的 数 量 和 方
向 ，将 自 己 的 声 望 标 记 向 上 或 向 下 往 声 望 轨 中 间 移
动 。如 左 图 所 示，声 望 标 记 位 于 此 位 置 的 玩 家 将 向 下
移动2格。

人们会遗忘你做过的善事。因此你有必要一再给他
们加深印象。不过幸运的是，人们也会忘记你犯下

的恶行。

声望轨中间位置标有绳结图案。所有声望标记都会朝
此 位 置 移 动 ，已 经 在 此 位 置 的 声 望 标 记 不 需 要 再 移
动。注意绳结位置在起始位置下方1格的位置。

游 戏 轮 结 束

第1个游戏轮在声望阶段后结束。

在游戏轮结束时，将生产转盘顺时针转动，直到你
能 看 见 新 一 轮 的 数 字。每 位 玩 家 在 生 产 版 图 上 获
得自己部分的新资源。建筑牌堆已经设置好，所以
此时新一轮的建筑卡已经在牌堆顶部了。

在 第 2 个 游 戏 轮 结 束 前 还 有
一个猎巫阶段。

在 第 3 个 游 戏 轮 结 束 前 有 一
个猎巫阶段和一个审判阶段。

第 4 个 游 戏 轮 在 声 望 阶 段 后
结束。

第 5 个 游 戏 轮 有 一 个 审 判
阶 段 。在 第 5 个 游 戏 轮 结 束
后 ，玩 家 不 用 再 转 动 生 产 转
盘 —— 游 戏 结 束，准 备 计 算 最
终得分。

接下来我们将解释这些只在特定游戏轮结束前需要进行的阶段。

 猎 巫 阶 段

四个王国之间因种种不确定和猜疑渐生嫌隙。此时还没人

意识到四位统治者中其实有一个恶魔，但大家都隐约感觉

到事情不对了。有人获取了远超常人所能收集的资源，

对此唯一的合理解释只可能是黑魔法！所有人都在

捕风捉影、互相猜忌。

猎巫阶段在声望阶段之后，是一个特殊阶段。猎巫阶段只出现在第2、3
个游戏轮中。在生产转盘上会有提示。在猎巫阶段中，你有机会指出一
位 看 上 去 最 可 疑 的 玩 家。也 就 是 说 你 要 尽 力 分 辨 出 灵 魂 碎 片 不 足 3 个
的玩家（这位玩家可能是恶魔或邪教徒，也可能是已经卖掉1个或多个
灵魂碎片的凡人）。

玩家们使用投票环进行投票。你有其他三位玩家颜色的投票环各一个。
选择一个并藏在自己手里。你也可以选择不投票，但是仍需要装作手里
有东西的样子。

所有玩家同时展示投票环。若有2个或以上相同颜色的投票环，则对应
的玩家需要接受审问（接受审问的玩家可能是0位、1位甚至是2位）。

=

如果你面临审问，你有两个选择：

 ȥ 证明自己的清白。公开展示3个灵魂碎片（如果你恰巧有3个以上
灵魂碎片，请勿展示超过3个灵魂碎片。这会非常可疑）。注意：邪
教徒的灵魂碎片的其中一面有标记。如果你有这样的灵魂碎片，
请确保只展示没有标记的那一面。如果你能够自证清白，则立即
获得1个天使之翼指示物。

 ȥ 承认自己的罪行。如果你拥有的灵魂碎片少于3个，那么事实上这
也是你唯一的选择。减少1点你的声望并获得1个恶魔之翼指示
物。此时你就算手上有灵魂碎片，也不需要进行任何展示。请你拿
取一个暴民立牌，放到自己的城墙外面，提醒其他玩家自己已经
承认实践巫术。在第2个游戏轮中已经承认过罪行的玩家在第3个
游戏轮中不可再受到指控，但该玩家仍有投票的权利。

也许你会觉得本游戏并不那么真实，当时的巫术

审判并不是真的如上所述。好吧，的确如此。但

本游戏是一个现代桌游，现代桌游文化不赞成将

玩家踢出游戏的行为。
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 审 判 阶 段

审 判 阶 段 分 为 两 个 部 分 —— 黑 暗 仪 式 环 节 和 审 判 环 节。在 本 阶 段 开 始
时，请提醒各位玩家在此阶段期间可以随时偿还债务。

V2  准 备  2X
在此阶段中所有玩家都可以购买任意数量的天使之翼指示物。每个天
使 之 翼 指 示 物 将 花 费 5 个 金 币 。购 买 天 使 之 翼 指 示 物 的 主 要 原 因 是 为
了获得赎罪券（3个天使之翼指示物换1张赎罪券），赎罪券将帮助你得
到审判员的宽恕。

什 么 ？！玩 家 竟 然 可 以 用 金 钱 购 买 宽 恕 ？好 吧，是 的，在 中 世 纪 的 欧 洲，
这是可能的。一个身怀罪恶之人可以付钱给一个教会代表，请他写一份
官方陈述，内容即是宽恕其所犯下的罪恶。

捷克传教士扬·胡斯（Jan Hus）反对购买和出售赎罪券
的行为。教会认真考虑了他的反对意见后，将其绑在火
刑柱上活活烧死，所以我们建议你在质疑这些规则之前     

三思。

“教会什么都可以出售。想给婴儿洗礼吗？付钱就行！想
抢劫、谋杀吗？付钱就行，之后便能得到宽恕。但是如果

恶魔本人付了钱，是不是也能上天堂了？”

——扬·胡斯

对此，尽管在道德上可能存在争议，但本游戏的回答是：
没错。就算是恶魔也可以购买天使之翼。

V2  黑 暗 仪 式  2X
恶魔快花光他带来的凡间财富了。也许举行一场

黑暗仪式能给恶魔带来更多资源和金币。为了举

行这场仪式，恶魔需要使用灵魂，但这将会引起

审判员的注意。

在所有玩家都有机会买天使之翼后，就该举行黑暗仪式了。所有玩家都
可以在暗箱中放置一些物品。玩家准备好后，请将自己的暗箱放在桌面
中央。

恶魔——灵魂碎片
如果你是恶魔，则要在你的暗箱里放置灵魂碎片。通常最好把自己得到
的所有灵魂碎片都放进去，因为这样你能得到最多的奖励；但是在有些
情况下，你可以选择将部分灵魂碎片藏起来，以免引起审判员的注意。
在暗箱中放哪些、放多少灵魂碎片完全取决于你自己。但是在第3个游
戏轮中，若你持有邪教徒的灵魂碎片，则你必须将所有持有的邪教徒灵
魂碎片放入暗箱内（邪教徒将通过把灵魂碎片给恶魔而得到奖励）。

任何玩家——贿赂审判员
不论你是不是恶魔，你都可以在暗箱里放置任意数额的金币来贿赂审
判员。一些审判员收了贿赂就会离开。 

凡人和邪教徒——猜测
在游戏开始时，凡人和邪教徒就有用于本特殊阶段的身份猜测指示物。
凡人拥有用于猜测邪教徒或恶魔是谁的指示物。当然，邪教徒只能猜测
哪位玩家是恶魔。如果你不想参与身份猜测，也可以选择不猜测。 

如果你猜测某位玩家是恶魔，则将自己的恶魔身份猜测指示
物拼入该玩家颜色的投票环，并将拼好的组合指示物放进自
己的暗箱。同样地，如果你的身份是凡人，那么你可以用自己
的邪教徒身份猜测指示物来猜测哪位玩家是邪教徒。

V2  在 第 三 轮 打 开 暗 箱  2X
所有暗箱都放在桌面中央之后，打乱暗箱，然后打开暗箱。

受贿

暗 箱 中 的 所 有 金 币 都 将 放 在 审 判
面 板 的 受 贿 区 域 。5 个 位 置 都 放 满
了 之 后，审 判 员 A，也 就 是 苦 行 者，
将 当 即 宣 布 所 有 玩 家 的 王 国 没 问

题，不需要寻访。然后审判员和5个金币将一同消失（是的，两者之间是
有 关 联 的。请 假 装 没 有 看 见 这 一 过 程）。只 要 暗 箱 中 还 有 金 币，就 继 续
将它们放入受贿区域。在第3个游戏轮结束后，所有留在审判面板上的
额外金币将在原位不动——所以在第5个游戏轮中，贿赂资金的累计可
能不会从0开始。

下一组5个金币可以请走审判员B，也就是原教旨主义者。再加5个金币
可以请走审判员C，也就是庶民（审判员卡正反面不影响）。审判员中只
有审判员A、B和C可以通过贿赂请走。 

灵魂

如审判概览板块所示，恶魔会根据其拥有的灵魂碎片数量获得奖励。在
第3个游戏轮中，奖励如下：

=

+

+ +

+

+

=  :   +

=  :   

                

  

  

 ȥ 在恶魔的暗箱中放入1个玻璃和1个大
理石。

 ȥ 在恶魔的暗箱中放入1个木材和1个石
块。

 ȥ 在恶魔的暗箱中放入2个金币。将审判
员卡1翻至正面朝上。

 ȥ 将审判员卡2翻至正面朝上。

奖 励 可 以 叠 加。恶 魔 总 是 获 得 1 个 玻 璃 和 1 个 大 理 石。如 果 恶 魔 有 至 少 
1个灵魂碎片，那么恶魔将额外获得1个木材和1个石块。以此类推。

将资源和金币放入恶魔的暗箱中，放在恶魔费尽心思换来的灵魂碎片
旁边。

=
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+ +

+

+
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=  :   

                

  

  

邪 教 徒 也 会 因 为 恶 魔 持 有 其 灵 魂 碎 片 得 到 奖
励 。在 第 3 个 游 戏 轮 中，可 以 参 考 面 板 上 显 示 的
表格。

检查恶魔暗箱中的灵魂碎片。如果至少有1个灵
魂 碎 片 上 有 邪 教 徒 标 记 ，则 在 邪 教 徒 的 暗 箱 中
放1个小麦和1个金币。如果有2个灵魂碎片上有
邪教徒标记，则在邪教徒的暗箱中加放3个金币

（ 在 游 戏 开 始 时 ，邪 教 徒 只 有 2 个 灵 魂 碎 片 ，所
以这个表格没有再往上计数）。
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检查灵魂碎片

在向伙伴说明这个步骤的时候，你可以告诉他们你将亲自检查恶
魔暗箱中的灵魂碎片来确认是否有来自邪教徒的灵魂碎片。理想
情况下，恶魔会把灵魂碎片带有邪教徒标记的那一面朝上放置，
但 是 如 果 恶 魔 忘 记 翻 面 ，邪 教 徒 要 求 检 查 灵 魂 碎 片 背 面 的 行 为
可能会暴露身份。如果所有人都知道你会检查灵魂碎片，那么你
在检查灵魂碎片背面的时候就不会让自己看起来像个邪教徒（当
然，如 果 有 2 个 灵 魂 碎 片 都 有 邪 教 徒 标 记，就 没 有 查 看 其 它 灵 魂
碎片的必要了）。

身份猜测
最后，查看身份猜测的内容。邪教徒和两个凡人都有一次猜测恶魔的机
会。如果没有2个相同的猜测结果，那么请将身份猜测指示物留在暗箱
里。在 第 5 个 游 戏 轮 中，玩 家 们 有 一 次 再 猜 测 的 机 会，猜 测 的 内 容 可 以
和上次相同，也可以和上次不同。

如 果 对 恶 魔 是 谁 的 猜 测 结 果 有 2 个 是 相 同 的，或 者 对 邪 教 徒 是 谁 的 猜
测 有 2 个 结 果 是 相 同 的，则 将 所 有 猜 测 恶 魔 和 邪 教 徒 是 谁 的 身 份 猜 测
指 示 物（带 有 投 票 环）从 暗 箱 中 取 出，放 置 在 审 判 面 板 旁 边。这 些 身 份
猜测指示物（带有投票环）在接下来的游戏中将处于锁定状态，即在第
5 个 游 戏 轮 中，所 有 已 经 猜 测 过 一 个 其 他 玩 家 身 份 的 玩 家 不 能 再 对 该
身份或是该玩家做出不同的猜测。

如 果 有 至 少 2 位 玩 家 指 控 1 位 玩 家 为 恶 魔，则 该 被 指 控 的 玩 家 必 须（诚
实地！）说出该指控是否正确。

 ȥ

=
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=  :   

                

  

  

如果猜测正确，则恶
魔将自己在声望轨
上的标记向下移动4

格，并将审判员卡3翻至正面朝上（没错，有时猜对恶魔是谁对于
做出猜测的玩家来说也是不利的）。 

=

+

+ +

+
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=  :   +
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然后在每个正确猜测恶魔是谁的玩家的暗箱
中放2个金币。猜测错误不会受到惩罚，但是
既然恶魔是谁已经明了，在第5个游戏轮中

其他玩家就不必再猜测恶魔是谁了。

没错，如果人们发现你是恶魔——地狱的统治者堕落天使

路西法，这将会对你的声望产生消极影响。事实上，被人

发现是恶魔这件事的性质和建造科学建筑一样恶劣！但是

别担心，随着时间流逝，人们终将遗忘这件事。

 ȥ 如果2个身份猜测是错误指控，则被指控的玩家只需要说明指控
有误，不需要揭示自己的真实身份。注意，如果第三位玩家做出了
与其他两位玩家不同的猜测，请将该玩家的身份猜测指示物和其
他身份猜测指示物一起留在桌面上。  

如 果 有 至 少 2 位 玩 家 指 控 1 位 玩 家 为 邪 教 徒，则 该 被 指 控 玩 家 必 须（诚
实地！）说出指控是否正确。

 ȥ

=
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如果2位凡人对邪教徒的猜
测正确，请邪教徒将自己在
声望轨上的标记向下移动3
格。然后在每个凡人的暗箱
中放入2个金币。

 ȥ 如果2位凡人的猜测有误，则无事发生。请将2位凡人的身份猜测
指示物留在桌面上，和本轮所有其他身份猜测指示物放在一起。

归还暗箱
合上所有暗箱并打乱，然后通过应用扫描暗箱，将其物归原主。将审判
概览板块翻到另一面，让所有玩家悉知第5个游戏轮中将发生的事情。

V2  在第5个游戏轮中打开暗箱 2X
在第5个游戏轮中，所有玩家将自己的暗箱放在桌面中央后，不需要打
乱暗箱。所有玩家同时打开自己的暗箱，展示自己的真实身份！

受贿
和之前一样，首先处理贿赂。此时面板上可能还有一些第3个游戏轮中
留下的金币。别忘了只有审判员A、B和C可以收受贿赂。

灵魂
在第5个游戏轮中恶魔的奖励是分数：

+

+

+ +

+ +

+ +

+ +

+

+ 

         

 :    

 :   

 ȥ 如果审判员卡1依然正面朝下，则将
其翻至正面朝上。

 ȥ 如果审判员卡2依然正面朝下，将审
判员卡2翻至正面朝上。如果审判员
卡2已经正面朝上，则将审判员卡3翻
至正面朝上。

 ȥ 灵魂碎片超过4个，则超出部分的每
个灵魂碎片获得6分。

这些分数可以叠加。所以如果恶魔有4个灵魂碎片，恶魔将获得6分。

在第5个游戏轮中，邪教徒将不会因为给恶魔灵魂碎片而获得奖励。该
奖励机制仅在第3个游戏轮中有效。

猜测
首先，回忆一下，哪些猜测在第5个游戏轮中是不允许的：

 ȥ 如果恶魔在第3个游戏轮中已经暴露身份，则其他玩家无法在第5
个游戏轮中再猜测恶魔是谁。

 ȥ 如果在第3个游戏轮中，你的猜测指示物被放在审判面板旁边，那
么该猜测指示物就代表了你对该身份和所指向玩家的身份猜测，
在第5个游戏轮中，你无法再对该身份或玩家做出不同的猜测。

 ȥ 如果在第3个游戏轮中，不存在两个相同的猜测，那么所有玩家都
可以在第5个游戏轮中再进行一次猜测。

 ȥ 在这两轮中你都可以选择猜测或不猜测。

审 判 面 板 旁 边 可 能 已 有 猜 测 指 示 物，是 在 第 3 个 游 戏 轮 中 锁 定 后 放 置
的。在第5个游戏轮的暗箱中可能也会有一些猜测指示物。请根据以下
规则为所有这些猜测指示物计分：

+

+

+ +

+ +

+ +

+ +

+

+ 

         

 :    

 :   

 ȥ 每猜测正确1次，做出猜测的玩家
就获得2分。

 ȥ 每猜错恶魔是谁1次，恶魔就获
得1分。

 ȥ 每猜错邪教徒是谁1次，邪教徒就
获得1分。

# 17 #



归还灵魂碎片
在 第 5 个 游 戏 轮 中 不 需 要 将 暗 箱 还 给 玩 家，但 是 为 了 应 对 下 一 部 分 的
审判阶段，恶魔需要将展示过的灵魂碎片取回。

V2  审 判  2X
审 判 是 审 判 阶 段 的 第 二 部 分。在 第 3 和 第 5 个 游 戏 轮 中，在 所 有 玩 家 都
得到贿赂审判员的机会之后，就会开始审判阶段。玩家们是时候面对自
己与恶魔交易所带来的后果了：

首先，认识一下你的审判员： 

 ȥ 你必须对苦行者  审判员的要求作出回应，除非他已经收到贿赂离
开了。

 ȥ 在第5个游戏轮中，你必须对原教旨主义者  审判员和庶民  审判员
的要求作出回应，除非他们已经收到贿赂离开了（在第3个游戏轮
中，你可以忽略这两位审判员。此时两位审判员还未激活）。

 ȥ 当审判员1、2或3中的任意一张正面朝上时，你必须对这三位审判
员的要求作出回应（在第3个游戏轮中已经正面朝上的审判员在
第5个游戏轮中依然会来审判你）。

 ȥ 如果你收到任何不速之客  审判员卡，则必须对他们的要求作出回
应。

当面对一位审判员时，你必须出示1个灵魂碎片或者1张赎罪券来满足
这 位 审 判 员 的 要 求 —— 否 则 就 只 能 接 受 其 审 判 的 结 果。如 果 你 出 示 一
个 灵 魂 碎 片，则 请 自 己 收 好。如 果 你 出 示 1 张 赎 罪 券，则 请 将 其 放 回 公
共供应堆。

请你一次性展示全部所需的灵魂碎片，且只需要展示一面即可。如果某
个灵魂碎片上标有邪教徒标记，请不要展示那一面。允许展示比你拥有
的实际数量少的灵魂碎片，但这可能不是最佳选项。你展示的灵魂碎片
数量不允许超过审判所要求的数量。

如果你只能满足部分审判员的要求，则你可以选择满足哪几位审判员
的要求。你需接受剩下的每张审判员卡上描述的惩罚。

如 果 你 的 分 数 为 负，则 只 需 要 将 自 己 的 标 记 放 在 得 分 轨 上 0 位 置 后 边
的对应位置，记住自己已经负分即可。

例：审判员A和审判员B已经收到贿赂离开，剩下审判员C正面
朝上，因为此时已经来到第5个游戏轮。此时审判员1和审判
员2也正面朝上。因此，所有玩家必须面对三位审判员——审
判员C、审判员1和审判员2，但是此例中的该玩家还有一张

不速之客审判员卡，所以她必须面对这四位审判员。 

作为凡人，她并没有4个灵魂碎片。事实上，因为之前的私下交
易，她现在只有2个灵魂碎片了。但是，她努力积攒天使之翼指示
物，想办法获得了1张赎罪券。如果她出示所有的灵魂碎片，弃置

赎罪券，3位审判员便会放她一马。但是还有一位审判员。她必
须选择四张审判员卡中的1张，接受审判员卡上描述的惩罚。

审判阶段结束
审判阶段是第3个游戏轮和第5个游戏轮的最后阶段。

在 第 3 个 游 戏 轮 结 束 时，展 示 审 判 员 卡 B 和 审 判 员 卡 C。把 所 有 不 速 之
客 审判员卡放回审判员牌堆，包括你没有出示赎罪券或灵魂碎片的审
判 员（你 已 经 认 罪 并 接 受 了 惩 罚，所 有 罪 恶 已 经 得 到 宽 恕）。将 审 判 概
览板块翻到另一面。

在第5个游戏轮结束时，游戏结束，准备计算最终得分。

 游 戏 结 束

在游戏期间，一些建筑卡效果可以使玩家得分。游戏期间，玩家可能会
在某些节点丢分。最终审判阶段可以得分。所以游戏结束时，玩家可能
已经积攒了一些分数，无论正负。现在可以准备计算最终得分了。

   

:

你的屋顶上有计算最终得分的步骤提示。以下是需要计算的得分：

 ȥ 建筑卡。建筑卡左下角标有所得分数。

 ȥ 负债。负债所扣分数是负债金额的一半，向上取整（扣除分数已经
计算好，标在负债轨下方）。

 ȥ 主要成就。每个主要成就获得2分——除非你是恶魔！恶魔不是来
领导文艺复兴的；恶魔另有所图，因此恶魔不会获得主要成就的
分数。

 ȥ 每个天使之翼指示物获得1分。

 ȥ 每个恶魔之翼指示物扣除1分。

 ȥ 每个未使用的赎罪券指示物获得2分。

 ȥ 你的城墙背后每个未使用过的顾问获得1分。

 ȥ 邪教徒的灵魂。玩家每拥有1个带有邪教徒标记的灵魂碎片，就扣
除1分。

 ȥ 每个未使用的高级资源指示物获得1分。

 ȥ 未使用的金币指示物、基础资源指示物可以兑换成高级资源，兑
换比例是5：1。兑换之后剩下的每个金币指示物或基础资源指示
物可以计算为1/5分，用于破平。

邪 教 徒 灵 魂 惩 罚 ：每 个 邪 教 徒 灵 魂 碎 片 扣 除 1 分，主 要 是 为 了 激
励邪教徒把自己的灵魂出售给恶魔。没错，这种惩罚机制对恶魔
同样适用。但是只要恶魔获得一片以上的凡人灵魂碎片，邪教徒
的每个灵魂碎片也可以加分。

V2  获 胜 条 件  2X
得 分 最 高 的 玩 家 即 为 游 戏 赢 家。就 这 么 简 单。所 有 灵 魂、羽 翼、赎 罪 券
有关的交易最终都是为了得到最高分。无论你选择出售灵魂，还是留住
灵魂，这些灵魂碎片最终都会根据游戏机制折算成分数。

特别说明，你在本游戏中出售自己的灵魂并不会影响自己现实生活中
的灵魂。你在本游戏中的灵魂是纸板做的——这就是两者之间的区别。
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进 阶 玩 家 须 知

V2  小 丑 指 示 物  2X
在游戏设置阶段，听力比较敏锐的玩家可能可以在扫描和分
发暗箱的时候，通过暗箱晃动的声音来判断其归属的玩家。如

果玩家们有这样的困扰，可以把小丑指示物放进邪教徒和凡人的暗箱
里。如果你拿到小丑指示物，则必须将其藏在自己的城墙背后，以免泄
露任何隐藏信息。

只要所有玩家都知悉交易阶段的规则，你就可以在交易阶段把小丑指
示物放进自己的暗箱里。小丑指示物没有游戏效果。但是如果你没有
任何用于出价的指示物，小丑指示物至少可以让你的暗箱里面听起来
有东西。或者你可以用一个小丑指示物来回应其他玩家的 出价。小丑
指示物是双面的。将合适的一面朝上即可。

如果你打开其他玩家的暗箱，看到里面放有小丑指示物，无视就好。如
果你在拿回自己的暗箱时收到了小丑指示物，不要给予评价直接拿出
即可。

V2  用 赎 罪 券 进 行 交 易  2X
进阶玩家可以在交易阶段用赎罪券指示物出价。把赎罪券指示物看做
和其他资源指示物一样的东西就好。

赎 罪 券 不 是 灵 魂 碎 片，所 以 如 果 对 方 索 求 1 个 灵 魂 碎 片，则 你 必 须 支
付1个灵魂碎片，而不是1个赎罪券指示物。

赎罪券的数量非常有限，这意味着想要用合理的价格获得它是比较困
难的，而且提供赎罪券会暴露自己的隐藏身份。所以，如果游戏中有新
手玩家，我们建议在游戏中禁止用赎罪券进行交易。

V2  用 资 源 贿 赂 审 判 员  2X
每 个 资 源 可 以 卖 1 或 2 个 金 币，但 是 如 果 你 正 好 在 审 判 阶 段 中 卖 掉 资
源以贿赂审判员，那么你的身份可能会暴露——或者会提醒其他玩家
自己正在计划行贿。进阶玩家可以同意所有玩家在暗箱中放置资源来
贿赂审判员。打开暗箱请即刻将资源兑换成金币，然后按照常规方式
用金币贿赂审判员。

V2  应 用 使 用 方 法  2X
如果你是新手玩家，应用的暗箱分配逻辑并不重要，你只要知道它遵
循某种规则就够了。但如果你们都是经验丰富的玩家，请将以下信息
分享给其他人：

 ȥ 邪教徒在每个游戏轮中都会拿到恶魔的暗箱。在第3个游戏轮
中，邪教徒将第一个查看恶魔的暗箱，在其他游戏轮中，其中1个
凡人将第一个查看恶魔的暗箱。

 ȥ 每个凡人都有2次第一个查看恶魔出价的机会。

 ȥ 邪教徒的暗箱每局游戏只会给恶魔一次，在第2或第4个游戏轮
中恶魔第二次拿到的暗箱就是邪教徒的暗箱。没错，恶魔可以出
售1个灵魂碎片给邪教徒。

当你们玩过几次游戏之后，有些玩家可能有自己想要扮演的身份。在
应用设置里打开“进阶模式”，你就能输入自己想要扮演的身份和不想
扮演的身份，算法会在分配角色时考虑你的意见。每次角色分配都是
随机的，但是可能会因为你的偏好而产生一些倾斜。

泄露过多信息的常见问题
在分配角色之前，提醒玩家询问某些问题会泄露过多身份信息：

# 分配角色  #
问：我的暗箱里只有2个灵魂碎片。我应该再拿一个吗？
答：如果您的身份是邪教徒的话，不用再拿一个灵魂碎片。

问：灵魂碎片上的标志是什么意思？
答：只有邪教徒的灵魂碎片上有邪教徒标志，另外这表示您的身
份 是 邪 教 徒（或 者，如 果 您 是 在 交 易 阶 段 结 束 时 有 这 个 疑 问，这
意味着您是恶魔，并且获得了一个邪教徒的灵魂碎片）。

问：这些小丑有什么用？
答：这是小丑指示物。小丑指示物的作用是让您的暗箱听起来里
面有东西。恶魔没有小丑指示物，所以现在我们可以知道您的身
份不是恶魔。

问：为什么我没有小丑指示物？
答 ：因 为 您 的 身 份 是 恶 魔（ 或 者 因 为 你 们 不 打 算 使 用 小 丑 指 示
物）。

# 出价  #
问：那我可以要资源吗？还是只能要金币？
答 ：您 只 能 要 金 币。还 有，所 有 玩 家 现 在 都 知 道 您 的 身 份 是 凡 人
了。只有恶魔和邪教徒可以要求别人提供灵魂。

问：可以用资源换钱吗？
答：如果您的身份是恶魔的话，不行。

问：可以要价7个金币以上吗？
答：不可以。同时，可以判断您的身份是凡人。邪教徒最多只能要
6个金币。恶魔只能要灵魂碎片。

问：可以用灵魂换金币吗？
答 ：不 行。玩 家 不 可 以 用 灵 魂 碎 片 出 价 ；玩 家 只 能 等 待 其 他 玩 家
索求灵魂碎片。还有，恶魔一开始没有灵魂，所以…… 

# 接受出价  #
问：我把邪教徒的灵魂和凡人的灵魂卖给恶魔，有什么区别吗？
答 ：两 种 灵 魂 都 可 以 卖，但 是 如 果 您 的 身 份 是 邪 教 徒，请 优 先 把
自己手上的邪教徒灵魂卖出，因为这对您比较有利。

问：我可以把邪教徒的灵魂卖还给邪教徒吗？
答：可以。而且可以判断您的身份是恶魔。

问：这个暗箱里有一个灵魂碎片。我可以用自己的灵魂换吗？
答：不可以，这是作弊行为。还有，好像只有邪教徒才会问这种问
题。

# 猎巫  #
问 ：在 猎 巫 审 问 过 程 中 可 以 用 邪 教 徒 身 份 猜 测 指 示 物 或 者 恶 魔
身份猜测指示物吗？
答：不可以。您只需出示对应玩家颜色的投票环。还有，恶魔和邪
教 徒 没 有 邪 教 徒 身 份 猜 测 指 示 物（但 是 邪 教 徒 有 恶 魔 身 份 猜 测
指示物），这意味着您的身份是凡人。

# 审判之前身份猜测  #
问：我要怎么猜测身份？我需要有邪教徒身份猜测指示物吗？
答：只有凡人有邪教徒身份猜测指示物。如果您无法猜测其他玩
家身份，那么您的身份是恶魔。

问：身份猜测指示物可以拿回来吗？
答：如果2位玩家的猜测相同，所有的猜测指示物都将在第3个游
戏 轮 结 束 时 留 在 桌 上 。事 实 上 您 问 身 份 猜 测 的 问 题 就 意 味 着 您
是可以猜测身份的玩家。

# 勾心斗角  #
问：我可以故意问以上问题来误导其他玩家吗？
答：可以。
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有些建筑卡和事件卡会给你1个顾问。你获得1个顾问后，只
需从2金币或3金币位置拿取顾问即可，不用支付任何金币。

V2  事 件 卡  2X
# 教育 #

玩家只有使用   行动才能满足该事件卡右侧事件的要求。其他获取顾
问的方法不算在内。

# 树林，新世界，热门戏剧 #
这 几 张 事 件 卡 右 侧 事 件 的 奖 励 需 要 你 放 弃 1 位 顾
问。你必须已有该顾问，你可以通过将顾问移动至
3金币位置来满足该事件卡的要求。你不能用炼金
术士顾问来满足该事件卡的要求。

# 繁荣 #
为了获得右侧事件的奖励，玩家需要计划并使用至少3个行动标记。玩
家无法支付的行动不能算在其中。

# 经济低迷 #
在卡牌阶段中，你有一次偿还自己债务的机会，就是在你抽到这张事件
卡 的 时 候。这 也 是 你 在 当 前 游 戏 轮 中 偿 还 债 务 的 最 后 一 次 机 会（第 3、
第5轮除外）——在交易和行动阶段中不能偿还债务。

V2  建 筑 卡  2X
# 大主教之位 #

在行动阶段，债务不可通过常规方式偿还，但是大主教之位  建成后，其
可以为你即刻减免部分债务。

# 银行 #
如果你的债务少于或等于6，则你的利息结算标记不会移动。

# 钟楼（还有圣物箱和敏斯特大教堂）  #
当一个效果根据在某个阶段开始时的声望进行结算，它总是指玩家们
在结算任何效果之前的声望。这意味着你需要等其他玩家在声望轨上
记住自己的相应位置后再结算自己钟楼 建筑卡的效果。

 例：红色玩家有圣物箱 建筑卡。蓝色玩家有钟楼 建筑卡。因为其他玩
家的声望都比蓝色玩家高，所以蓝色玩家在声望轨上上移2个位置。但
是首先，需要记住红色玩家在此阶段开始时声望标记所处的位置。在
此阶段开始时，红色玩家在声望轨上的位置比蓝色玩家高，所以圣物
箱 建筑卡的效果将给红色玩家1个金币。既然两位玩家都知道自己的
建筑卡效果，红色玩家和蓝色玩家可以同时结算各自建筑卡的效果。

# 地下墓穴，港口，葡萄酒庄园 #
你只有在建造其他建筑卡，而非招募顾问时才能获得金币。有两个建筑
标 志 的 建 筑 卡 只 要 有 1 个 标 志 匹 配 即 可 。科 学 建 筑 卡 不 会 使 你 通 过 这
一效果获得金币。

# 女巫集会 #
 起始位置由此标志表示。

# 大坝 #
你可以把自己还未达成的一个次要成就移走。该次要成就之后不可再
完成。如果你已经完成所有次要成就，请将次要成就板块从生产位置上
移走，露出生产位置上原来的1。

# 堡垒，会馆（获得  ) #
要获得 ，你只需在自己的行动面板上拿取一个次要成就，并立即放
到生产版图上，就和你在完成成就时一样。

# 会馆（行动标记） #
此卡的移除行动标记在当前阶段没有效果。当你将行动标记放回原位
后，将上面2个放置行动标记的位置空出1个。在接下来的游戏轮中，你
只剩下1个免费的行动标记。如果你选择计划2个或3个行动，除首次行
动外，之后的每次行动都必须支付小麦。

# 修道院和赌场 #
如果这两张建筑卡同时在场，请确保先结算修道院，再结算赌场。

# 马厩 #
马 厩 建 成 后，你 立 即 选 择 1 张 行 动 建 筑 卡。你 可 以 选 择 1 张 在马 厩 之 前
建成的行动建筑卡，或1张在先前游戏轮中建成的行动建筑卡。你可以
使 用 该 卡 牌 上 的 行 动，即 使 当 前 阶 段 中 已 经 使 用 过 。在 之 后 的 游 戏 轮
中，行动阶段的第一步就是结算其行动，甚至先于1张事件卡的左侧事
件。
放在马厩 建筑卡下面的行动建筑卡仍计入你建成的建筑，你仍可以使
用其左上角的标志，也可以在游戏结束时获得左下角的分数。然而，你
不能再用1个行动标记来激活该行动建筑卡。马厩 建筑卡的效果不能
留到之后使用；如果你在建成马厩的当前游戏轮中没有已建成的行动
建筑卡，那么马厩 建筑卡就只是一张能够加1分，且有一个王室标志的
建筑卡而已。

# 贸易路线 #
高级资源本身就可以获得1分，所以没必要将高级资源运上贸易路线。
你可以选择小麦、石块或木材，弃掉这几种资源中的一种。在计算建筑
卡得分时，每弃掉1个，就获得1分。

# 大学 #
适 用 于 通 过 常 规 方 式 达 成 的 成 就，及 通 过 使 用堡 垒、会 馆 等 建 筑 卡 的
效果而完成的成就。

V2  审 判 员 卡  2X
苦行者想要你放弃资源。如果你不愿意放弃资源，则每种你不放弃的资
源使你扣2分。

追 债 人 此 行 的 目 的 是 为 了 通 知 你 一 件 事 —— 你 的 舅 舅 去 世 了，而 他 的
债务就转移到了你身上。你因为负债而受到了追债人的惩罚。和利息一
样，若你舅舅的债务将你的负债轨拉到最满，就将你的负债标记移回9
的 位 置，并 拿 取 1 个 恶 魔 之 翼 指 示 物。如 果 恶 魔 之 翼 指 示 物 已 经 达 到 3
个就会请来一位不速之客 审判员，且你必须马上面对这位审判员。

原教旨主义者反对所有进步。他会对你达成的所有成就进行惩罚。

不速之客是个让人愉快的家伙，他只是来检查一下你是否守规矩，然后
扣你4分。你也可以把他看做自己的专属审判员，因为他的惩罚只落到
你身上，不会落到其他玩家身上。

演说家是个沽名钓誉的家伙，但他的真实目的是趁机拿走你的分数，因
此除非你的声望比其他玩家都高，否则他会带走更多分数。

庶民不喜欢样貌新奇的建筑。他会对你建成的每对建筑进行惩罚（建筑
数量除以2；向下取整）。

享乐者可以不扣你的分数，如果你愿意提供一些东西来装饰他的教堂
的话。

破坏者……就是个疯子。谁派他来的？如果你有两张并列最高分的建筑
卡，那么这两张最高分建筑卡同时也是第二高分的建筑卡，你可以选择
其中的一张供破坏者 摧毁。

卡 牌 讲 解
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