
EDIFICIOS DE GREMIOEDIFICIOS DE GREMIO

EFECTOS DE MINA Y DE EDIFICIOEFECTOS DE MINA Y DE EDIFICIOEFECTOS DE SANTA BÁRBARAEFECTOS DE SANTA BÁRBARA

EDIFICIOS PÚBLICOSEDIFICIOS PÚBLICOS

Ganas / Pierdes la cantidad 
indicada de reputación.

Recibes inmediatamente 
los puntos indicados.

Realizas la acción mostrada 
gratuitamente.

En cualquier lugar.

Te adjudicas un terreno en cualquier 
lugar de Kutná Hora gratuitamente.

Realizas 2 acciones de Mina 
gratuitamente (incluidos 
mineros gratuitos).

Realizas 2 acciones de Ingresos (con 
2 oportunidades de añadir un patricio).

Quitas el marcador de casa más a la 
izquierda (sin efecto) de cualquier 
fi la de tu tablero para aumentar 
la producción en esa fi la en 2.

Por cada uno de tus edifi cios, 
ganas 1 de reputación por cada 
edifi cio público que tenga al lado.

Direct from the bank.Directo del banco.

Añade un patricio al 
concejo gratuitamente
y directamente de la banca.

Elige 1 de tus edifi cios y ganas 1 punto 
por cada icono adyacente coincidente.

Aumentas tu producción 
del producto indicado.

Mueves el indicador 
de producto 1 punto 
a la derecha.

Aumentas el mazo de 
producción de mineral en 
la cantidad mostrada.

Aumentas el mazo 
de población en la 
cantidad mostrada.

Robas la loseta superior 
de tecnología minera y la 
juegas como si fuera una 
mina gratuita (incluido 
minero gratuito).

Le das la vuelta a la loseta 
actual de Santa Bárbara 
y aumentas los impuestos.

Recibes inmediatamente 
los puntos indicados.

Recibes la cantidad de 
reputación indicada.

Recibes el número indicado 
de fi chas de pelícano.

Aumentas los impuestos 
en el importe indicado.

Mueves la fi cha de patricio 
mostrada de la banca a la 
reserva de patricios.

Quitas 1 casa de tu tablero 
de jugador (tiene que ser la 
casa más a la izquierda de 
su fi la; ignora su efecto).



PUNTUACIÓN DE LOS PATRICIOSPUNTUACIÓN DE LOS PATRICIOS

PUNTUACIÓN FINALPUNTUACIÓN FINAL

ACCIONES

TABLERO DE JUGADORTABLERO DE JUGADOR

Por cada uno de tus edifi cios, 
ganas 1 punto por cada edifi cio 
público que tenga al lado.

Por cada 2 fi chas de pelícano 
utilizadas, ganas 3 puntos.

Ganas 2 puntos si tienes 1 mina 
en cada fi la (o 4 puntos por 2).

Por cada columna sin casas en 
tu tablero, ganas 3 puntos.

Kutná Hora: Cada uno de tus 
edifi cios te da 

 Cada uno de tus 
 por cada 

icono coincidente adyacente.

Minas: Dan puntos según 
las estrellas en cada fi la.

Ingresos:  / 10 groschenes

Reputación: Puntúa según tu 
posición en el contador de reputación.

Adicionales:  por cada loseta 
de edifi cio no construida, por cada 
marcador de terreno en Kutná Hora 
y por cada  no utilizado.

Con reputación de 3 o más, adjudicarte un 
terreno solo te cuesta 1 groschen.

Con reputación de 6 o más, utilizar un 
comodín no te cuesta reputación.

Roba gratuitamente una loseta de edifi cio 
público (y mueve su fi la al fi nal).

MINA. Puedes pagar  para rellenar la reserva con 2 mineros. 
Roba minas, elige 1. Elige espacio en una entrada (paga 

 para rellenar la reserva con 2 mineros. 
 ) o al lado 

o debajo de una mina (paga el coste más alto que aparezca en la mina 
vecina). Marca con un minero.

DERECHOS. Elige una loseta de edifi cio. Paga el coste 
de la columna. Roba la loseta. Mueve la pila al fi nal. 
Puedes elegir tus gremios o edifi cios públicos.

TERRENO. Si puedes, adjudícate un terreno junto a un edifi cio. Paga 
el coste (si hay varios, el coste más alto). Si no hay ningún edifi cio, 
cualquier espacio por 5. Si tu reputación es 3 o más, siempre cuesta 1.

EDIFICIO. Devuelve el marcador de terreno y coloca la loseta 
de edifi cio. Paga el coste en 

 Devuelve el marcador de terreno y coloca la loseta 
. Resuelve los efectos. Si es de 

gremio, márcalo con una casa y resuelve el efecto de casa.

INGRESOS. Recibe groschenes según tus marcadores de ingresos. 
Puedes pagar 10 para mover un patricio de la reserva al concejo.

SANTA BÁRBARA. Utiliza 1  . Resuelve el efecto de la loseta actual de 
Santa Bárbara (ignora aumento de impuestos). Dale la vuelta a la loseta.

COMODÍN. Pierdes 1 de reputación a menos que tu reputación 
sea de 6 o más. Entonces realizas una de las otras acciones.


