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Jatékbemutato
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Jatektartozekok |

forduléjelzé tabla

4 jatékostabla

Az elsd jaték eldtt allitsuk dssze a jaték alkatrészeit
a kovetkez6 oldalon lathaté médon.

varoshaza tabla

[Kutné Hora jatéktabla ]

18p nlapka
12 céhlapka

12 fonemeslapka
4 sziklalapka

12 kézépiiletlapka

kezddjatékos-

4 banyatechnoldgia
lapka

9 céhes el6keésziiletkartya 15 banya elékésziiletkartya 27 banyalapka

jelzé

6 akciokartya jatékosonként 21 népességkartya

2

16 érckartya 10 eseménykartya




RE-WOOD

Biiszkék vagyunk arra, hogy bemutathatjuk az elsé
modern tarsasjatékot, amely a RE-Wood, egy for-
radalmian (j, Németorszagban kifejlesztett anyag
alkalmazasaval készilt. €z az 0 technoldgia egyesiti
a fahulladékot és az Ujrahasznositott kétéanyagot,
amely igy rendkivil részletgazdag, és egyedi hangu-
latd tarsasjatékelemek készitését teszi lehetdué.

1fordulészamlalé 1addjelz6

Minden jatékos szinében a készlet a kovetkezo:

12 hazjelzé

ﬂB telekjelzﬁm H 6 bevételjelz6 ] m 1hirnévjelz6 ﬂ ﬂ 1pontszémléléﬂ

TARTALEK JELOLOK

Egyeldre hagyjuk ezeket a lapkakat a jaték dobozaban arra az
esetre, ha elueszitenénk az egyik ilyen fontos jeldldt.

‘ Nem kell kingomkodni a kartonbél! /

FEDEZD FEL A TOVABBI
LEHETOSEGEKET IS!

Hasznos applikacio

Tippek és triikkok

Tervezoi
megjegyzések
www.cge.as/KH_extra-hu

e Jatékbemutato-
videok

Kartyatartok osszeillesztese

Hajtsuk le a kartont Gigy, hogy a bevagott oldala felfelé nézzen, mert
ha rossz iranyba hajtjuk, konnyen megsériil.

Elsd lépés

Masodik Iépés

Q’?[

€zzel az oldalaval felfelé! H

Jatekostabla gsszeillesztese

Ragasszuk fel a kétol- F/
dalas ragasztdszalagot
Jazabra szerint!



A'jateR’elokeszitese

Négy jatékos esetén a tabla 6tfordulds oldalat hasznaljuk.
" I Két- vagy haromfds jaték soran a forduléjelz6 tabla hatfordulds oldalat hasznaljuk.

Helyezziik a forduldszamlaldt a tabla elsé mezdjére.

Helyezziik az addjelz6t az addsau O mezGjére, amely a tabla also részén lathato.

“w N

Tegylik a 3 piros fonemes épiiletlapkat egy
kupacba a fordulojelz6 tablara, arra a jelzett négy-

zetre, amely azt mutatja, hogy mikor kertilnek majd

VAROSHAZASTABIPA

4. Valogassuk szét a céhes épliletlapkakat szin szerint 6 kupacba. Minden kupacbol vegyiik ki azokat
a lapkakat, amelyeknek a jobb alsd sarkan jel§lés lathata.

-

céhszimbélum |

|

®

A
“ 6 sarkan megjeldlt lapka ﬂ

H €z a nézet lesz feliil a varoshaza tablan az épiilet felépitéséig.

€zek a sarkukon megjel6lt lapkak a sajat szinli kupacaik aljara kertilnek majd.
Most keverjiik Gssze Gket, és helyezziink le a bal szélsG 6 mez6 (az elsé 2 oszlop mez6i) mindegyiké-

re egy-egy lapkat kildn-kiilén. Mindegyik kupacbadl a megmaradt 3-3 azonos szindi lapkat pedig

rakjuk le véletlenszer(i sorrendben a megfelel szin(i lapka tetejére.

5. Ezutanvalogassuk szét szinek szerint 3 kupacba a zéld, az eziist és a sarga fénemest abrazold ko-
zépilletlapkakat. Mindegyik kupacot keverjiik 6ssze Riilon-kiilén és helyezziik a harmadik oszlopba,
a tablan abrazolt fonemesnek megfelel§
mez6kre a kozépiletlapkakat. Minden
fénemest abrazold épiiletet kozépiilet-
nek fogunk nevezni a jatékban — barki
megépitheti a kdzépileteket, de senki sem
lesz a tulajdonosa!

I Harom vagy négy jatékos esetén a jatéktablanak
a tobb jatékmez6t tartalmazo oldalat kell hasznalnunk.

" Ket jatékos esetén a jatéktabla kevesebb jatékmezdt dbrazold oldalat hasznaljuk.

6. Valasszunk ki véletlenszer(ien egy banya el6késziletkartyat a paklibal.

7. Keverjilk meg a sziklalapkakat képpel lefelé, majd helyezziik le a banya el6késziletkartyan
lathatd banyamezGkre, és ezutan forditsuk at a lapkakat képpel felfelé.

€zek a csillagok a jaték végén, az egyes sorok
értékeinek kiszamitasakor lesznek fontosak.

Valasztott banya elGkésziiletkartya

&



KARTYATARTO

8. Helyezziik a kartyatartdkat mindenki szamara jol lathatd
helyre. A jelz6karok a baloldali poziciobdl indulnak, és jelenleg
csak a bal sz¢éIs6 oszlapban [éu6 szamok lathatdk. Ellendrizziik
le, hogy a kartyak a helyes szamsorrendben vannak-e a kartya-
tartoban, a legfels6 kartya sorszama nulla, a legalso pedig az

egész paklit dtforditd kartya.

(9]

e

SZENT BORBALA KATEDRALIS

9.

[ népességkartya pakli érckartya pakli

0-19-ig szamozva 0-14-ig szamozva

Allitsuk fel a Szent Borbala katedralist min-
den jatékos szamara jol lathatd madon.
A11lapkat rendezziik el sorrendben tgy, hogy
alul 1-5-ig, kézépen 6-10-ig, és fellilre pedig

a 11-es lapkat helyezziik (szamozas a bal also
sarokban lathato).

KOzGOS KESZLET

10. Tegyiik az érméket a jatéktabla kizelébe, és képezziink

bel6liik egy kozds készletet a pelikan- és a fonemeslap-
kakkal egyutt. Minden szinb6l pontosan 3 fénemeslapkat
hasznaljunk a jatékban!

BANYAK

11.

12.

Helyezziik le a & banyatechnolégia lapkat sorrendben egy képpel lefelé
forditott kupacba a kutatastablara. Az 1 ikannal elltott lapka legyen
legfelill a kupac tetején.

Valogassuk szét a banyalapkakat képpel lefelé a hatlapjukon lathaté
rémai szamok szerint. Keverjlik 6ssze az egyes lapkakupacokat kiilén-kii-
I6n és rakjuk egymasra Gigy, hogy a lapkak legyenek legfelll, a
lapkak kdzépen, a lapkak pedig legalul. Tegyk ezt az igy Gsszedllitott
kupacot a kutatastabla kozepére, liresen hagyua a tabla harmadik mezgjét
a dobopakli szamara.




Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye el az adott szinben a tartozékokat. A legtobb jatékelem a jatékostablankra fog felkertiini.

A céhes el6készitést
lent észletezziik.
Helyezziink el 4 bevételjelz6t a 0. entebb részletezz(i
mez0re, a masik kett6t pedig hagyjuk v

a tabla mellett arra az esetre, ha 10
egyseg feletti bevételt kellene jeldIniink.

<[[1 banyasz a készenléti banyaszmezén ﬂ

A

A hirnévjelzonk kezdetben a 0 mezén

all, s mint lathatjuk, a negatiu hirnév A

szamara is van béuven hely.
4 Itt taroljuk a tobbi 8 banyaszunkat,

Fogjuk a keziinkbe a 6 akciokartyat — sz6 szerint, akar akik csak arra varnak, hogy atmozgassuk
a keziinkben is tarthatjuk, de akar egy olyan helyen is, amit Gket a készenléti banyaszmezére.
»a keziinknek” gondolunk. A jatékban a kartyak nyilt informaciok.

A pontszamlalét tegyiik a Kutna Hora jatéktabla koril

futd pontozdsav 0 mezgjére. A
Kezd6 érmék készlete:
A KEZDOIATEKOS kezddjatékos — 40 garas

A kezdéjatékos-jelz6n Kutna Hora varosanak elsd, 1308-as masodik jatékos — 41 garas

hivatalos varosi pecsétje lathato. A kezd6jatékos az lesz, aki
legutoljara jart a fold felszine alatt (vagy egyszer(ien valasz-

harmadik jatékos — 42 garas

negyedik jatékos — 43 garas

szatok magatok koziil véletlenszer(ien egy jatékost).

Minden jatékoshoz 3 céh tartozik majd a jatékban. A céheink hatd- Az elsd jaték alkalmaval hasznaljuk az ab-
rozzak meg, hogy melyik épiletet épithetjiik fel és melyiket egy- ran is lathato 1-es céhes el6készilletkartyat és
altalan nem! A céhes elékészilletkartyak minden jatékosszamhoz minden jatékos valasszon ki a kartya jatékos-
kapcsoladoan dbrazolnak egy céhcsoportot, amely pontasan 3 kil- szamnak megfeleld sorabdl egyet a 3 killénbo-
16nboz6 céhbdl all. 26 céhlapkabol allg csoportbal.

Valasszunk ki véletlenszeriien egy kartyat a paklibal, és hasznaljuk
majd csak azt a részt, amely megfelel a jatékasok szamanak.

* Most forditott sorrendben, minden jatékos valasszon
ki a kartyan lathato kinalatbdl egy 3 céhbdl allé cso-
portot, kezdue az utolso jatékossal és befejezue a kezddja-
tékossal, akinek mar csak egy lehetdsége marad.

o Minden jatékos dontse el, hogy melyik céhlapkaja me-
lyik sorba keriil. Ezutan kérsorrendben helyezze be
a megfeleld helyre a valasztott céhes lapkakat a sajat
jatékostablajan, kezduve a kezddjatékossal.

Véletlenszer(ien is elddnthetjiik, hogy kihez,
melyik kilonbozé csoport keriil, vagy akar
valaszthatnak maguknak a jatékosok is. Nincs
nagy jelentGsége, hiszen ez még csak a legelsd
jaték.

Tegylik a céhlapkakat a jatékostablankra a kar-
tyan lathatd sorrendben.




A kétfés jatékban az eseménykartyakat
a jaték gazdasagi aktivitasanak nduvelésére
hasznaljuk.

Valogassuk szét az eseménykartyakat A és
B paklira, és keverjiik meg mindkettét kil-
lon-kilon. A jaték utolsé forduléjanak
Rivételével, minden forduldban lesz egy
esemeény. A piras fénemes kupac el6tti for-
duldkban az ,A” jelli események kerilhet-
nek jatékba, a kuetkez6 forduldkban pedig
majd a ,B” jelzés(i események. Helyezziink
egy eseménykartyat a megfelelé paklibal
képpel lefelé a fordulgjelz6 tablajanak min-
den egyes mezdje folé (ne feledjik, hogy az
utolso fordulgban nincs esemeény!), majd

—

forditsuk fel az 1. fordulé eseménykartyajat, még miel6tt elkezdddne az elsé fordulo.

Ha az 1. kr eseménykartyaja bal felsé sarkaban lathato egy addszimbalum,

akkor toljuk az addjelz6t a feltlintetett dsszeggel eldre!

A harom és négyfds jatékban az
eseménykartyakkal is élénkithetjik

a jaték gazdasagi eseményeit, ha akarjuk!

KUTNA HORA-

1260-ban, a mai Kutna Hora varosanak kozelében, az eziist felfedezése
az eziistbanyaszat fellendiilését eredményezte, amely Eurépa minden
részérdl vonzotta az embereket. Az (j banyak mellett telepiilések és kis
kapolnak épiiltek, és a folyo feletti dombon megsziiletett Kutna Hora
varosa. A kouetkezo évszazadban e telepiilés a cseh udvar hatalmas ha-
talom- és vagyonforrasava valt, amely még Pragaval is vetekedett.

A kezdetben szervezetleniil, mindenféle terv nélkiil béuviilé banyaszta-
borok kés6bb egyetlen hatalmas telepiiléssé olvadtak dssze. Azonban
atudatosabb szervezés eredményeként, a telepiilés egyre szervezetteb-
bé valt, falakat épitettek és megsziiletett Kutna Hora varosa.

Hiisz éven beliil mar Kutna Hora allitotta el6 Eurdpa eziisttermelésének
egyharmadat, és ez még csak a kezdet volt. Jatékunkban egy forduld
hozzavetélegesen 13 éunyji fejlddést jelent, és egy kicsit el is vonatkoztat-
tunk a valds tényektél. Csupan két fordulora lesz szilkség a jatékban egy
olyan templom felépitéséhez, amely valdjaban tobb évtizeden at épiilt.

Kutna Horaban tobb éuszazadon keresztill banyasztak az eziistot. Kez-
detben az értékes érc kozel volt a felszinhez, de az évek soran a banya-
szoknak egyre mélyebbre kellett hatolniuk. A mélyebb banyak mar bo-
és friss levegdt kellett pumpalni a jaratokba. Kutna Hora legmélyebb
banyaja, az Osel-banya (szamar), valdszinileg a vilag legmélyebb aktiv
banyajaként lizemelt.

Az eziist nemcsak a nemeseket gazdagitotta, hanem az egyszerti varos-
lakokat is. Banyaszok, épitdmesterek, keresked6k és kovacsok - min-
denki, aki részt vett az eziistkereskedelemben, a varos torténetének
részéve is valt. igy, amikor a varoslakok j6l éltek, jolétiiket meg akartak
mutatni a nagyvilagnak is. Templomokat, polgari hazakat, sot, kuriakat
is épitettek, ezzel demonstralva gazdagsagukat és fiiggetlenségiiket,
valamint kifejezue azt a vagyat, hogy dnmaguk kormanyozhassak sze-
retett varosukat, a nemesség szerepuallalasa nélRiil.

Reméljiik, hogy sikerilt ezt a hangulatot visszaadni a jatékban, annak
az idonek a szellemét, amikor is a szorgalmas banyaszok és varoslakdk
egy kozépkari volgyet atvaltoztattak Eurdpa reneszansz koranak egyik
legfontosabb varosava.



P ArapT e ee———

AKutna Hora jatékban 6 arucikk szerepel, amelyek értékét pragai garasban hataroztuk meg. A pénzt Il. Vencel kiraly vezette be, miutan atuette az iranyitast Kutna Hora
ez(istbanyai felett.

Amikor a jaték arra utasit ben- O

nlinket, hogy bizonyos mennyi-
ségli fat vagy hivatali koltsé-

get kell kifizetniink, mindig
ellendrizziik le az aktualis arat, O

és fizesslink be annyi garast!

Figyelem! Jaték kozben az arak dinamikusan

valtoznak. Amikor egy lapka hatasa miatt el kell
lapoznunk a népességkartya-, vagy az érckartya O
paklit, a legfelsé kartyat huzzuk fel a paklibal, és

csusztassuk a tébbi kartya moge, de ne fordit-

suk meg, amikor visszatessz(ik a pakli aljaral O

Dinamikus gazdasag

Az drucikkek arai a kereslet és kinalat téruényeit fogjak kouvetni a jatékban.

@

-

(Miért van athizua ez a szam? A 15. oldalon megmagyarizzulk!)



Jatekmenet

A jaték forduldkon keresztll zajlik, amint azt a forduldszamlald tetején 1éu6 sav is
jelzi szamunkra.

A kezddjatékos-jelz6uel rendelkezd jatékos eluégzi a jaték fordulgjanak elsé korét,
majd a jaték az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban halad tovabb, amig min-
denki el nem végez 3 kort.

A sajat kdriinkben ki kell valasztanunk az egyik akcidkartyankat, amit kijatszunk
magunk elé és végrehaijtjuk a rajta 1éud két akcid egyikét!

A Rijatszott Rartyankat a kor hatraléud részében mar nem hasznalhatjuk fel Gjra.
Tervezziink eldre gondosan és megfontaltan, mert a kartya kijatszasaval egyut-

Az elsd két korlinkben 2-2 kartyat jatszunk ki a ke-
z0inkbdl, igy ezt kduetden mar csak 2 kartyank marad.
Az utolsé koriinkben viszont mar csak 1 kartyat
vélaszthatunk és jatszhatunk kil
A fordulé akkor ér véget, amikor minden jatékos végrehajtotta a sajat 3 koret
(és kijatszott 5-0t a lehetséges 6 kartyabal). A forduld végén még torténhetnek
bizonyos dolgok is, amint az a forduldsavon is lathatd (részletek a 16. oldalon).
e Minden fordulé végén az dsszes jatékosnak vagy adot kell fizetnie, vagy el
kell szenuednie az add elmaradasaért jaré hirnéubiintetést is.
o Néhany fordul6 utan a piros szin(i fénemeslapkak is jatékba kertilnek.

o A f6nemesek az utols6 harom fordulé végén kiilonboz6 dolgokért megju-
talmazhatnak benniinket gyézelmi pontokkal. A jatékosok hatéssal lesznek
arra, hogy a fénemesek miért osszanak ki pontokat!

A kovetkez6 korre vald felkésziiléshez vegyiik vissza az sszes akciokartyan-
kat a keziinkbe, ezutan mindegyik kartya djra hasznalhatd lesz!

A kezddjatékos-jelzot adjuk tovabb a bal oldalon il6 jatékosnak és kezdetét
is veszi az Ujabb fardulo.

A'gyozelem utja

Aléh jatéhos az elsG kirében hijatszotta a telek és a banya akcickartydjat. Ama-
sodik sajat kdrében hiaba szeretne ujra banyaszni, mar nem tud, mert nincs tobb
banyaahcio a kezében, és még a jokerét sem tudja haszndlni, mert azt a lapot
is hijatszotta! Most mar banja, hogy nem tervezett elGre okosabban, mert ha

OTVOSMESTEREK CEHE

Az eziistfémet csak hosszi és bonyolult folyamat végén
lehetett kinyerni az ércbdl, igy a jatékban a kohaszat
épiiletei ennek a folyamatnak a Iépéseit jelenitik meg.
Kutna Hora varosaban kohdk és kemencék tucatjaiban
égtek a tiizek éjjel-nappal.

[

A legmagasabb pontszamot elérd jatékos fogja megnyerni a jatékot, ahogyan eddig is megszokhattuk. Oe vajon hogyan fogunk gy6zelmi pontokat
szerezni? Nos, jaték kozben rengeteg lehetdségiink adadik ra, hiszen az utolso 3 fordulé mindegyikének a végén lesz egy specialis fénemes pontozofa-
zis, valamint a jaték végén is komoly mennyiséget gydjthetiink be a pontokbdl. A részleteket majd késdbb ismertetjik, de addig is adunk egy gyors
tippet: Nézzétek meg a lapkaitokat, és nagyon figyeljetek a bal felsd sarokra!

€zek a kis ikonok
megegyezhetnek a jatéktabla
oldalan és a szomszédos
épiileteken lathato kis
ikonokkal is. Minden egyezés

1pontot ér ajaték végeén.

€zek a csillagok azt jelzik, hogy
mennyit ér majd egy banyasor a jaték
végeén. A tobb csillaggal rendelkezé
jatékosok tobb pontot kapnak majd
a sorbdl. Probaljunk meg tobbséget

szerezni a jovedelmezd sorokban.




A'banyaakcio

A banyaszat ndveli az érckitermelést, és a jaték kés6bbi szakaszaban lehetbséget
adhat a pontszerzésre is!

1.

€Ellendrizziik le a készenléti banyamezdnket. A jatékot 1 banyasszal
Rkezdjlik a készenléti banyamezGn, igy az elsé banyaakcio esetén ezt a lépést
kihagyhatjuk. Azonban, ha nincs banyaszunk a készenléti mez6n, hivatali
koltséget kell fizetnlink, hogy tovabbi banyaszokat helyezziink at erre a me-
zGre. Ellendrizziik le a hivatali kdltseg aktualis arat (kék jelzGkar), és fizessiink
be annyi garast, hogy a jatékostablank jobb oldali z6najabol legfeljebb 2 ba-
nyaszt athelyezhessiink az (ires készenléti mezdre (2 banyasznal tobb nem
varakozhat ezen a helyen).

Huzzunk banyalapkakat és valasszunk ki koziiliik 1lapkat. A felhlizhatd
banyalapkak szama a banyatechnoldgiai fejlettség aktualis szintjétdl fligg. A ja-
ték elején ez még csak 1, azaz csak1 banyalapkat hizhatunk, de magasabb szin-
teken mar a jelzett mennyjiség(i lapkakat hizzuk fel, és ezekbdl valasztunk ki
1lapkat, mig a tobbi a dobdkupacra kerill. Ha elfogynanak a hlizhato banyalap-
kak, keverjik dssze a dobokupac lapkait és készitsiink egy j hizdkupacot (in-
nent6l kezdue az|, Il és a lll jelzésii banyalapkak is keverednek mar egymassal).

#

/
{ A felhiizhaté banyalapkak szama itt lathato. ‘

Valasszunk ki egy mezét és fizessiik ki
annak kéltségét.

A kivalasztott banyalapkat egy bejaratra, egy
mar felépitett banya mellé, vagy egy mar felépi-
tett banya ala kell helyeznilink. A jatéktablara két
bejarat van nyomtatua, amelyek beépitésének
koltsége 2 fa. Barmely masik Gres mezére vald
épitkezés koltségét a mellette vagy felette léud
banya hatarozza meg. Ha t6bb kéltség is felme-
ril, mindig a legmagasabb koltséget kell befi-
zetniink (nem az Gsszes koltség osszegét!). Nem
épithetiink sziklalapkara vagy mar egy meglévd
banyara sem! N\

d <| banyabejarat |
- -

Helyezziik le a banyalapkat, jeldljiik meg egy banyasszal a készen-
léti mezdn all6 készletiinkbél, és hajtsuk végre a lapkan lathaté
hatasokat! Egy lapka kijatszasa utan lesznek még egyéb tennivaldink is:

A legtdbb banyalapka ndueli az érctermelést. Mozgassuk eldre az érc
bevételjelz6jét a jatékostablankon, mert ezutan ennyivel tébb ércet

termellink ki.

VegyUk ki az érckartya pakli legfelsd lapjat a kartyatartobol és cslisz-
tassuk be a paklija mogé. (€zt mindig a lapkan jelzett mennyjiséggel
megegyezGen kell eluégezni!)

Az (lj banya tébb embert vonz a varosba, emiatt a népességkartya pak-
lit is lapozzuk tovabb a jelzett szamu kartyaval!

Néhany banya viszont azonnal ponttal jutalmaz, ezért mozgassuk eld-
re a pontszamlalonkat a banyalapkan felt(intetett értékkel!

H A végso pontozashoz. ﬂ>

=
<_| €gyéb hatasok

A lapkan feltiintetett
koltség a mellette és alatta
lévd mezdkre vonatkozik!

BANYASZOK CEHE

A banyaszok a fold alatt, szinte teljes sotétségben dolgoztak,
az egyetlen fényforrast egy aprdcska lampa jelentette, amely
minddssze annyi vilagossagot sugarzott, mint egy meggyujtott
gyufaszal. Minden nap azt kockaztattak, hogy megfulladnak, ha

abeomld jarat maga ala temeti 6ket. Am a kdzépkori jobbagyokkal
ellentétben Kutna Hora banyaszai szabad varoslakdk voltak, ami
azt jelentette, hogy 6nként valasztottak ezt a veszélyes munkat,
amiért cserébe nagyon jo fizetésre szamithattak.




Az engedely megszerzese akcio

Miel6tt felépitlink egy épiiletet Kutna Horaban, meg kell szerezn(ink a kizarélagos engedélyt a varoshazatal.

1. Valasszunk ki egy céhes épiiletlapkat a varosha-
za tablajarél. Minden kupacnak csak a legfelsé lapkaja
érhet6 el. Csak azokbdl a céhes épliletekbél valasztha-
tunk, amelyik a 3 sajat céhiink egyikéhez tartozik, ame-
lyeket az el6készités soran a jatékostablankra helyez-
tiink! Valaszthatunk kézéplletet is, de tartsuk szem
el6tt, hogy a kozépiiletek nem ndvelik a bevétellinket!

2. Fizessiik ki a hivatali kdltséget. A bal széIs6 osz-
lopban léud épiiletek minddssze 1 garasba kertilnek. A tobbi oszlopban 1éué
éplletek engedélyezéséért 1, 2 vagy 3 hivatali kdltséget kell fizetniink, ahogy
az ajatéktablan lathatd. Nézziik meg a hivatali koltségek aktualis értékeét a kar-
tyatartoban léu6 kartyan, és fizessiik be a megfelel§ dsszeg(i garast.

3. Vegyiik el a céhes épiiletlapkat. Helyezziik a meguasarolt éplletlapkankat
a jatékostablank fol6tt lévd nyilas egyikére. Ha mar mindharom hely megtelt,
nem tudunk touabbi engedély megszerzése akciot uégrehajtani!

E

Mozgassuk a valasztott céhes épiiletlapka kupacat a sor végére.
Vegyuk fel a keziinkbe a valasztott kupac dsszes tobbi épiiletlapkajat, majd he-
lyezziik at a sor végére, azaz jobbra, majd a tdbbi lapkakupaccal egyutt toljuk
balra, feltdltue a megtiresedett helyet!

Megjegyzés: Az épiiletlapkakat mindig balra kell csiisztatni, hogy feltoltsik az
lires mez6ket, igy a 3 hivatali kéltségbe keriilé oszlopot nem is hasznaljuk mind- G
addig, amig a piros fénemeslapkak jatékba nem keriilnek.

A'telek'megszerzese akcio

1. Miel6tt Kutna Horaban épitkeznénk, igényelniink kell egy telket is.

* Amikor még nincsenek épiiletek a jatéktablan, 5 garasért a varos bar-
melyik (ires telkére igényt tarthatunk.

* Ha mar van épiilet a varosban, akkor csak az épiilet melletti telket/tel-
keket foglalhatjuk le. Ennek koltsége a szomszédos telken lévd épiiletlapka
jobb felsd sarkdba nyomtatott érték. Ha 2, vagy akar tobb épiilet melletti
telket igényliink, akkor a magasabb koltséget kell kifizetniink (de nem ezek
Osszegeét!).

Amennyiben minden épulet melletti telket mar lefoglaltak, akkor ismét 5 garasért
kérelmezhetjilk barmelyik tires telket a varosban!

Megjegyzés: Ha a hirneviink értéke 3 vagy ennél ma-
gasabb, akkor csak 1 garast kell fizetniink egy telekért!

2. Jeldljiik meg a telkiinket! Vegyik le a bal sz¢Is6 telekjelzdnket a jatékostab-
lankrol, és helyezziik el az altalunk igényelt telekre. Ne feledjiik, egy akciduval
csak egy telek foglalhatd, és egy id6ben maximum harom (ires telek lehet a
birtokunkban. Touabba, ha a fordul¢ végi addzaskor tdbb telkiink van lefoglal-
va, akkor tébbletaddt kell fizetniink (Idsd a 16. aldalon!).




Ha mar rendelkeziink egy épiiletlapkaval (az engedély megszerzése akcio révén) és egy telekkel Kutna Horaban (a telek megszerzése akcidnak kdszénhetden), akkor
felépithetjiik az épliletet a telkiinkon.

1. Valasszuk ki az egyik telkiinket a varosban. Tegyiik vissza
a telekjelzénket a jatékostablankra gy, hogy az jobbral a legelsé
Ures helyre kertljon!

2. Helyezziik az épiiletlapkat a telekre, és fizessiik ki az épit-
kezés koltségét! A kiltséget mindig faban dllapitja meg a jaték,
tehat a fa aktualis arat kell fizetniink.

3. Végezziik el az épiiletlapkan lathaté hatasokat. A szabaly-
kényunek az utolso oldalan talalhatjuk a részletes magyarazatot
a lapkak hatasaihoz, de mutatunk egy példat is a jobb érthetéség
keduvéért a szemkozti oldalon.

4. Forditsuk at az épiiletlapkat a masik oldalara. Ha mar végre-
hajtottuk a lapkan talalhato hatasokat, mas teendénk mast nincs.

5. Ha egy céhes épiiletlapkat helyeztiink le, akkor jeldljilk
meg egy hazjelzdvel, és gyiijtsiik be a kapcsolddo jutalmat!
A jatékostablank minden sora mas-mas céhhez tartozik. Amikor
felépitjiik egy céh épiiletét, tavolitsuk el balrdl az elsé hazjelzét
a ceh sorabdl, és szerezziik meg a jelzett jutalmat.

Vegyuk el a legfelsd lapkat barmelyik kdzépuletlapka
kupacardl. Helyezziik a jatékostablank folott 1éud nyilas
egyikére, de most nem kell fizetn(ink érte semmit! Vegyiik
fel a keziinkbe a valasztott kupac Gsszes tobbi kdzépliletlap-
kajat, majd helyezziik at a sor végére.

Kapunk egy pelikanlapkat. Tartsuk a lapkat a lila oldalaval
felfelé, ameddig nem hasznaljuk fel a jatékban.

Néveljiik a hirneviinket a jelzett értékkel!

Akozépiiletlapkan jeldlt gyézelmi pontokat azonnal megkapjuk! ; K

Ha koézépiiletet épitiink fel, nem helyeziink le a lapkara hazjelz6t, igy nem is kapunk érte to-
vabbi jutalmat! A kozépiilet nem lesz a tulajdonunk, ezért hazat sem tudunk rahelyezni.



Céhes épiiletek

Amikar felépitlink egy céhes épliletet, az nduelnifogja az adott termékbdl, az dltalunk
el6allitott mennyiséget. A megnouekedett termelést jel6ljiik be a jatékostablankon!

=~

A legtdbb céhes épiilet utasitani
fog benniinket, hogy mozgassuk
az arucikket jelz6 kart egy egy-
séggel jobbra. (A banyaszikon-
nal rendelkez0 céhes épiiletek az
egyetlen kivétel, ahol nem Rell
mozgatnunk!)

Néhany céh részt vesz a Szent Borbala katedralis épitésében is. Ami-
kor ezt a hatast latjuk, forditsuk at az aktualis Szent Borbala lapkat
amasik oldalara. Ezutan a jatékban egyetlen jatékos szamara sem lesz
elérhetd a tovabbiakban az atforditott lapka. Noueljiik az adot a lapka
aljan lathato 6sszeggel a forduldszamlaldn, a lapka fenti hatasat nem

kell figyelembe venniink.

A

A fénemes ikonnal rendelkez6 épiiletek kzépiiletek.
€zek egy nagyon fontos dologban killénbdznek a cé-
hes épiiletektdl: kozépiiletre nem helyezhetiink
le hazjelzdt!

€nnek szamos kduetkezménye is lesz a jatékban:

o Nem kapunk érte kapcsolddo jutalmat.

e Azépilet nem a sajat tulajdonunk.

o Azépilet nem fogja nduelni a termelésiinket.

o Magaért a kozéplletért kdzuetlenll nem jar pont a jaték végén.
Azonban egy kozépiilet okos elhelyezéséuel egy vagy tobb céhes épiletiinket is
értékesebbé tehetiink, akar a fénemes pontozéfazisban, akar a jaték végén, vagy
idedlis esetben mindkett6ben is. Touabba a kdzépiiletek erdteljes azonnali hatas-
salis birnak, amelyek hirnevet, pelikanjelzéket és akar azonnali pontokat is adnak
szamunkra. Ezek az elényok az épllet fénemesétdl fliggden is valtoznak.

i3

Banyaszok céhe

A banyaszok céhének épllete noveli az altalunk Ritermelt érc mennyiségeét,
a megnduekedett termelést jel6ljuk is a jatékostablankon. Az érckartya pakli is
ugyanennyivel valtozik, helyezziik a pakli aljara az érckartyakat.

A céhes épiiletekbdl szarmazo ércet és a banyakbol kinyert ércet killon-kiilon je-
161j0k a jatékostablankon (ugyanaz az aru, de mégis kiilon tartjuk majd szamon)!

Huzzuk fel a legfelsd banyatechnoldgia lapkat, és azonnal jatsszuk is

kil Barmelyik banyamezdre lehelyezhetjiik, amelyre Uj banyat lehet

szabalyosan kijatszani, és nem kell érte fizetniink sem. Ezutan a lap-
kat megjeldljik a készenléti mezé melletti zonabodl eluett banyasszal (a készenléti
mezdbdl csak akkar szilkséges banyaszt elvenniink, ha a jatéktablankan mar csak
ott taldlunk banyaszt).
A lapka eluétele ndueli a banyaszati technoldgia szintjét, amely meghatarozza,
hogy a jatékosok hany lapka kozll valaszthatnak, amikor a banyaakciot végre-
hajtjak.

[ ]

Kozépiiletek

Minden kozépilet lehelyezése utan elhelye-
zink egy fénemest a varoshaza tabla kista-
nacs terliletére. Vegyiik ki a megfeleld jelz6t
a kozos készletbdl, és tegylik a varoshaza tabla
kozepén léud szivaruanyszinl fénemes ikon-
nal megjeldlt helyre.

/\

Az ide lehelyezett fénemesnek nincs azonnali hatasa, de barmely jatékos athelyez-
heti a fénemest a varosi nagytanacshoz a bevételakcigja alkalmaval!

/ \_
FIGYELMEZTETES: A kozépiiletek lehelyezése utan nem jar bevétel!

€z azt jelenti, hogy ha a jaték kezdetén az dsszes kezdé garasunkat egy
draga kozépiiletre koltjilk, akkor soha tobbé nem lesz lehetdségiink
bevételhez jutni! A jaték elején a bevétel ndvelésére kell koncentralnunk,
és ez azt jelenti, hogy céhes épiileteket kell épiteniink!




< A'bevetelakcio >3

A jatékban ez az akcio az egyetlen madja annak, hogy tobb pénzhez jussunk. Fonemes felvétele a varosi nagutanécsba

Egyszer(ien csak adjuk 6ssze minden drucikk termelésiinket, és vegyiink el annyi ) o o o L
Amikor felépitiink egy kozépuletet, egy adott szinli fénemes keril a kozds készlet-

bl a varoshaza tabla kistanacs teriiletére. Az itt 1évd fénemesek arra varnak, hogy
bekerfiljenek a varosi nagytanacsba, és egyeldre még nincsenek hatassal a jatéko-
sok pontszamaira.

garast a Rozos készletbol!

A beuételakcié soran, miutan begydjtdttik a termelé-

stink utan kapott pénzt, 10 garas befizetésével be tu-

) dunk kiildeni egy fénemest a varosi nagytanacsba

— vagyis helyezzlink at egy fénemest a kistanacs teriile-

térdl a jatektabla jobb szélén lathatd pontozdmezdre. (Nem kiildhetiink be egynél
tobb fénemest egy beuvételakcid soran!) Az utalsé harom fordulé végeén, minden
jatékos pantot kaphat a varasi nagytanacsban helyet foglalé fénemesért (részle-
tek a 16. aldalon).

A lila jatékos rendelkezik egy eziistszinii (GtuGsmesterek) épiilettel, amelynek
a termelése 3. Az eziist dra jelenleg 3 garas, tehat 9 garast kap érte. Felépitett
egy banyisz céhes épiiletet is, amelyneh érchitermelése 2, de tovabbi 4 ércet hap
a banyakbdl, igy a termelése 6sszesen 6 érc. Mivel az érc jelenlegi értéke 4 garas,
igy az ércekért 24 garas jar, igy Gsszesen a kizGs készletbdl 33 garas iiti a marhat
alila jatélosnak.

A Corpus Christi Testuériseg (mely szervezetnek az emblémaja alila pelikan) egy nagy katedralis
épitését szervezi, és hozzajarulasunkat a nemes ligyhdz, igen nagyra értékelnék. €z az akcid ko-
maoly elénydkkel jar szamunkra, de csak pelikanlapkak felhasznaldsaval tudjuk ezt végrehajtani.

Hasznaljunk fel 1 pelikanlapkat! Forditsuk at a lila oldalardl az eziist oldalara.
Ha nem rendelkeziink fel nem hasznalt (lila) pelikanlapkaval, akkor nem tudjuk
a Szent Borbala akciot végrehajtani!

Hajtsuk végre a soron kovetkezd Szent Borbala katedralislapka hatasat.
Minden egyes lapkanak mas-mas hatasa van, ezeket a szabalykényu hatoldalan
részletesen el is magyarazzuk. Miutan eluégeztiik a lapka hatdsait, forditsuk meg
a lapkat, touabb épiilt a katedralis, most mar van egy 0j Szent Borbala katedralis
lapkank. A lapkak szamsorrendben — balrdl jobbra, alulrél felfelé — valnak,,soron ko-

vetkezG elemmé” (mert nem lehet (igy katedralist épiteni, hogy a tetGuel kezdjtik).
0

Amikor eluégeztiik a Szent Borbala akciot, hagyjuk figyelmen kivill a lapkara
nyomtatott adéemelést! €z csak akkar lép éruénybe, ha a lapka egy céhes épiilet
hatasara fordul at (és ez forditva is igaz, amikor egy céhes épiilet hatasa atfordit
egy katedralis lapkat, egyetlen jatékas sem kapja meg a lapkan lathato eldnyoket!)

Ajokerakcid lehetdué teszi, hogy
a tobbi akcid koziil elvégezziink
egy szabadon valasztott akciot! Ha
ezt a lehetdséget valasztjuk, akkor
azonnal elveszitiink 1 hirnéupontot!

W

Megjegyzés: Ha a hirnéujelzénk
6 vagy ennél magasabb értéket mu-
tat, a jokerakcid hasznalatakor nem
csokken a hirneuviink!

&P




IRASTUDOK CEHE

A Riraly Banyaszati toruénykonyve pontosan meghatarozta, hogy
ki hizhat hasznot a banyakbdl, hogyan juthatnak bevételhez, és
ebbdl mennyit kellett atadniuk maganak, a kiralynak. igy Kutna Hora
banyaszati tevékenysége és a kiralyi biirokracia kéz a kézben jart.
Az irastudok épiiletei kiilonféle adminisztracios tevékenységeket
képuiseltek, amelyek elengedhetetlenek voltak ahhoz, hogy a banyak
vagyonat igazsagosan — vagy legalabbis térvényesen — elosszak.

EPITOMESTEREK CEHE

A fa ebben a jatékban valdjaban fa, kg, tégla és egyéb épitdanyagok
Bsszességét jelenti. Az Epitdmesterek céhe igazabél egy dsszefoglald
név, amelyben a Kutna Horat épit6 kézmiivesek altal alapitott kiilonféle
céheket jeleniti meg. Az épiiletek folyamatosan épiiltek, ujjaépiiltek
vagy éppen bduiiltek, és ezekhez nagyszamu asztalosra, festére,
kémiivesre, burkeldra, vakoldra, tetéfeddre és livegesre volt sziikség.

TERMELOK CEHE

Kutna Horaban tobb céh is foglalkozott a killonb6z6 szakmakkal,
amelyek tobb ezer ember élelmezését biztositottak. Az eziist nagyon
értékesaru,denemlehet megenni,ésabanyakszamanakndvekedésével
a pékek, a hentesek és a zoldségarusok is meggazdagodtak. Voltak
még ,gyorséttermi” standok is, ahol a banyaszok hussal toltott
lepénykenyereket vasarolhattak, és sokféle szezonalis zdldséget is

arultak a termeldk.

F0GADOSOK CEHE

Nem csak a sorért jartak a fogadokba a banyaszok, hanem ez
jelentette a kikapcsolodast egy nehéz munkanap utan. Sér csapolasa,
étkek felszolgalasa, tisztalkodasi lehetség biztositasa — mindezek
a szolgaltatasok Osszefiiggtek egymassal. A flirdéhazat a kozfiirdo,
afodraszat és a gyogyfiirdé kombinacidjaként képzeljiik el. A borbélyok
természetesen nemcsak hajat és szakallt vagtak, 6k akar fogorvosként
és sebészként is praktizaltak. Tehat a jatékban szerepl6 sér nagyon
sokféle dolgot képuisel. Persze hihetetlen mennyiségii sor is fogyott...

Gazdasagi valtozasok

Jaték kozben ezek a szimbolumak felbukkanhatnak az érc- és a népességkartya paklik kartyain.

A szam melletti csillag azt jelzi, hogy az érték éppen most valtozott.

€z azikon azt jelzi, hogy hirtelen olyan nagy a kereslet, hogy a varos anél-
kiil 1ép akcidba, hogy meguarna a jatékosokat. Amikor ez az ikan megje-
lenik, azonnal mozgassuk a kartyatarto jelz6kart egy egységgel jobbra.
Keressiik meg a megfelel§ lapkakupacot is a varoshaza tablajan, és dob-
juk el a legfels6 lapkat. Ezutan vegylk fel a kezlinkbe a valasztott kupac
Osszes tobbi épiletlapkajat, majd helyezzik 4t a sor végére, azaz jobbra,
majd a tobbi lapkakupaccal egyutt toljuk balra, feltdltue a megiiresedett
helyet! (Ha a lapkakupac mar elfogyott, de még nem épliltek fel az éplile-
tek, akkar nem dobunk el lapkat, de a jelzékart mindig mozgatni kell!)

€z a piros X azt jelzi, hogy az adott arucikknek jelenleg nincs piaca. Senki
sem épithet ebbdl a tipusbal épliletet, hacsak nem nduekszik a kereslet
akozeljouGben. (Azilyen épliletekhez lehetséges engedélyeket szerezni
— de még nem lehet felépiteni Gket Kutna Horaban.)

€z az ikon csak azt jelenti, hogy a kartyapakli még a felénél jar. Vegyiik ki
az egész paklit a tartobal, forditsuk meg, és folytassuk tovabb a jatékot.
A népességkartya pakli a forditas utan tovabbhalad 19-t6l 20-ra, mig az
érckartya pakli 14-r6l 15-re.

Hirneév

€zeket a negativ pontokat a jaték
végi pontozasba kell beszamitanunk.

Ezeket a pontokat akkor kapjuk meg, ha
ajaték végeén a hirnévjelzénk ezen mezék

Minden egyes lépésért,
amit a hirnévjelzénkkel

(Jaték kozben nincs hatasa.) valamelyikén all. (Jaték kozben nincs hatasa.) mar nem tudunk
\V/ \/ megtenni, azonnal
2 pontot kapunk.

A

Minden egyes Iépésért,

A A

amit a hirnévjelzénkkel
mar nem tudunk megtenni,
azonnal 2 pontot veszitiink.

Ha a hirnéujelzdnk 3-as, vagy magasabb értéket
mutat, egy telek igénylése mar csak 1garasba
fog keriilni a szokasos koltség helyett.

Ha a hirnévjelzénk 6-os, vagy magasabb
értéket mutat, a jokerakci6 végrehajtasa
utan mar nem veszitiink hirnévpontot.
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A'fordulo’uvege

Egy jaték forduloja akkor fejezddik be, miutan minden jatékos befejezte a harmadik korét. Ekkor a jatékasoknak el kell donteniiik, hogy befizetik-e az adot?
Adok
Minden jatékasnak vagy adot kell fizetnie, vagy el kell veszitenie az aktualis korben jelzett értékii hirnéupontot. (A jatékos akkor is vallalhat-
jaahirnévuesztést, ha lenne elég pénze az add befizetésére, viszont, ha nincs elég pénziink, akkor kitelezd a hirnévuesztést valasztanunk!)

Azok a jatékosak, akik jelenleg 1-nél tobb telekjelz6t helyeztek le Kutna Hora
varosaban, a befizetendd addjuk a jatékostablajukon feltiintetett dsszeggel
nduekszik. A tébbletadd 3 garas, ha 2 telekjelz6nk is van Kutnd Hordban, és
8 garas (3 + 5), ha a forduld végén mindharom telekjelzdt kihelyeztik.
(Ha gy déntiink a forduld végen, hogy nem fizetlink addt, akkor ezt a tele-
kadot sem kell befizetniink!)

Kovetkezo fordulo elokészitése

Szamos mas dolog is végrehajtadik a forduld végén, amelyek leirasa az alabbiakban olvashatd. A forduld végeztéuel a kezdGjatékos jelzdje a bal oldalan 16 jatékoshoz
keriil, majd mindenki visszaveszi a kezébe a sajat akciokartyait.

Eseménykartyak
Az eseménykartyakat elsésorban a kétfés jatékban hasznaljuk, harom vagy
négy jatékas esetén mi dontjlik el, hogy jatékba helyezziik-e Gket, vagy
sem. A forduld eseménye hatarozza meg, hogy mikor éruényesiil a hatasa,
de ez altalaban a fordulé végén torténik meg.

Egyes események a népessegkartya vagy az érckartya pakli lap-
jaitis tovabblapoztatjak. €zt a forduld végén, még az adok befize-
tése és a varosi nagytanacs kiértékelése el6tt hajtjuk végre!

Amikor az Uj forduléra késziiliink eld, forditsuk fel a kduetkezd (]
esemeénykartyat. Ha az (j forduld eseménye megndueli az ado-
kat, akkor a kartya felfedésekor azonnal toljuk el6re az addjelz6t!
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Végso pontozas
Kutna Hora

Haladjunk végig a varoson épiletrél-épiiletre, és adjunk minden egyes épiilet
tulajdonosanak 1 pontot a szomszédos épiileteken, vagy a jatéktabla oldalan
léu minden egyes megegyezd kis ikonért. (Az értékelés utan forditsunk
az oldaldra minden épiiletet, hogy kouvetni tudjuk, melyiket nem pontoztuk
meg.)

Banyak

Haladjunk végig minden banyasoron, és adjuk dssze az adott sorban lathaté
csillagok szamat. €z hatarozza meg, hogy mennyit ér majd a sor, a jatéktabla-
ra nyomtatott érték szerint. Osszuk ki a jatékosok kozott a pontokat az elért
tobbség szerint. Lasd az alabbi példat:

Azok ajatékosak, akik nem rendelkeznek csillaggal, nem kapnak pontot még akkar
sem, ha nyitottak banyat a sorban. Déntetlen helyzetben allo jatékosok mindany-
nyian megszerzik az adott helyezés pontértékeét. Példaul, ha két jatékos holtuer-
senyben alla masodik és a harmadik helyért, akkor mindketten megkapjak a teljes
pontszamot a masodik helyért, de a harmadikért mér senki sem kap pontot.

A négyfds jaték 5 forduld utan ér véget, a két- vagy haromfds jaték pedig 6 forduld utan. A jaték kozben gydijtott pontok utan most itt az ideje, hogy kiértékeljiik hosz-
szUtaul stratégiank eredményét.

O

A héh jatéhos Fiirészmalma piros és sarga his ikonokhal rendelkezik
a lapha bal felsG sarkaban. A his ikonok egyezése Gsszesen 6 pontot
ér — a fenti kizépiilettGl 3-at, a jobb oldali épiilettdl 1-et, a lenti épii-
lettdl 1-et, a jatéltabln szélén a falutdl pedig 1 pontoat hap.

€z a banyasor 6 csillagot tartalmaz. A jatéktabla szerint a 6 csillaggal rendellkezd sorak 3/2/1pantot érnek. Alila és a hék jatékos holtversenyben meg-
szerzik a legt6bb csillagat, ezért mindhetten 3 pontot kapnak, viszont senki sem kapja meg a masodik helyezett pontértéhét. Azdld jatéhkas 1 pontat kap
a harmadik helyért, a narancssarga jatékosnak nincsenek csillagjai, ezért pontot sem haphat, fiiggetleniil attol, hogy hany jatékas van még a sorban.

Jovedelem

Szamitsuk ki a bevételiinket a gazdasag jaték végi allapota alapjan.
Osszuk el ezt a szamot 10-zel (lefelé kerekitue), ennyi pontot ka-
punk. Példaul, ha a bevétellink 48, akkar 4 pantat szereztlink.
Hirnév

A jatékosok szerezhetnek vagy ueszithetnek gydzelmi pontokat
a hirnéujelz6 végsa pozicidja alapjan.

Extrak

1 pontot kapunk minden egyes, a jatékostablank nyilasaban [éu
épliletlapkaért, minden egyes olyan megigényelt telekért, amelyre
nem épitettiink, valamint minden egyes pelikanlapkaért, amelyet
nem hasznaltunk fel.

Gyoézelem

Alegtdbb pontot szerzd jatékos meg-
nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az
a jatékos nyer, akinél a legtobb garas
maradt. A tovabbi dontetlen helyze-
teket lovagi torna meguivasaval kell
lerendezniink (kivéve, ha a jatékosok
elfogadjatok a dontetlen helyzetet).



KUTNA HORA TEMPLOMALI

A kozépkori eurdpaiak szamara a mindennapi élet kézpontja a templom volt. A banyaszok kiilonosen tudataban voltak annak, hogy
minden napjukat egy magasabb hatalom kiszolgaltatottjaként élik. Az els6 kapolnak még fabol késziiltek, kozel a banyakhoz. De ahogy

a varos novekedni kezdett, a varoslakék kétemplomokat épitettek, amelyek kéziil még sok mais all.

Sz0z MARIA NAGYTEMPLOMA-

A ,Magas” vagy ,Fenti” Szliz Maria-templomot azért nevezték igy, mert
magasabban fekiidt a dombon, mint a varos masik Sziiz Maria-temploma.

Epitését a Kutna Hora-i Kiralyi pénzverde munkasai finansziroztak, és
a templomhajé a mellékhajokkal azonos magassagban épiilt. Ennek ko-
vetkeztében a bearamld fény minden hivdre egyforman esett, ellentét-
ben a korszak mas templomaival, amelyekben egyesek a fényben imad-
kozhattak, az alacsonyabb ranglak pedig az arnyékba szorultak.

Miel6tt kdnnybe labadna a szemiink a pénzverde munkasainak ,minden
ember egyenl6” etikai iranyultsagatol, nem art megjegyezni, hogy azért
a kornyez6 hazakban €16, magasabb rangii polgarok szamara elkiilonitett
sétanyok vezettek kozvetleniil az épiiletbe, igy részt vehettek az isten-
tiszteleten anélkiil, hogy kitették volna magukat a rossz iddjarasnak,
a koszos, blizds utcaknak és a tomegnek...

MIASSZONYUNK TEMPLOMA-

A masik Szliz Maria templomot a nép-

nyelv ,az dsszesoprott” néven emlegeti

mind a mai napig.

A legenda szerint minden nap tisztara
seperték az ércpiac macskakouveit, és
Osszegy(ijtotték a foldre hullott eziist-

port, amelybdl végiil elegendé mennyji-

ségii pénz gyiilt dssze, hogy finanszi-

rozzak a templom épitését.

Miért nevezték Kutna Hora két legfontosabb
templomat egyarant Szliz Maria templomnak?
Maria a kozeli sedlec-i Apatsag véddszentje
volt, ily médon az apat azt hangsulyozta, hogy
az egyre jobban terjeszkedd dj varos az 6 egy-
hazi teriiletéhez tartozik.
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SZENT BORBALA KATEDRALIS

A katedralis piispoki székhely, ezért inkabb székesegyhaznak kellene ne-
vezni az épiiletet, de a neve mégis Szent Borbala katedralis. Idonként Szent
Borbala-székesegyhazként is emlegetik, mert gotikus stilusban épiilt.

Az irastudok céhe 1388-ban megalapitotta a Corpus Christi Test-

vériséget, hogy felépitse ezt a csodalatos templomot. A Testué-

riség heraldikai szimboluma a mult homalyaba vész, igy csak
talalgatni tudjuk, hogy a keresett szimbélum a templomon talalhato
Pelikan. A pelikanral azt hitték, hogy sajat vérével taplalja a fidkait, és
igy a kdzépkorban a pelikanok keresztények szamara Jézus Krisztust és
az 6 aldozatat jelképezték.

Mivel a sedlec-i Apatsag joghatdsagot kovetelt Kutna Hora dsszes
temploma felett, ezért a Testuériség a varos falain kiviil épitette fel
a Szent Borbala kRatedralist. €z azt is jelentette, hogy nem kellett alkal-
mazkodniuk egyetlen szomszédos épiilethez sem, ezért semmi sem ga-
tolta 6ket abban, hogy egy igazan nagyszabasu katedralist tervezzenek.
Az épitkezés a szokasos mddon éuszazadokig tartott, és természetesen
socha nem fejezddatt be az alapitok altal megalmodott méretekben.

1400-ban a Szent Borbalat mar hasznalatba vették, annak ellenére,
hogy a falak még csak félig épiiltek fel, és a mennyezet helyére is csak
egy hatalmas ponyuvat hiztak. A kdzépkori eurdpaiak szamara teljesen
megszokott volt, hogy egy épitési teriileten folyik az egyhazi szertar-
tas.

Tulajdonképpen, a templomhoz hasonléan a mi jatékunkban is a Szent
Borbala a varos falain kivil all, és nincs hataridé a befejezésére.
Vajon sikeriil-e ajaték vége el6tt felépiteniink a tet6t, vagy a gylilekezet
az egész jatékot egy ponyva alatt tolti? Rajtunk mdlik.
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ONDREJ BYSTRON « PETR CASLAVA « PAVEL JAROSCH

Szabalyemlékeztetok

o A készenléti banyamezok feltdltését csak a banyaakcid elsé [épéseként vé-
gezhetjiik el, még a banyalapka lehelyezése eldtt, utana mar nem.

o Haelfogynak a banyalapkak, keverjlik meg a teljes dobokupacot, és hozzunk
letre egy Gj hizékupacot. (Mindharom lapkakészlet dsszekeveredik.)

o A mar lehelyezett banya nem befolyasolja a felette 1éu6 banyamezd koltsé-
gét, és nem is biztosit hozzaférést ahhoz a mez6hoz.

¢ Abanyaszati technoldgia szintje csak akkor nduekszik, ha egy jatékos felépit
egy céhes banyaépiiletet.

e Nem vehet(ink el olyan céhes épiiletlapkat, amelyhez nem tartozunk.

e Amennyiben a termelésiink meghaladja a 10 egységet, hagyjuk a beuételjel-
z0nket a 10-es értéken, és a tovabbiakban hasznaljuk a jatékostablank mel-
letti extra jeldl6nket.

e Ajutalom, amely lehet6ué teszi, hogy ingyen eluehessiink egy épiiletlapkat
avarosi tanacs tablajaral, az csak kozépliletekre vonatkozik.

Killonleges esetek
ELFOGYOTT TARTOZEKOK

A jatékostablankon 1éud tartozékok korlatozottak. Ha egy akcidhoz olyan te-
lekjelzére, hazjelzére vagy banyaszfigurara van sziikségiink, amivel mar nem
rendelkeziink, akkor a végrehajtott akcionak nem lesz hatasal A fénemeslapkak
szama minden szinb6l minddssze 3 darab, és ha egy hatas olyan fénemeslapkat
nevez meg, ami mar nem all rendelkezésiinkre, akkor hagyjuk figyelmen kiuiil azt
arészt. Apelikanlapkak és a garasok viszont korlatlanok, ha elfogynéanak, hasznal-
junk nyugodtan barmilyen mas megfeleld eszkozt, hogy helyettesiteni tudjuk.

AKCIOK FIGYELMEN KiVIIL HAGYASA €S A SZENT BORBALA
KATEDRALIS

Barmikor, amikor végrehajtunk egy akciot, eldonthetjiik, hogy éruvényesiil-
jon-e a hatdsa. Példaul, ha kijatszunk egy kartyat akcioként, bejelenthetjiik,
hogy eltekintiink az akcig hatasatol. Figyelmen kiviil hagyhatjuk azt is, ha jutal-
mat szerzlink, nem kételez6 végrehajtanunk a kozéplletekkel kapcsolatos akci-
0t, viszont tovabbra is megszerezhetjik az altala kinalt pontokat. Kijatszhatjuk
a Szent Borbaéla kartyaakciot, de figyelmen Rivll hagyhatjuk a lapka kozépsd,
elényds hatasat is. €z utobbi szabaly még azokra a lapka kdzepén lathaté hata-
sokrais uonatkozik, amelyek nem akciék. Példaul a 6. lapka hatasanak végrehaj-
tasakor figyelmen kil hagyhatjuk a lehetéséget, hogy fonemest helyezziink
a koz0s készletbdl a kistanacsba, és csak a két pontot gydjtjiik be. A 3. lapkan
1 hirnevet kellene vesziteniink, de donthetiink gy is, hogy nem tavolitjuk el
ahazjelz6t a jatékostablankrdl (és igy nem noueljiik a sajat termelésiinket sem).

BANYASZATI SZABALYOK

Megtehetjiik, hogy kifizetjiik a teljes 0sszeget, de ennek ellenére csak 1banyaszt he-
lyeziink at a készenléti mezére. Miutan megnéztiik a valasztott banyalapkakat, el-
dobhatjuk az 6sszes lapkat és donthetiink igy is, hogy most nem nyitunk 0j aknat.
Hasonldképpen, amikor egy banyatechnologia lapkardl kell donteniink, valaszthat-
jukazt is, hogy inkabb eltavolitjuk a jatékbdl és nem tessziik le a banyamezdre.

KORLATOZASOK

Az ad6k nem emelkedhetnek toudbb a jatékban 25 garasnal. Ha a népességkar-
tya- vagy az érckartya pakli eléri az utolsd lapot is, ezutan mar figyelmen kiviil kell
hagynunk azokat a hatasokat, amelyek megprobalnak tovabblapoztatni a paklit.

FEILESZTOI CSAPAT:

GRAFIKAI TERVEZES:
ILLUSZTRACIO:

€LGZETES €S 3D €SZKOZOK:

FOTOK KUTNA HORAROL:
GYARTAS:
SZABALYKONYV:
PROJEKTMENEDZSMENT:
PROJEKTFELIIGYELET:
MAGYAR SZABALY:
MAGYAR VALTOZAT:

Tomas “Uhlik* UhliF
Emil Jeneral

Jakub Uhlir

Vit Vodicka

Adam Spangl

Radek “RBX” Boxan

Milan Vavron

Jakub Politzer
Stépan Drastak
David Jablonousky
Radim “Finder” Pech
Roman Bednar

Josef Caslava

Vit Vodicka

Jason Holt

Jan “Zvonda“ Zuonicek

Petr Murmak

Holl Marti és Dobrovics Péter
Sz6ll6si Peti

Ondfej: Ajanlom édesanyamnak, aki a jatek létrehozasanak otletét is adta, és feleségemnek,
Katyanak, aki a fejlesztés évei alatt a legnagyobb segitségemre volt. Kiiléndsen a prototipus-
hoz készitett gyonyord illusztracidikért. Koszondm nektek!

Petr: A jatékot apamnak szeretném ajanlani, aki rengeteg leny(igoz6 fényképet készitett Kut-
na Hora-ral, valamint Charlesnak és Sandy-nek, akiket sajnos egyediil hagytam a varosban.
igérem, legkdzelebb jobb idegenuezetd leszek.

Kiilon kdszonet:

16 és tamogatom volt. Maria Vershininaval a tesztelés soran folytatott matematikai és
pszicholdgiai megbeszélésekért. A Cseh Eziist Mizeumnak a kérdéseink megualaszo-
lasara forditott idGért és tirelemért. Emil Jeneralnak, a jaték legjobb nagykduvetének.
@ Killsm koszonet Radek ,RBX“ Boxannak, mert szembe mert menni a kézuéleménnyel.
@ Jason Holtnak, a szenuedélyes térténelmi vitainkért. ¢ Kuba ,professzor” Kutilnak,
aki a megfeleld id6ben tdmogatott. @ Daniele Tascini tanicsaért, hogy mit akarnak valé-
jaban a jatékosok. @ Kuba UhliFnak a latszolag lathatatlan munkajaért, mikézben mindent
megszervezett. 4 Tomas “Uhlik“ Uhlifnak és Vit Vodickanak az egyiitt toltott hetekeért,
amelyeket a tablizatok kiegyensilyozisaval toltsttink. € Milan Vaurofinak, amiért ké-
pes volt megbirkdzni az dsszes véleménnyel, mikdzben fantasztikus alkotast hozott létre.
@ Jakub Politzernek, aki segitett megualdsitani a vizualis oldalrdl alkotott elképzelésein-
ket. @ Jan “Zvonda” Zuoni€eknek, amiért még akkor is nyugodt tudott maradt, mikéz-
ben mindenki meghiilyiilt. ¢ Adam Spanélnek, az dsszes dtletért, amit a banyaakciok ter-
vezésével kapcsolatban adott. € Készonettel tartozunk a csaladnak és a baratoknak is,
akik végig hittek benniink.

Kdszonjiik az egész CGE csapatnak, hogy nem csak tamogattak a jatékunkat, hanem hatal-
mas munkat is tettek bele a uégleges verzioba, az Ezlistuaras népszer(isitésébe.

A CGE legelkotelezettebb teszteloi:

David Neduidek, lva Nedvidkova, Honza Barto$, Zuzana Zadrazilova, Tomas Zadrazil, Jana Mi-
kuloud, Klara Nedvidkova, Miroslav Felix Podlesny, Regina Urazajeva, Tomas Helmich, Pavlina
Hornous, Zderika Cermakoud, Martin “Into$” Sedmera, the whole District 5, Ruda Mal{j, Petr
“Peca” Palitka, Jelle Seruranckk, Michal Masek, Daniel Knapek, Jifi “Riizmen” RGzZicka, Pavel
“Money are not important” Ceska, Ondrej Cernoch, Petr “Pitrs” Horacek, Petr “Youda” Plasil,
Milan “Ozzy" Zbornik, Michal Ringer, Michaela Mackaoua, Ladislau Paspéch, Son Tung Pham, Lea
Cervenianska, Milo Prochazka, luan “Ekip” Dostal, Diana Lafférsovd.
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Nouveljik a jelzett aru termelését a feltiintetett mennyiséggel.
Mozgassuk az abrazolt aru jelz6karjat 1 egységgel jobbra.
Vegyiik fel a legfelsd banyatechnoldgia lapkat, és jatsszuk ki gy

atablara, mintha ingyen banyalapka lenne. Nem kell érte semmit sem
fizetniink, és jel6ljilk meg az egyik banyaszunkkal, amit a készenléti

mez6 melletti zonabdl veszink el.

Lapozzuk tovabb az érckartya paklit a jelzett mennyiségii lappal.

Lapozzuk tovabb a népességkartya paklit a jelzett mennyiségii lappal.

Megkapjuk a jelzett pontokat, és azonnal lépjiik is le a pontszamlaléval.

R

Megkapjuk a jelzett hirnéupontot, és azonnal jel6ljiik is a valtozast
a hirnéusauon.

Vegyuk el a jelzett mennyiség( pelikanlapkat a kozos készletbdl. Taroljuk
a lila oldalaual felfelé, amig nem hasznaljuk fel Gket.

Néveljik az adot a jelzett dsszeggel.

Helyezziik at a jelzett fonemeslapkat a kozos készletbdl a kistanacs
ter(iletére.

Tavalitsunk el 1 hazjelz6t a jatékastablankrol. (A sarban ennek a bal szélsd
haznak kell lennie, és hagyjuk figyelmen kiviil a kapcsolada jutalmat is.)

Forditsuk meg az aktudlis Szent Borbala katedralislapkat. Ha addemelésre ad
utasitast, akkor ndueljiik a jelenlegi adoértéket. (Ha mar kész a katedralis,
vagyis mind a 11 lapkat atforgattuk, akkor a lapkaknak nincs touabbi hatasa.)

Gazdasagivaltozasok

A szam melletti csillag azt jelzi, hogy az érték éppen most véltozott.

A varos épiti az épliletet. Dobjuk el a kupac legfelsd lapjat, és mozgassuk
ajelzGkart egy egységgel jobbra (lisd a teljes leirast a 15. aldalon).

Jelenleg senki sem épithet ebbdl a tipusbol épiiletet, amelyek ezt az arut
termelik.

Forditsuk meg a paklit.
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2.

Kapunk 2 hirnéupontot.

Kapunk 1hirnéupontot, és hajtsuk végre egy engedély megszerzése akciot, de
nem Rell fizetnlink semmit az épiiletlapka elvételéért.

Elueszitlink 1 hirnéupontot. Valasszunk ki egy céhet a jatékostablankan, és tavo-
litsuk el a céh bal széls6 hazjelz6jét, és ndveljiik 2-vel az adott arucikk termelését.
(Touabbi jutalmat nem kapunk a hazjelzG levételéért.)

Kapunk T hirnéupontot. Végezziink el egy telekakcidt, nem kell fizetniink a tele-
kért, és nem kell mar megléud épiilet melletti telket valasztanunk.

Elveszitiink 2 hirnéupontot, majd végezziink el 2 bevételakciot! (Azaz kétszer
kapjuk meg az aktualis bevétellinket, és akar 2 fénemest is bekiildhetiink a varo-
si nagytanacsba.)

Kapunk 2 gydzelmi pontot. Vegyiink el 1 fénemeslapkat a kazos készletbdl (nem
ajatektablardl), és helyezzilk be a varosi nagytanacs pontozémezdjére.

Minden egyes épliletiink melletti kozépilet utan kapunk 1 hirnéupontot.
Kapunk 1gyézelmi pontot. Végezziik el egy épitkezésakcitt O fa kdltséggel.
Hajtsunk végre 2 banyaakciot. Az épitkezésért O fat fizetlink, majd jeldljiik meg
a banyakat olyan banyaszfiguraval, amely NEM a készenléti banyamezdn dllnak.
(Atmozgathatunk banyaszokat is a készenléti banyamez6rél, ha nincs mashol.)

. Valasszuk ki az egyik épiiletiinket és minden olyan kis ikanért, amely megegye-

zik a szomszédos épiileten [éud, vagy a jatéktabla szélén lathatd kis ikonokkal,
1-1 pontot kapunk. (Pontasan Gigy, mint a uégsd pontazaskar, csak itt most
egyetlen épiiletet értékeliink.)

. Kapunk 5 gy6zelmi pontot, majd forditsuk meg ezt a lapkat. Mostantol barme-

lyik jatékas, aki eluégez egy Szent Borbala akcidt, 2 hirnéupontot szerez.



