
遊戲設置:

  拿取手提箱標記，放到你的玩家版圖旁。

�抽取神器卡牌堆頂部的3張卡牌，正面朝上放

在你的玩家版圖旁。這就是你的檔案。
教授

如圖所示，把� �和� �標記放到牌列上.

每輪遊戲開始前，拿取該輪的標記，放入你的手提箱。

手提箱:

� �和� �圖標表示，該� �或� �標記應該放在你的手提箱中。

�◊��手提箱中的� �只能用來購買神器。

�◊��手提箱中的� �只能用來支付使用神器的費用� �。

檔案:

當你購買一件神器時，你既可以照常從牌列中購買，也可以從自己的檔案中

購買。

�
當你的檔案第一次被用空時，請抽取神器卡牌堆頂部的3張

新神器卡將其補滿，並獲得� �放入手提箱。每局遊戲只

能補滿一次。

初始卡牌注意事項:

具體效果取決於你當前的出牌區有多少件神器:�

如果沒有，獲得1� ��。�

如果有一件，可以選擇獲得1� �或1� ��。�

如果有2件或以上，可以在三個選項中任選其一。



新圖標與概念:

  
�將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。� �

神像槽可以按任意順序使用。

�
你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

��選擇一個你已擊敗並未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用

該守衛的獎勵。

� �啟動任意� �遺址。

� �啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

��獲得1枚金幣或1個指南針。

�拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

� �使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

� �使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。



男爵夫人

如圖所示，把金幣放到牌列上。每輪遊戲開始前，拿取該輪的金幣標記。

初始卡牌注意事項:

具體效果取決於當前你的出牌區內有多少件物品。

如果沒有，獲得1� ��。�

如果有1或2件可以選擇獲得1� �或1� ��。�

如果有3件或以上，可以在三個選項中任選其一。

你在購買（或獲取）物品時隨時可以打出本卡牌。該物品將

直接成為你的手牌，而不是放入你的牌庫底部。�

（或所示的其他任何地方）

特別投遞卡永遠不會進入你的牌庫。本輪結束時，在你重新

補滿手牌之前，把它返回手中作為手牌。即使它已被移除。

遊戲設置:

� 洗混你的初始卡牌之前，先拿取特別投

遞卡加入你的手牌

再抽取4張卡牌，補滿5張初始手牌。



新圖標與概念:

 
�將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。�

神像槽可以按任意順序使用。

�
你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

��選擇一個你已擊敗且未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用

該守衛的獎勵。

�啟動任意� �遺址。

� �啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——�放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

�獲得1枚金幣或1個指南針。

��拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

� �使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

� �使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。



遠方傳來的低語：

55
當你抽滿手牌後（包括在遊戲開

始時），需從恐懼牌堆中拿取一

張恐懼卡加入你的手牌。

祭典牌堆：

當你移除一張恐懼卡時，就把它放到版

圖上的祭典牌堆。這些卡牌在遊戲結束

時不計負分，並且可以用於祭典。

祭典：

�該效果表示，你可以開啟一場祭典。

無論如何，祭典都是主要行動而不會是快

速行動。開啟祭典後，從你的祭典牌堆中

移除2、3或4張恐懼卡，放回恐懼牌堆，

以獲得相應的收益。

初始卡牌注意事項：

你的所有初始卡牌打出時都可以使用該效果：移除本卡牌並觸發祭典。注

意，只有在為了使用該效果而打出並移除此卡時，才能夠觸發祭典。若是你

通過其他方法移除初始卡牌，則無法觸發祭典。

特殊神像槽：

把神像放入帶有� ��的神像槽中，你就將獲得一張恐懼卡。如果你

選擇的神像效果是� ��，則該恐懼卡可以被立即移除。

神秘人



新圖標與概念:

  

     

�將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。�

神像槽可以按任意順序使用。

��當你使用帶有該圖標的效果時，此次行動不會被視為快速行動。而是

你本回合的主要行動。（不過，你也可以同時使用被詛咒的神像。）

�
你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

��選擇一個你已擊敗且未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用

該守衛的獎勵。

�啟動任意� �遺址。

�啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——�放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

��獲得1枚金幣或1個指南針。

�拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

�使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

� �使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。



遊戲設置：

你擁有3名考古學家。�

從遊戲盒中取出灰色考古學家，像你的其他考

古學家一樣使用。

拜訪專家：

�把一名可用的考古學家放入該區域內，並使用資源版�

�圖上一位可用的助手的銀色面效果，作為你的主要行�

�動。該考古學家和這個主要行動在本輪都不可以再次�

�使用。

初始卡牌注意事項：

� 具體效果取決於當前你放置了多少名考古學家：

� 如果沒有，就不生效。

� 如果有1名，獲得1� �。�

� 如果有2名，可以選擇獲得1� �或1� �。�

� 如果有全部3名，可以在三個選項中任選其一。

	 “專家”框內的考古學家不計算在本效果內。

隱藏的恐懼：

� 和恐懼卡一樣，本卡牌沒有任何效果。

� 不過，如果移除本卡牌，你可以獲得� � �。

海軍上校



新圖標與概念:

 

將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。�

神像槽可以按任意順序使用。

� �你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

�選擇一個你已擊敗且未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用�

� 該守衛的獎勵。

�啟動任意� �遺址。

�啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——�放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

�獲得1枚金幣或1個指南針。

��拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

�使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

� �使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。



遊戲設置：

拿取獵鷹標記，放到鷹軌的起始格內。

注意，第一輪開始時，它就將移動到下一格

你的獵鷹：

飛行

該效果讓你的獵鷹前進一格。

你的獵鷹每輪開始時都會前進一格（包括第一輪）。

你也可以使用守衛的獎勵讓你的獵鷹前進，來替代印在

守衛板塊上的效果。

返回

在你的回合，可以讓你的獵鷹返回起始格，來獲取它當前所在格或任意之前

格的收益。

初始卡牌注意事項：

�
具體效果取決於你擊敗了多少個守衛。

� 如果沒有，獲得1� �。�

� 如果有1或2個，可以選擇獲得� �或� �。�

� 如果有3個或以上，可以在三個選項中任選其一。

� 當你抽取2個守衛並選擇其中1個時，把另一個守衛放回板

� 塊堆底部。

馴鷹師



新圖標與概念:

 
將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。�

神像槽可以按任意順序使用。

� �
你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

��選擇一個你已擊敗且未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用

該守衛的獎勵。

�啟動任意� �遺址。

� �啟動任意已被發現的� �級遺址。

�啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——�放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

��獲得1枚金幣或1個指南針。

�拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

� �使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

� �使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。.



遊戲設置：

只使用一名考古學家。把剩餘的都留在遊戲盒中。

拿取3個零食標記。把帶

有指南針的標記放到牌列

的III格上，再把另外2個

標記放到你版圖的相應區域。你將在第三輪開始時獲得

第三個標記。

零食標記：

�◊��你可以花費1個零食標記來重覆使用你的考古學家。把該標記放到考古學

家離開的行動格處。

�◊�如果有的話，你必須支付標記左上角所示的費用。

�◊�你不能返回有零食標記的遺址。不過，你的標記不會對其他玩家產生影響。

�◊�你可以按任意順序使用你的標記。

�◊�本輪結束時，把所有使用過的零食標記收回到你的版圖上。

初始卡牌注意事項：

用一個零食標記來獲得�

�，並且啟動一個未

被發現遺址上，正面朝

上的神像效果。

用一個零食標記啟動任�

意� �遺址。

在你抽取2處遺址並選擇

其中1處時，把另一處遺

址放回板塊堆底部。

探險家



新圖標與概念:

  
將一個神像放到藍色神像槽中，就可以使用藍色神像槽的效果。�

藍色神像槽也可以選擇使用普通效果。�

神像槽可以按任意順序使用。

� �你可以將一個使用過的守衛翻轉至正面朝上，再次使用該守衛的獎勵。

��選擇一個你已擊敗且未使用過的守衛，將其翻轉至正面朝下，不使用

該守衛的獎勵。

��啟動玩家版圖上，正面朝上的神像效果。

�啟動任意� �遺址。

� �啟動任意已被發現的� �級遺址。

��啟動一處未被佔據的� �級遺址。然後把該遺址板塊——以及上面的

守衛——�放回遊戲盒。翻開剩餘神像牌堆頂部的板塊，放到剛才的遺

址上。這裡就是可被發現的新遺址了。

�獲得1枚金幣或1個指南針。

��拿取一名新的銀色助手，或將你的一名銀色助手升級為金色。

� �使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。

�使用資源版圖上一位可用的助手金色面的效果。

��使用資源版圖上一位可用的助手銀色面的效果。然後把它放到相應的

牌堆底部。


