
秘密即將被揭開

大門即將被開啟

我們成功抵達了阿納克，

我們的技術比以往任何一

支探險隊都更優秀。



歡迎重回阿納克！在本擴展包中，

你有多種方式增加《阿納克遺跡》這款遊戲的策略性和可玩性。

加入基礎遊戲
	 請立即將以下配件加入你的基礎遊戲中。不僅是對基礎遊戲的擴充，也將為本擴展包的其他部

分提供支援。只需把它們和現有遊戲配件組合使用即可。

  
  

替換配件
	

	 擴展包進行

了平衡調整，請用

新版配件替換石鑰

匙神器和礦工助手。

並把原版配件從遊戲

中移除。

使用本擴展包

	 設置說明
	 大多數時候，和基礎遊戲的遊戲設置一樣。

	 擴展包將為你提供4個額外的神像。使用蜥蜴神廟那一面時，會用到這些

神像。否則，就放回遊戲盒。

	 資源版圖上的每個助手板塊堆應該都有5個板塊——除了蛇之神廟那一

面，這一面有2個板塊堆是4個板塊，1個板塊堆是3、4或5個板塊。

	 	 		全新的研究軌
	 新的研究版圖上有兩個全新的研究軌。	

不管有沒有探險隊長，都可以使用這些研究軌。

	 月之權杖
	 對紅色月之權杖

的詳細介紹請見第22

頁。

5個守衛板塊4個神像板塊3個助手板塊12張神器卡

18張物品卡 5個	 	級遺址板塊 3個	 	級遺址板塊
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探險隊長
	 探險隊長能夠賦予每位玩家獨特的能力。不論是否使用新的研究軌，都可以使用這些能力。	

（參見第22頁的設計說明。）

	 海軍上校

	 探險家

	 男爵夫人

	 馴鷹師

	 教授

	 神秘人

	本擴展包的多數配件都帶有這個符號。

1個考古學家

1個獵鷹板塊

1個手提箱板塊

3個零食標記

6個隨機角色標記 4個帳篷板塊
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	 使用本部分擴展進行遊戲時，每位玩家選

擇一位擁有特殊策略和能力的探險隊長，帶領自

己的探險隊探索阿納克。

	 玩家可按照喜歡的方式選擇隊長角色。如

果想要隨機分配隊長角色，將角色標記正面向下

洗混，每位玩家隨機抽取一個。

	

	

	

	

	

	

	 有些隊長角色很容易上手。另一些隊長角色

則需要多一些遊戲經驗，才能瞭解如何把他們的

能力發揮到極致。可參考右側的隊長名單，越靠

近頂部的越容易入門，越靠下的就越有挑戰性。

建議新手玩家選擇靠近頂部的隊長。

海軍上校——作為一名軍人，他
的英勇無畏激勵著整個團隊。他
擁有3名考古學家。

馴鷹師——對動物王國瞭解頗深的
一名女性。她擁有一隻獵鷹，可以
聽她指令去取回有用的小物件。

男爵夫人——既是位藝術愛好
者，也是個精明的投資者。她有很
多管道能獲得本次探險所需的物
品。.

教授——專注于失落文明的語言和文
化的研究者。憑藉著在學術界的人
脈，他接觸到了非常多的文物。

探險家——寧願一人探索島嶼的
獨行俠。她只有一名考古學家，但
她能前往很多遺跡。

神秘人——最神秘的一位隊長。
他有很多方法獲取或移除恐懼卡，
並利用這些恐懼卡觸發祭典。

探險隊長

4



玩家設置
	 每位隊長都有專屬的版圖和卡牌，替代基

礎遊戲中的玩家版圖和基礎卡牌。拿取屬於你的

隊長的版圖和初始卡牌。像通常一樣，你還需要

拿取2張恐懼卡。

	 使用基礎遊戲中的考古學家標記和研究標

記。

	 你可以使用基礎遊戲四種玩家顏色中的任

意一種，作為玩家版圖的顏色。選擇一種顏色，

用相應的帳篷標記表示你的版圖顏色。你可以

像在基礎遊戲中一樣把你的考古學家放到帳篷

上。也可以用這些標記表示誰在本輪中選擇了跳

過——在跳過後，把帳篷標記翻轉至夜晚面。

	 特定的探險隊長有特殊的設置規則，可能

涉及本擴展包的一個或多個額外配件：

	 設置版圖後，行動順序和初始資源的分配

都與基礎遊戲相同。每個探險隊長都在規則書中

有各自章節的詳細介紹。

藍色神像槽效果	
除了沿用基礎遊戲的5種神像

槽效果之外，探險隊長還有額

外的特殊神像槽效果。

只有把神像放入藍色神像槽

時，才能使用特殊的神像槽效

果。

	 用探險隊長進行遊戲時，無需按順序使用
神像槽。所以，你可以在普通神像槽被放滿前，

使用藍色神像槽。

使用任意神像槽都可以啟動

五種普通神像槽效果，包括藍

色神像槽。

跳過
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海軍上校
他們都說，我很擅長把團隊成員的能力發揮到極致， 

但這其實並沒有什麼秘訣。一旦善待他人的名聲傳揚出

去，所有頂尖的人才就都想來跟著你做事了。

		
你擁有3名考古學家。拿取灰色考古學

家標記，像你的其他考古學家一樣使用。

廣播
 本卡牌的效果是表格所示的三種快速行動中的一種：

	◊ 如果你沒有已放置的考古學家，就不能打出這張卡牌並使用效果。

	◊ 如果你有1名已放置的考古學家，你只能選擇獲得	 	。

	◊ 如果你有2名已放置的考古學家，你可以選擇獲得	 	或	 	。

	◊ 如果你的3名考古學家全部已放置，你可以在三個選項中任選其一。

遊戲設置

初始卡牌
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拜訪專家
							把一名可用的考古學家放入

該區域內，並使用資源版圖上

一位可用的助手的銀色面效

果，作為你的主要行動。

	

	 該行動每輪只可使用一次。該考古學家在本輪

的剩餘時間裡就留在該區域。它不被視為已放置

的考古學家（即使使用廣播），也不能通過任何行

動或效果移動它。本輪結束時，才可以和其它考

古學家一起收回。

隱藏的恐懼
	 和恐懼卡一樣，隱藏的恐懼沒有卡牌效果。不

過，它具有一個特殊的屬性：如果你設法移除了

它，你就將獲得	 （放到你的出牌區）和	 	。
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馴鷹師
到我這來，到我這來，法爾文寶貝，快到我這來！ 

哇，這次你給我帶來了什麼？

		 拿取獵鷹標記，放到鷹軌的起

始格內。（注意，第一輪遊戲開始時，

它就將移動到下一格。）

遊戲設置

動物羈絆
	 動物羈絆具有表格所示的三種效果中的一種效果。你的選項取決於你擊敗了多少個守衛：

	◊ 如果你擊敗的守衛為0，你只能選擇獲得	 	。

	◊ 如果你擊敗了1或2名守衛，你可以選擇獲得	 	或	 	。

	◊ 如果你擊敗了3名或以上的守衛，你可以在三個選項中任選其一。

初始卡牌
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你的獵鷹
飛行
你的獵鷹從鷹軌的起始格開始移動	 	符號表

示你的獵鷹可以沿著鷹軌前進一格。有以下幾種

方式可以使你的獵鷹前進:

	 每輪遊戲開始時（包括

第一輪），你的獵鷹都會

自動前進一格。

		 你的兩張初始卡牌有

讓獵鷹前進的效果
。

		 你的藍色神像槽效果

可以讓獵鷹前進。

		 你可以使用守衛的獎

勵讓你的獵鷹前進，來替

代印在守衛板塊上的效

果。

	 如果獵鷹已經位於鷹軌的最後一格，前進

效果就不生效。

返回
	 在你的回合，你可以使用獵鷹當前所在格

或任意之前格的效果。將獵鷹返回起始格，然後

執行你所選擇的效果。

	 前兩格的效果是快速行動，因此，如果你再

次讓獵鷹前進，可以在同一回合中多次使用這些

效果。

	 	和	 	效果只能作為主要行動。你只

能按照所示的級別，啟動任意已發現的遺址（無

論是否被佔據）。

	 注意，每輪遊戲結束時，你的獵鷹不會返

回——在你使用效果之前，它會持續飛行。

追蹤
	 如果你抽取了2個板塊，

把未被選中的守衛放回板塊堆

底部。。

	 當你的獵鷹從當前
所在格返回時，你可以在
前三種效果中任意選擇
一種使用。
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男爵夫人
我不是來度假的。我是為了揭開阿納克的秘密而來。只要是我想要的，我就一定能得到。

如圖所示，把金幣放到牌列的第II，III，IV和V格上。

	 遊戲開始時，先拿取特別投遞卡，加入你的

手牌。再洗混你的牌庫，抽取4張卡牌，讓初始手牌

達到5張。

遊戲設置

足智多謀
	 足智多謀具有表格所示的三種效果中的一種效果。你的選項取決於當前你的出牌

區內有多少張物品卡：

	◊ 如果沒有，你獲得	 	。

	◊ 如果有1或2張，你可以選擇獲得	 	或	 	。

	◊ 如果有3張或以上，你可以在三個選項中任選其一。

初始卡牌
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收入

	 男爵夫人有固定的投資收入。在第II、III、IV和

V輪開始時，當你補滿手牌時，獲得你在遊戲設置

時放在牌列上的	 	。

提示，別忘了，你的兩張初始卡牌都有1	 	的移動值。

特別投遞
	 這張卡的背面不同於

其他卡牌，這是為了提醒你，

別把它放入你的牌庫。每輪

結束洗混出牌區的卡牌時，將

這張卡收回手牌——即使它被移除了也

一樣！每輪開始時，它都是你的5張手牌

之一。

	 在你的回合，你可以在購買（或獲

取）物品時打出特別投遞卡。該物品將

直接成為你的手牌，而不是放入你的牌

庫底部（或所示的其他任何地方）。
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教授
手杖上的這個字元表示一種前置性的“交互”。我們在帽子上也發

現了這種字元，似乎會動搖解釋的合理性，但如果……

	 抽取神器卡牌堆頂部的3張卡牌，正面向上放

在你的玩家版圖旁。

	 這就是你的檔案。	 把手提箱標記放到

你的玩家版圖旁。遊戲中，

用它來放置專用於神器的

石板和指南針標記。

遊戲設置

如圖所示，把標記放到牌列的第II、III、IV和V格上。

初始卡牌
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手提箱
　　手提箱的效果	 	 　表示把所示的標記

放入你的手提箱，與可自由使用的標記區分開。

　　手提箱中的	 	標記只能用來購買神器。

　　手提箱中的	 	標記只能用來支付打出神器

手牌的	
 

	費用。（並且不能在	 	效果中使

用。)

獎勵資源
	

	

	

　　在第II、III、IV和V輪遊戲開始，當你補滿手牌

時，拿取版圖上屬於本輪的　 	或	 	標記，放

入你的手提箱。如上所述，這些標記只能用於神

器。

檔案
	 當你執行購買一件神器的行動時（無論是

你的主要行動，還是效果的一部分），你既可以照

常從牌列中購買，也可以從自己的檔案中購買。

	 當你的檔案第一次被

用空時，獲得	 	放入你

的手提箱，並抽取神器卡

牌堆最上層的3張新神器

卡將檔案補滿。這是你唯一可以補充檔案的方

法；每局遊戲只會發生一次。

語言學
	 語言學具有表格所示的三種效果中的一

種效果。你的選項取決於當前你的出牌區內有

多少張神器卡：

	◊ 如果沒有，你獲得　 　。

	◊ 如果有1張，你可以選擇獲得	 	或	 　。

	◊ 如果有2張或以上，你可以在三個選項中任

選其一。

	 你出牌區內的所有神器卡都被計算在

內，包括你本輪購買的神器，以及你為了使用

移動值打出的神器。（不過，檔案內的神器不算

在你的出牌區內。）
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只使用一名考古學家。	

把另一個留在遊戲盒中。

探險家
獨自一人？我可不會獨自前來探索阿納克島。 

我只是……走在了其他人前面。領先了很遠的一段路。

遊戲設置

	 初始卡牌

			　拿取3個零食標記。把2個放

到你的版圖上。把帶有指南針

的標記放到牌列的第III格上。

徒步與製圖
	 使用這兩張卡牌的效果都需要支付零食標記。比如，如果你打出徒步卡，並選擇啟動一

處	 	遺址，你需要在卡牌上放一個可用的零食標記（如果有的話，還要支付該標記的費用）

。在本輪遊戲中，你不能使用該標記來重複使用你的考古學家。即便相應的卡牌被移除，該標

記也要留在你的出牌區。只有在本輪結束時，才會收回到你的版圖上。
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搜尋
	 如果你抽取2個遺址，把未選中的

遺址放回板塊堆底部。

重複使用你的考古學家

	 你只擁有一名考古學家，但每輪可以多次

使用。如果考古學家在你的玩家版圖上，你可以

按照基礎遊戲的規則，把他派去一處遺址。如果

你的考古學家在某一遺址上，只要你至少擁有1個

未使用的零食標記，你就可以繼續派他去挖掘或

發現。

	 重複使用你的考古學家時，從你的版圖上

拿取一個零食標記，翻轉過來，放到要離開的舊

遺址上。如果零食標記有費用，你還需支付使用

費用：

	

	

	

	

	

	 按照通常的規則和移動費用，把你的考古

學家移動到新遺址。

	 永遠不能把你的考古學家移動到有零食標

記的遺址。這項規則

也適用於可同時容納兩名考古學家的遺址和“遷

移”效果。其他玩家忽略你的零食標記——該標

記不會“佔據”遺址或行動格。

提示：如果你使用零食標記離開有守衛的遺址，

不會獲得恐懼卡。

	 初始階段，你只有2個零食標記。在第III輪遊

戲開始時，獲得第3個零食標記。

	 你可以按照任意順序使用你的零食標記。所

有零食標記都被使用過之後，你就不能在本輪重

複使用你的考古學家了。你的零食標記會在這一

輪結束時，收回到你的玩家版圖上。

注意：你可以在執行任何“挖掘”或“發現”行動

時使用零食標記，無論是主要行動還是效果的一

部分。不可以使用零食標記讓一名已放置的考古

學家“返回”或“遷移”。
免費

支付常規的移動費用。

支付零食的費用。
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神秘人
沒錯，我用的方法確實不科學。阿納克的文化混雜著宗教、魔法

和神秘學。在嘗試揭開一個已淹沒在歷史塵埃中族群的秘密時，

用他們的方法去探求真相，怎麼會是沒有意義的事呢？

使用你的恐懼卡
	 因為你的初始卡牌有	 	效果，所以

你將有更多的機會移除恐懼卡。當你移除

恐懼卡時（通過任何方式），把恐懼卡放到

版圖上的特殊祭典牌堆中。這些卡牌在遊

戲結束時不計負分，而且可以用於祭典。

注意：如果恐懼牌堆已空，玩家就會

得到恐懼板塊，替代恐懼卡。如果你

移除了一個恐懼板塊，它算作一張用

於祭典的恐懼卡——放到你的祭典牌堆

中。

祭典
	 你的特殊初始卡牌都可以被移除以開啟一場

祭典。你的特殊神像效果也包括開啟祭典。和其他

的神像效果不同，開啟祭典被視為你在本回合的

主要行動。

	 從祭典牌堆下方所示的祭典中選擇一個。從

祭典牌堆中移除2、3或4張恐懼卡並放回恐懼牌

堆，以支付費用。

		 放回2張恐懼卡，獲得	

	和	 	。

	 放回3張恐懼卡，購買一

件神器，少支付3	 	。

		 放回4張恐懼卡，擊敗你

所佔領遺址上的一名守衛，

無須支付任何費用。
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	 神秘人的4張初始卡牌都有“移除

本卡牌並	 	“效果。這不是快速行動。

注意，只有在為了使用該效果而打出並移

除此卡時， 	才有效，你通過其他方法

移除初始卡牌時無效。如果你的祭典牌

堆沒有足夠的恐懼卡支付祭典的費用，你

就無法使用	 	。

神像槽
	 你擁有5個神像槽，而不是4個。如果你使用了標有	 	的神像槽，則把1張恐懼卡放入

你的出牌區。如果你選擇了一個有	 	的神像效果，可以立即移除1張恐懼卡。別忘了，你無

需按照順序使用神像槽。

遠方傳來的低語
	 當你抽滿手牌至5張後（包括在遊戲開始

時），需從恐懼牌堆中拿取一張恐懼卡加入你的

手牌。（所以每輪遊戲開始時你都有6張手牌。）

如果恐懼牌堆已空，則忽略此技能。

	 初始卡牌
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全新的研究軌
	 想使用一個新的研究軌，只需把它覆蓋

在原有版圖任意一面的研究軌上。我們建議用

蛇之神廟一面，因為這一面的遺址所需的移動

值更有趣。

	 研究猴之神廟或蜥蜴神廟時，在你抵達

研究軌盡頭之前，就能找到屬於阿納克的有趣

物品——如果你的放大鏡離神廟足夠近，你可

以選擇研究神廟板塊，而不是沿著研究軌前

進。

	 如果你的放大鏡距離神

廟還有一行，你可以執行“研

究”行動，購買一個6分的銀色

板塊或2分的銅色板塊，而不

是繼續前進。此時購買板塊的

費用和抵達神廟所在行之後購

買板塊的費用相同。

	 如果你距離神廟還有兩

行，你也可以購買一個板塊，

如上所述，但只能購買2分的

銅色板塊。

	 只有抵達神廟之後，才可以購買11分的金

色板塊。

	

	 有時在研究軌上前進除了需要資源費用，

還要支付移動費用。按照通常的方式支付移動

費用。
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猴之神廟

獎勵板塊
	◊ 所有研究獎勵板塊都是秘密的，正面向下

放在板塊堆裡，像通常在神廟一行看到的

一樣。玩家到達這一行查看板塊，選擇一

個，把剩餘板塊正面向下放回去。每個板

塊堆的板塊數與玩家人數相同，不過，當你

的筆記本到達這一行時，如果板塊堆還有

剩餘，你也可以從該板塊堆中獲得第二個

板塊。

神器
	◊ 將隨機一張費用剛好為	 	 	 	的神器

卡正面向上放在此處。洗混神器牌堆，抽

取卡牌，直到抽到滿足要求的神器卡。把它

正面向上放在此處，再將你抽出的其他卡

牌洗混到神器牌堆。

	◊ 	 	在神器這一行，你的放大鏡必須

沿著左邊，從神器這格向上移動；你的筆記

本必須沿著右邊向上移動。即便你的放大

鏡仍在神器處，筆記本也可以移動到右邊

的這些位置。

	◊ 當你的放大鏡到達神器處，你可以啟動該

神器（且無需支付	
 
	費用）。

	◊ 把神器視為印在版圖上的圖案。任何玩家

都不能購買、移動或替換它。

其他猴之神廟事項
	 作為這一行的放大鏡獎勵，你可

以使用資源版圖上一名可用助手的銀

色面效果。如果你使用了效果，就把該

助手移到板塊堆底部（除非板塊堆中只	

剩一名助手）。

	 這項獎勵中，你可以獲得一名新

的銀色助手，或將你的一名銀色助手升

級為金色助手，並重置。你最多只能擁

有2名助手，所以，如果你已經擁有2名助手，就只

能選擇升級。

	 這項筆記本獎勵讓你可以啟動

任意已發現的	 	級遺址（無論是否被

佔據）。

	 這項筆記本獎勵讓你可以重置2名

助手。但不可以讓一名助手重置兩次。

我們在小路邊發現了一件最近才被挖出的神秘神器。沾著泥巴的

小手印說明了一切——猴子們也覺得自己是考古學家！
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蜥蜴神廟
費盡力氣爬到半山腰後，我

們發現，有一個可怕的守衛

堵在了前面！正當我們以為

找到了繞過去的路時，地面

突然開始晃動了起來。

遊戲設置
	◊ 放置好神像之後，洗混剩餘的4個神像，

正面向下堆放在	 	一行旁邊。

	◊ 洗混守衛板塊後，把一名未知的守衛正面

向下放在此處。

守衛
	 只要有玩家的放大鏡到達這一行，守衛

就會被翻開。除非有人擊敗了守衛，否則所

有玩家的標記都不能移動到守衛上面。

	 玩家的研究標記如同在有守衛的遺址

上的考古學家一樣，可以用同樣的方式擊敗

守衛。比如，如果你的放大鏡到達了這一行，

就可以支付擊敗守衛的費用，作為你的主要

行動。你也可以使用其他方法擊敗守衛：只

要你有研究標記在這裡，就可以使用左輪手

槍或戰斧卡的效果。只要其他玩家都還未到

達這一行，就可以使用捕熊夾卡的效果（但

在守衛被翻開之前，無法使用該效果）。不

過，移動守衛的效果並不能把守衛移入或移

出研究軌。

	 一輪結束時，如果守衛還未被擊敗，你

在守衛處有多少研究標記，就獲得多少張恐

懼卡。

.
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特殊卡牌注意事項
放大鏡

 	 比如，如果你的放大鏡前進了5

行，你就可以在這三個選項中任意

選擇兩個（但不能同一選項重複選

兩次）。如果你選擇抽取一張卡牌，

可以在作出第二個選擇之前，先查

看卡牌的內容。使用猴之神廟時，

神器的位置只算作一行。

急救箱
		 在基礎遊戲中，“查看”和“抽

取”的概念沒有差別。我們調整了

措辭，更清楚地表示與	 	不一樣。

在結束與你查看的卡牌相關的行動

之前，不能執行快速行動（尤其是	

	或	 	）。	

軍用腰帶
 　　你可以按任意順序選擇並結算

這些效果。比如，如果你選擇抽取

一張卡牌，就可以在作出第二個選

擇之前，先查看卡牌的內容。

分配權杖
		 如果你棄掉了一張卡支付 	

費用，被你棄掉的這張卡就可以

在	 	效果下被移除。

照相機
		 	級遺址在4行之中佔有2行。

如果你已經有一名考古學家在 	

級遺址，照相機卡讓你可以在這一

行的4個行動格中，任意選擇一處已

發現的遺址。甚至可以選擇你的考

古學家所在的遺址。

抄網

 　　抄網卡的效果對你在本輪剩餘

的遊戲中購買（或獲得）物品時都

有效。即便卡牌被移除，效果也將

持續。（如果出牌並不是為了使用該

效果，就不生效。）

火山噴發！
	 這項筆記本獎勵，讓你可以啟

動任意未被佔據的	 	級遺址。然後，

火山噴發，徹底摧毀這裡！把該遺址板

塊——以及上面的守衛——放回遊戲盒。翻開剩

餘的神像板塊堆頂部的一個板塊，正面向上放到

該遺址。現在，該位置可以再次執行“發現一處新

遺址”行動。

	 注意，如果沒有未被佔據的	 	級遺址，

則該效果不生效。

其他探險事項
	 當你的放大鏡到達這一行時，

立即獲得2張恐懼卡，並放入你的出牌

區。

	 你可以選擇獲得一枚金幣或一

個指南針，作為放大鏡獎勵。

		 用一個不在神像槽中

的神像支付相應的神像費

用。把神像放回遊戲盒。
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紅色月之權杖
	 想要增加遊戲過程中物品和神

器的數量，你們可以使用紅色月之權

杖進行遊戲。每輪遊戲結束時，在向右

移動進入下一輪之前，將移除最靠近

紅色月之權杖的2件物品和2件神器。

第I輪結束:

第II輪結束，移除4張卡牌:

單人遊戲
單人神像規則
	 你對手的第一個	 	 	神像如同其他類型

的神像一般計3分，即使對手版圖上沒有相應的空

格。

蜥蜴神廟
	 當對手探險隊的放大鏡指示物到達具有守

衛的那一層時，將遵循以下規則：

	◊ 他們不會翻開守衛。（他們知道是什麼守衛，

但卻不告訴你。）只有你的研究標記到達這一

層時才會翻開。

	◊ 如果他們執行擊敗一名守衛這一行動，他們會

無視版圖上的守衛並擊敗神廟中的守衛（無

論他有沒有被翻開）。

	◊ 如果他們執行研究這一行動，他們會繼續到下

一層，如同這裡沒有守衛一般。

設計說明
	 用新隊長角色進行遊戲的樂趣之

一就是探索他們的新能力。當然，我們

也加上了一些有趣的限制。即便如此，

你也會發現，探險隊有了隊長之後，在

遊戲中能做的事明顯變多了。考慮到這

一點，我們設計了新的研究軌，稍微提

高了遊戲難度。

	 因此，如果你用隊長角色去探索

通往鳥之神廟或蛇之神廟的道路，你肯

定會覺得，比基礎遊戲要更簡單。你能

移動到研究軌上層的機會將大大提升。

相對的，如果你在不使用隊長角色的情

況下探索猴之神廟或蜥蜴神廟，就很難

移動到研究軌頂端。

	 我們在測試遊戲時，使用的大多

都是新版神廟，但我們希望你們能完成

對所有神廟的探索！
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設計者 Mín & Elwen 誠摯感謝
我們的核心團隊： 

◊ Radek “RBX” Boxan付出巨大精力，經過無數次修改和更新，成功地把我們

的想法變成了精美的原型，還承擔了大部分的後期平面設計工作。你們就是我

們的英雄！!

	◊ 感謝Tomáš “Uhlík” Uhlíř, Pavel “pajada” Češka, and Vít 
Vodička 優異的洞察力和出色的相法。

	◊ 感謝Adam Španěl提供了非常有價值的回饋，還非常神速地做出了

用於線上測試的全新BGA版本。

	◊ 感謝Jason Holt撰寫了這份超棒的規則書。

	◊ 感謝Regina Urazajeva的頂級銷售推廣。

	◊ 感謝Míša Zaoralová and Hana Slaninová在平面設計上的努力付

出。

	◊ 感謝Radim “Finder” Pech製作出了精美絕倫的預告片！

	◊ 感謝Jakub Uhlíř 協調（並完成）了遊戲測試，並組織了翻譯工作。

	◊ 感謝Kreten, Lenka, Lukáš, 和 Terezka親密合作完成了遊戲的測

試工作，並提供了高效的回饋.

	◊ 感謝Tom Helmich, Anežka “Angie” Seberová, Miroslav Felix 
Podlesný, 以及CGE團隊的所有成員——感謝你們測試早期眾多不

完善、不平衡的版本，並提供了寶貴的意見！!

	 我們的線上試玩員： Leonardo Ciaroni 花費了大量遊戲時間, 
Michael Murphy提供了非常有幫助、有洞察力且詳細的回饋，Peter 
Harding (Pelorn) 和 Vienna Chichi Lam (Vichi) 兩位可謂是線上測

試團的靈魂人物，Doge Coin, Mateusz “Zozul” Zozuliński, Christine 
Cloostermans, Higawind, Bastian Winkelhaus, SimonFPM, Victor 
Kikudome, Larry Tan, Nicholas Henning, Bruno Pacheco, KuonGK, 
Bennzilla, tsuzumik, Yosuke Kimure, Paul-Marc Simon, Mather, 
William Wong, Siddharth Manickasundaram,和其他80多名參與了

線上版本測試的《阿納克遺跡》頂級玩家。你們都為此付出了很多時間和

精力。已經遠遠超出了我們的預期。非常感謝諸位！

 Board Game Arena:感謝Jurica Hladek, Emmanuel Colin以
及 Board Game Arena所的有團隊，允許我們使用BGA平臺進行獨特的

數位化遊戲測試，並為我們提供了大力支持。

	 桌遊測試人員：感謝Stanislav Kubeš參與我們的每一次測試

活動；感謝Tomáš Tyc 幫助我們改進零食標誌的改念，使其更加值觀；

感謝Tereza Střílková, Rumun, Monča, Leontýnka, Kryštof, Ivan 
“eklp” Dostál, Laďa Pospěch, Michal Ringer, Ruda Malý, Kuba 
Kutil, Kristián “Christheco” Buryš, Petr Ovesný. Tomík, Youda, 
Pítrs, Ozzy, Ella, Elnie, Terezka以及2021的其他參與者。感謝你們讓

我們獲得了一次幾乎完美的體驗。謝謝！!
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本擴展包中用到的新圖示

	你可以將任意已被你擊敗且使用過獎勵的

守衛，翻轉至正面向上。可以再次使用該守

衛的獎勵。

	選擇一個你已擊敗且未使用獎勵的守衛，

翻轉至正面向下，不使用該守衛的獎勵。

啟動任意	 	遺址。

啟動任意已發現的	 	級遺址。

啟動任意已發現的	 	級遺址。

	使用版圖上任意正面向上的神像的效果。

	使用資源版圖上一名可用的助手銀色面的

效果。

	使用資源版圖上一名可用的助手金色面的

效果。

	使用資源版圖上一名可用的助手銀色面的

效果。然後把它放到相應的板塊堆底部。

	二選一：獲得	 	或	 。

	該神像效果不是快速行動。

	啟動任意未被佔據的	 	級遺

址。再將該遺跡板塊——以及上

面的守衛從遊戲中移除。翻開剩

餘神像板塊堆頂部的一個板塊，放

到該遺址上。現在，可以在這裡再次

執行“發現一處新遺址”的行動。

	選擇獲得一名新的銀色助手，或將你的

一名銀色助手升級為金色助手（你最多

只能擁有兩名助手。）

	重置兩名助手。不能重置一名助手兩

次。

一般注意事項
在使用效果的過程中，可以執行快速行動。

	 	如果你抽取的卡牌包含快速行動，你

可以在移除卡牌之前打出。

	 	抽取卡牌之後就可以快速行動，但你

一定要保證能夠支付費用。

別忘了！

	◊ 如果恐懼卡牌堆已空，就會獲得恐懼板塊	 	來替代。

	◊ 如果效果產生了你不能立即使用的移動值，你可以在本回合中的任意時間使

用。

	◊ 如果物品或神器卡牌堆已空，就不會再補充。卡牌不會重新洗混。

	◊ 如果你使用的卡牌效果持續整輪遊戲，那麼無論該卡牌是在猴之神廟的研究軌

上還是被移除，其效果都將持續整輪遊戲。


