
ダイスフェイズ：ダイスを振る。中央値を設定する。プレイヤーはダイスを選ぶ。
アクションフェイズ：ダイスを支払ってアクションを実行する。

自分の手番中いつでも、プレイヤーは持っている未使用のジャイロダイン
タイル１枚を、獲得している未開発のパルサー上に置くことができる。

�自分の手番中いつでも、プレイヤーは工学キューブを４個
支払ってダイスボード上に残っているダイス１個をコピー
し、ボーナスダイスとして使うことができる。プレイヤーは
手番ごとに最大１個のボーナスダイスを使うことができる。

生産フェイズ：
１．新たな手番順を決定する。
２．工学キューブを分配する。
３．イニシアチブトラックと工学トラックのペナルティーを受ける。
４．稼働している伝送機から工学キューブと得点を得る。
５．回転中のジャイロダインから得点を得る。
６．特定の技術から得点を得る。
７．残っている伝送機タイルを捨て札にし、新たな３枚を表向きにする。
８．技術上でトークンを移動させ、２つ目の特許を解放する。
９．時間マーカーを進める。

本社計画１つを完了させる。

技術１つの特許を取る。

探査船を移動させる。

/ ダイス修正トークンを１枚得る。

伝送機タイルを１枚得るか、すでに
持っている１枚を稼働させる。

ジャイロダインタイルを
１枚得る。

ジャイロダイン１つの
回転を始める。

ラウンドの概要




