
주사위 단계 : 주사위를 굴리고 중간값을 설정합니다. 차례에 맞춰 주사위를 선택합니다.

행동 단계 : 주사위를 써서 행동을 수행합니다.

자신의 턴을 진행하는 동안 아무 때나, 가지고 있는 자이로다

인 타일 중 하나를 자신의 소유권 고리가 놓인 펄서 한 곳에 

놓을 수 있습니다. 

생산 단계 :

1. 순서 결정 트랙에 따라 턴 순서를 새로 정합니다.

2. 엔지니어링 트랙에 따라 엔지니어링 큐브를 받습니다.

3. 순서 결정 및 엔지니어링 트랙의 감점을 받습니다.

4.  특정 온라인 송신기에 대한 점수와 큐브를 받습니다.

5. 회전 중인 자이로다인의 점수를 받습니다.

6. 특정 기술에 대한 점수를 받습니다.

7.  남은 송신기를 버리고 송신기 3개를 새로 펼칩니다.

8.  특정 기술에 놓인 마커를 내려서 두 번째 특허의 잠금을 해제합니다.

9. 시간 표시 마커를 전진시킵니다. 

/

라운드 개요

조사선 비행

자이로다인 타일 가져오기

자이로다인 회전 시작

주사위 조정 토큰 가져오기

송신기 가져오기 또는 

가져온 송신기 한 단계 완성

기술 특허

본부 프로젝트 완료

자신의 턴을 진행하는 동안 아무 때나, 엔지니어링 

큐브 4개를 지불해서 주사위 보드에 남은 주사위 중 

한 개를 복사하고, 이 주사위를 보너스 주사위로 쓸 

수 있습니다. 보너스 주사위는 한 턴에 한 번만 쓸 

수 있습니다.




