" REZUMATUL UNEI RUNDE

Faza zarurilor. Aruncd zarurile. Determind mediana. Jucdtorii isi aleg zaruri.
Faza de actiuni. Foloseste zarurile pentru a efectua acfiuni:
Zboard la bordul

(\\ P Vi la un trasnmifdtor sau
. ) lucreaza la unul deja luat.

<\ Cumpdrd ‘3 " '
2) o girodind. Patenteazd o tehnologie.

7,"%) Activeazd ~Nemm Completeazd un proiect
o 0girodina. .;L?- la sediul central.

B / B Cumpdrd un modificator de zar.

Oric@ind in tura ta, poti pune un jeton girodind nefolosit

pe care il defii pe un pulsar revendicat de tine si care nu
a fost dezvoltat.

YO l— Oricand in tura ta, poti pldti 4 cuburi de in-

- - by ginerie pentru a copia un zar rdmas pe tabla

de zaruri si sd 1l folosesti ca zarul tGu bonus.
Pofi folosi doar un zar bonus in fiecare turd.

Faza de productie.
1. Determind noua ordine de joc.
. Distribuie cuburi de inginerie.
. Aplicd penalizdrile de inijiativd si inginerie.
. Obtine puncte si cuburi pentru transmitdtoarele active.
. Obtine puncte pentru girodine active.
. Obtine puncte pentru unele tehnologii.
. Decarteazd transmifdtoarele rdmase si intoarce altele 3.
. Mutd jetoane pentru a debloca al doilea patent pe tehnologii.

. Avanseazd marcatorul de timp. .
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