
ゲーム終了時、プレイヤーは目的タイルを１枚選
び、その目的を達成したかのように得点を得るこ
とができる（ボーナスを購入することもできる）。

ゲーム終了時、ジャイロダインを１種類回転さ
せていれば４点、２種類回転させていれば８点、
３種類すべてを回転させていれば16点を得る。

ゲーム終了時、プレイヤーは工学キューブを２個
支払って９点を得ることができる（１回のみ）。

示されているダイスを即座に得る。プレイヤ
ーはこの手番中にこの赤ダイスをボーナスダ
イスとして使わなければならない。

工学キューブ３個を即座に得る。

持っているステーション１つごとに１点を
即座に得る。

示されているダイスを即座に得る。プレ
イヤーはこの手番中にこの赤ダイスをボ
ーナスダイスとして使わなければならない。

ゲーム終了時、自分の稼働している伝送機上で生
成されている赤ダイス１個ごとに３点を得る。

即座に探険ボーナスタイルを２枚引き、さらに示さ
れているダイス修正トークンを得る。

即座に自分の探査船を任意の惑星系にテレポートさ
せ、そこで今移動を終えたかのように処理する。

各生産フェイズ中、自分の回転中のジャイロダイン１つ
ごとに追加の１点を得る。

移動を実行するたびに、
訪問したパルサー１つ
ごとに３点を得る。

緑のゲートを訪問する
移動を実行するたびに、
その移動の距離を１長
くするか短くすること
ができる。この修正後
の移動で、依然として
緑のゲートを訪問して
いなければならない。

ジャイロダインの回転を始めるたびに３点を得る。
プレイヤーは必要な目より１大きいか小さいダイス
を使うことができる。

伝送機タイルの獲得または建設のためにダイスコス
トを１個支払うたびに１点を得る。プレイヤーは必
要な目より１大きいか小さいダイスを使うことがで
きる。

即座に孤立しているパルサーを１
つ獲得し、任意の種類のジャイロダ
インタイルを１枚得る。

（この技術のあとで）技術の特許を取
るたびに２点を得る。
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ゲーム終了時、自分の稼働している伝送機１つ
ごとに２点を得る。

ゲーム終了時、自分の回転中のジャイロダイン
１つごとに３点を得る。

ゲーム終了時、プレイヤーは工学キューブを３個
支払って16点を得ることができる（１回のみ）。

ゲーム終了時、完了させた本社計画１つごと
に２点を得る（完了したゲート・ラン計画は、
そのゲート・ランを実行していなくてもよい）。

即座に探険ボーナスタイルを１枚引き、さら
に示されているダイス修正トークンを得る。

特許を取っている技術（この技術を含む）
１つごとに、即座に２点を得る。

各生産フェイズ中、自分の回転中のジャ
イロダイン（小）から得点を得る（１つで
１点、２つで３点、３つ以上で６点）。

ゲーム終了時、自分ですべてのボーナスを購入し
た目的タイル１枚ごとに６点を得る。

即座に自分の探査船を任意の惑星系にテレポート
させ、そこで今移動を終えたかのように処理する。

示されているダイスを即座に得る。プレイヤーはこ
の手番中にこの赤ダイスをボーナスダイスとして使
わなければならない。

即座に工学キューブを１個支払い、出目６の赤ダイス
を得る。プレイヤーはこの手番中にこの赤ダイスをボ
ーナスダイスとして使わなければならない。

惑星系から探険ボーナ
スを得るたびに３点を
得る（代わりに探険ボー
ナスタイルを引くこと
にした場合にも適用さ
れる）。

アクションのためにボ
ーナスダイスを使うた
びに２点を得る。

即座に孤立しているパルサーを１つ獲得し、さらに工
学キューブを１個得る。

ゲート・ランを行うたびに、得点をもたらしたゲート
１つごとに追加の１点を得る。

伝送機タイルの獲得または建設のためにダ
イスコストを１個支払うたびに、プレイヤ
ーは必要な目より１大きいか小さいダイス
を使うことができる。

ジャイロダイン（中）かジャイロダイン（大）を得
るか裏返すたびに２点を得る。プレイヤーは必
要な目より１か２大きいか小さいダイスを使う
ことができる。
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ゲーム終了時、自分の稼働中の伝送機のうち、毎
ラウンド得点（または得点を購入する機会）をも
たらす伝送機１枚ごとに３点を得る（工学キュー
ブだけをもたらすものは数えない）。

ゲーム終了時、持っている建設報賞タイル１枚
ごとに５点を得る。

示されているダイスを即座に得る。プレイヤー
はこの手番中にこの赤ダイスをボーナスダイス
として使わなければならない。

ゲーム終了時、すべての計画を完了させてい
る本社ピラミッドの各段ごとに５点を得る
（完了したゲート・ラン計画は、そのゲート・ラ
ンを実行していなくてもよい）。

示されているダイス修正トークンを即座に
得る。

探険ボーナスタイルを引くときには常に、
プレイヤーは２枚引いて１枚を選び、さら
に２点を得る。

各生産フェイズ中、すべての計画を完了
させている本社ピラミッドの段から得点
を得る（１段で２点、２段で３点、３段以
上で６点。完了したゲート・ラン計画は、
そのゲート・ランを実行していなくても
よい）。

ゲーム終了時、達成した各目的と、購入した各目的
タイルボーナスごとに追加の２点を得る。

即座に自分の探査船を任意の場所（孤立しているパ
ルサーは不可）にテレポートさせ、そこで今移動を終
えたかのように処理する。

示されているダイスを即座に得る。プレイヤーはこ
の手番中にこの赤ダイスをボーナスダイスとして使
わなければならない。

ジャイロダインの回転を始めるたびに４点を得る。

惑星上にステーション
を１つ置くたびに１点
を得る。

紫のゲートを訪問する
移動を実行するたびに、
その移動の距離を１長
くするか短くすること
ができる。この修正後
の移動で、依然として
紫のゲートを訪問して
いなければならない。

余ったダイスをボーナスダイスとして使うときには
常に、工学キューブを４個ではなく３個だけ支払う。 稼働させた伝送機から１回限りの得点を得るたびに

４点を得る。

本社計画を完了させるたびに２点を得る（ゲート・ラ
ン計画は、ゲート・ランを実行したときではなく完了
させたときに２点をもたらす）。

技術の特許を取るためにダイスコストを１個支払う
ときには常に、プレイヤーは必要な目より１大きいか
小さいダイスを使うことができる（この技術自身の特
許を取るときには適用されない）。
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ゲーム終了時、特許を取っている技術１つごとに
２点を得る。

ゲーム終了時、完了させて実行したゲート・ラ
ン計画１つごとに３点を得る。

即座に探険タイルを１枚引き、さらに２点を得る。

ゲーム終了時にステーションを数えるとき、
この技術を追加のステーション２つとして数
える（目的タイルには適用されない）。

即座に自分の探査船を任意のパルサー（孤
立しているパルサーは不可）にテレポートさ
せ、そこで今移動を終えたかのように処理す
る。

即座に工学キューブを１個支払い、出目５
の赤ダイスを得る。プレイヤーはこの手
番中にこの赤ダイスをボーナスダイスと
して使わなければならない。

各生産フェイズ中、完了させて実行した
ゲート・ラン計画１つごとに１点を得る。

各生産フェイズ中、回転中のジャイロダイン（大）
１つごとに追加の２点を得る。

探険ボーナスを得る条件を満たさずに惑星上にステ
ーションを建設したときでも、プレイヤーは常に探
険ボーナスを得る（または探険ボーナスタイルを引
く）。

示されているダイスとダイス修正トークンを即座に
得る。プレイヤーはこの手番中にこの赤ダイスをボー
ナスダイスとして使わなければならない。

即座にジャイロダインタイルを２枚得る（同じ種類でも
異なる種類でもよい）。

探険ボーナスを得る条
件を満たさずに惑星上
にステーションを建設
するたびに２点を得る
（他の技術によってのみ
探険ボーナスを得られ
る場合でも２点を得る）。

本社計画を完了させる
ためにダイスコストを
１個支払うときには常
に、プレイヤーは必要
な目より１大きいか小
さいダイスを使うこと
ができる。

橙のゲートを訪問する移動を実行するたびに、その移
動の距離を１長くするか短くすることができる。こ
の修正後の移動で、依然として橙のゲートを訪問して
いなければならない。 ゲート・ランを行うたびに４点を得る。

各生産フェイズ中、自分の回転中のジャイロダイン
（中）から得点を得る（１つで１点、２つで３点、３つ以
上で６点）。

獲得されていないパルサーを訪
問する移動を実行するたびに、プ
レイヤーはそのパルサーを獲得
することができる。
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