Na meésicich Jupiteru a Saturnu jsme objevili KARTY
novy druh mimozemskych tvord. Jejich jméno

Jje odvozeno od vzdcného mésic¢niho minerdlu

mascagnitu, kterym se Zivi. Vykazuji socidl-

ni a behaviordini podobnosti s pozemskym

hmyzem, ale aZ studium vzork odhalf jejich téchto polich.

skutecnou povahu. Bali¢ek umistéte pobliz desky tohoto mimozemského Zivota.

Otocte vrchni kartu licem vzhiru a poloZte ji vedle bali¢ku.

KdyZ tento Zivot objevite, zamichejte jeho balicek a rozdejte
karty hra¢tm, ktefi oznadili alespori jedno ze tii poli pro jeho
objeveni. Kazdy hra¢ dostane 1 kartu za kazdy sviij Zeton na

Pole s timto symbolem vam umozni dobrat si kartu
Mascamitl. MGZete si vzit vrchni kartu z bali¢ku,
nebo si vzit kartu vyloZenou a nahradit ji novou svr-
chu balicku.
Pozndamka: Tyto karty Ize vyuZit na prijem nebo odhodit pro zis-
kani efektu levého horniho rohu. Zapocitdvaji se do limitu karet
v ruce.
VZORKY

Zetony vzorkd zamichejte licem dolfi. Na desce Slune¢ni soustavy umis-
téte 3 na Jupiter a 3 na Saturn. Tyto vzorky Ize ziskat béhem hry.

Otocte zbyvajici vzorek licem vzhiiru a umistéte jej na uréené pole na
desce mimozemského Zivota.

BONUSY NA VZORCICH
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SBER VZORKU

Vzorky muzete sbirat, pouze pokud
mate kartu, kterd vam to umoziuje.
Neékteré karty tohoto Zivota vdm umoz-
nuji pristat na planeté (nebo mésici)
a nalozit vzorek. Pfi nakldddani vzorku
se podivejte na vsechny Zetony na poli
dané planety a vyberte 1. Ostatni vzor-
ky vratte zpét.

Tyto karty miiZete pouZit i k pfistdni na
planetdch bez vzorkd, ale neziskdte tim
Zddné Mascamity. Kartu si nechte pred
sebou pro pripad, Ze by se vdm danou
misi v budoucnu podafrilo dokoncit.

Na vybrany vzorek poloZte jeden ze
svych Zetoni. Spoleéné predstavuji
vesmirnou kapsli, kterou Ize presouvat
po Slunecni soustavé stejné jako vasi
sondu. Za¢ind na poli, kde jste vzorek
nalozili.

PRESOUVANI VZORKU

Kdykoli mdate moznost provést pohyb, miizete misto sondy po-
hnout kapsli se vzorkem. Vzorky ziskdvaji publicitu pfi vstupu na
prislusné oznacend pole jako obvykle. Museji také vynaloZit po-
hyb navic pro opusténti poli s asteroidy.

Kapsle se vzorkem je pro G&ely vsech efektl karet a technologii
povazovana za sondu. Nelze s ni ale pristdt ani ji navést na obéz-
nou drdhu a nepocitd se do limitu vypusténych sond.

DORUCGOVANI VZORKU

Pokud se kapsle se vzorkem nachdzi na poli uréeném misi na vami
vyloZené karté Mascamitd, mézete kapsli jako volnou akci dorucit
a misi dokoncit.

Odstrarite dorucenou kapsli z hraci desky, odhalte vzorek
a ziskejte odménu, kterd je na ném uvedena.

Kartu si ponechte jako spinénou
misi. Poté umistéte pouZity vzorek
licem vzhiru na daldi vyhrazené
pole na desce tohoto mimozem-
ského Zivota. Stane se novym po-
lem pro modrou stopu.

MODRA POLE SE VZORKY

Jakmile se na modrém poli nachdzi vzorek, mize jej libovolny hraé
oznacit jako kterékoli jiné modré pole. KdyzZ jej oznadi, ziskd od-
ménu vyznacenou na vzorku.

VICERO KAPSLI

Kapsli mdZete mit na pldnu vicero. NezdleZi na tom, kterd z nich
byla nasazena pomoci které karty. Mdte-li napfiklad dvé karty,
které vds odmériuji za doru¢eni vzorku na Zemi, miizete si vybrat,
kterou z nich pfi doruceni vzorku vyhodnotite. (Druhou kartu nelze
vyhodnotit, dokud nedorucite dalsi vzorek.)



Ve Slunecni soustavé byly objeveny tfi obrovské, KARTY

[ objekty. Tyto , A ilie* defor- . . L . - .
vysgcve reflexni objekty. Tyto nomav ’?, efor, Kdyz tento Zivot objevite, zamichejte jeho balicek a rozdejte
muji Casoprostor kolem sebe a naznacuji spojeni karty hraim. Ktefi Sl ol : ed ¥ poli ioh
se vzddlenymi pozorovateli. Objev Anomdlii vy- m; v rflcunj, A erl, f)znocn alespon jedno zve ," p:).lvpro Jeno
volal viny protestd, uctivdni i nové nalezeny pocit objeveni. Kazdy hrda¢ dostane 1 kartu za kazdy svuj Zeton na
globdini jednoty. Peclivé je sledujeme. Sleduje téchto polich.

skrze né nékdo i nds? Balitek umistéte pobliz desky tohoto mimozemského Zivota.

Otocte vrchni kartu licem vzh(ru a poloZte ji vedle bali¢ku.

Pole s timto symbolem vdm umozZni dobrat si kartu
Anomdlii. MZete si vzit vrchni kartu z bali¢ku, nebo
si vzit kartu vyloZenou a nahradit ji novou svrchu ba-
licku.

Pozndmka: Tyto karty Ize vyuZit na prijem nebo odho-
dit pro ziskdni efektu levého horniho rohu. Zapocitdvaji
se do limitu karet v ruce.

ANOMALIE

Umistéte 3 Zetony anomdlii ndhodnou stranou vzhiru na tato
pole ve vnéjsim prstenci Slunecni soustavy:

o jeden v sektoru se Zemi

e jeden 3 sektory proti
sméru hodinovych
rucicek od Zemé

o jeden 3 sektory ve
sméru hodinovych
rucicek od Zemé

(Pokud ma byt Zeton umistén na pole s Nep-
tunem nebo Uranem, poloZte ho tak, aby

kryval planetu.
Lox . nezakryval planetu.)



AKTIVOVANiIi ANOMALII

Kdykoli otocite Slunecni soustavou, zkontrolujte,
zda se Zemé prdavé nenachdzi ve stejném sek-
toru jako anomadlie. Pokud ano, okamzité tuto
anomdlii vyvhodnotte.

Kazdé anomadlii odpovidd bud’ s , nebo

Na desce tohoto mimozemského Zivota zkontrolujte sloupec, kte-
ry odpovidd barvé aktivované anomdlie. Hrac, ktery v daném
sloupci oznacil nejvyssi pole, ziskd odménu vyznacenou na
anomadlii.

Pokud v daném sloupci nejsou oznacena zadnd pole, odménu
neziska nikdo. (Oznacend pole pod deskou mimozemského Zivota
se nepocitaji.)

Pozndamka: Za ndvstévu anomdlii pomoci sond neni Zadny bonus.

Horni pole pfindsi pouze 2 body, ale je
vzdy k dispozici. Hraci, ktefi toto pole
oznadi svym Zetonem pozdéji, se dosta-
nou nad hrdace, ktefi ho oznacili dfive.



Tento 400 metrd dlouhy asteroid je prvnim KARTY
pozorovanym extrasoldrnim objektem ve Slu-

necni soustavé. Na jeho povrchu jsme ucinili

UZasny objev, nalezli jsme zkamenélé pozi-

statky mimozemského Zivota. Studium téchto

exofosilii by mohlo navzdy zménit nase chd- téchto polich.

pdni Zivota ve vesmiru. Balicek umistéte pobliz desky tohoto mimozemského Zivota.

Otocte vrchni kartu licem vzh(ru a poloZte ji vedle bali¢ku.

KdyZ tento Zivot objevite, zamichejte jeho balicek a rozdejte

karty hrac¢tm, ktefi oznacili alespori jedno ze tfi poli pro jeho
objeveni. Kazdy hra¢ dostane 1 kartu za kazdy sviij Zeton na

Pole s timto symbolem vdm umozni dobrat si kartu ‘Ou-
muamua. MUzete si vzit vrchni kartu z balicku, nebo
si vzit kartu vyloZenou a nahradit ji novou svrchu ba-
licku. Ve vzdcném pripadé, kdy neni k dispozici k dobrd-
ni Zddna karta, nemd tento symbol Zadny Gcinek.
Pozndamka: Tyto karty Ize vyuZit na prijem nebo odhodit pro ziskdani
efektu levého horniho rohu. Zapocitdvaji se do limitu karet v ruce.

‘OUMUAMUA

Pfipojte dilek ‘Oumuamua ke spod-
nimu disku (na uréené misto pomoci
pfipraveného vyfezu). Pokud se na
tomto poli nachdzi sonda, poloZte ji
na dilek ‘Oumuamua. Vlastnik sondy
ziskd ihned 1 publicitu.

Do vyiezu na dilku ‘Oumuamua umis-
téte 3 Zetony dat.

Zetony exofosilii polozte vedle
10x 17x 1 desky mimozemského Zivota.



EXOFOSILIE

Tento symbol znameng, Ze ziskdte 1 Zeton exofosilie.

Na nékterych polich desky mimozemské-
ho Zivota ‘Oumuamua musite zaplatit Zze-
tony exofosilii, abyste je mohli oznadit.
Pokud nemate dostatek Zetonl exofosilii,
nemiZete dané pole oznacit.

Pole, které je na desce nejvyse, je mozné
oznacit opakované. Pokazdé, kdyz se jej
rozhodnete oznacit, musite zaplatit 1 Ze-
ton exofosilie.

‘OUMUAMUA JAKO PLANETA

Pro Gcely efektl odkazujicich se na ,planety“ se ‘Oumuamua povazu-
je také za planetu. Pokazdé, kdyZ navstivite Oumuamua svou sondou,

ziskate
Na ‘Oumuamua mizete umistit lander nebo druZici, stejné jako v pii-
padé jinych planet.

PRAVIDLA PRO SOLOVOU HRU (&)

Rival sbird Zetony exofosilii stejné jako vy. Pole, kterd vyZaduji za-
placenti exofosilii, oznaci, pouze pokud ma téchto Zeton( dostatek.
V opacném pripadé povazuje tato pole za obsazend.

KdyzZ rival vyhodnocuje tento symbol, vZdy oznaci signdl
na dilku ‘Oumuamua.

SIGNALY

KdyZ oznacite signdl v sektoru s ‘Oumuamua (jako je @ sektor
na obrdzku niZze), mdte na vybér — mizete jej oznacit bud’ v da-
ném sektoru, nebo na dilku ‘Oumuamua.

Podobné tento symbol umoZiiuje oznacit signdl bud’
v sektoru s ‘Oumuamua, nebo na dilku ‘Oumuamua.

Za umisténi prvniho Zetonu do vyiezu na dilku ‘Oumuamua
ziskdte 1 bod a za umisténi tretiho Zetonu 2 body.

Stejné jako ostatni sektory se i ‘Oumuamua uzavie umisté-
nim posledniho Zetonu do jejiho vyiezu. Kazdy hrdc, ktery sem
umistil alespoii jeden Zeton, ziskd 1 exofosilii. Neni zde Zadny
vitéz. Vsechny Zetony vratte jejich majitelim a znovu napliite
dilek ‘Oumuamua daty.



Navdzali jsme kontakt s inteligentni civilizaci
vzddlenou 4,5 svételnych let. Centauriané vyu-
Zivaji technologie srovnatelné s témi nasimi, cozZ
znamend, Ze na jejich odpovéd’ si budeme mu-
set pockat celych devét let. Mezitim astronomo-
vé a védci na Zemi pilné pracuji na dekédovani
Jjejich zprav.

10x 4x

KARTY

KdyZ tento Zivot objevite, zamichejte jeho balicek a rozdejte
karty hra¢tm, ktefi oznatili alespoii jedno ze tfi poli pro jeho
objeveni. Kazdy hra¢ dostane 1 kartu za kazdy sviij Zeton na
téchto polich.
Balicek umistéte pobliz desky tohoto mimozemského Zivota.
Otocte vrchni kartu licem vzh(ru a poloZte ji vedle bali¢ku.
Pole s timto symbolem vdm umozni dobrat si kartu
Centauriant. MizZete si vzit vrchni kartu z bali¢ku,
nebo si vzit kartu vyloZenou a nahradit ji novou svr-
chu balicku.
Pozndamka: Tyto karty Ize vyuZit na prijem nebo odhodit pro zis-
kani efektu levého horniho rohu. Zapocitdvaji se do limitu karet
v ruce.

DILKY ZPRAV

KdyZ tento Zivot objevite, kazdy
hra¢ si vezme dilek zpravy své
barvy a umisti jej jako milnik
15 bodt pfed svou aktudlni pozici
na bodovaci stupnici.



DOSAZENI DILKU ZPRAVY

Jakmile dosdhnete milniku zprdvy
ve své barvé, vyberte si jednu z do-
stupnych odmén na desce tohoto
mimozemského Zivota a zakryjte ji
svym dilkem zprdvy, ¢imz ji znepfi-
stupnite ostatnim hra¢am.

KARTY SE ZPRAVAMI

Za karty tohoto Zivota se neplati
kredity, ale energii.

KdyZ zahrajete kartu Centauriand,
umistéte jeden sviij Zeton 15 poli
pred svij ukazatel bodd. Poté vy-
hodnotte bilou ¢dst karty a nechte
si kartu pied sebou. Jakmile dosdh-
nete svého Zetonu, vyhodnotte ze-
lenou ¢ast karty.

Efekt nékterych karet Centaurianii

umoziiuje danou kartu vyuZit na

zvySeni prijmu o neobvykly zdroj. Po
pridani této karty do piijmu si nezapomeiite okamzité vzit dany
zdroj. Karty Centauriand, které se neproméni na pfijem, po vy-
hodnoceni zeleného efektu jednoduse odhod'te.

Karty Centaurian( se nepovazuji za mise.

UPOZORNENI: Vsechny milniky (véetné zprdv) jsou vyhodno-
ceny na konci tahu, ve kterém byly dosaZeny nebo prekroceny.
Hrdc¢i vyhodnocuji milniky v pofadi tahd, pocinaje hrdéem, jehoZ
tah prdvé skoncil. Zadny hréé nemiiZe v té chvili hrdt volné akce.

Vice zprav

Pokud mdte na stupnici bod vice svych Zetonl najednou, sefad’te
karty ¢ekajicich zprdv tak, aby nejstarsi karta byla nahofe a novéjsi
dole - zpravy jsou vyhodnocovdny v poradi, v jakém byly odesldny.

PLATBA DATY

Za oznaceni nékterych poli na desce
tohoto Zivota musite zaplatit. Od-
strante uvedeny pocet dat z vaseho
Glozisté dat. (Nemizete platit daty
jiz umisténymi ve vasem pocitaci.)
Pokud cenu nemiZete zaplatit, ne-
mizZete toto pole oznacdit.

Pole, které je na desce nejvyse, je
mozné oznacit opakované. Pokazdé,
kdyZ se jej rozhodnete oznacit, mu-
site zaplatit 1 data.

PRAVIDLA PRO SOLOVOU HRU (&)

KdyZ objevite tento mimozemsky Zivot, rival umisti jeden dilek
zprdvy jako milnik, stejné jako hrdc. Zbyvajici dva dilky nehra-
jicich barev si vezme k sobé — miiZe je pouZit pomoci své zvlastni
akeni karty pro tento mimozemsky Zivot.

Kdyz rival dosdhne svého milniku, vybere si z dostupnych odmén
podle rozhodovaci sipky tu nejvice vlevo nebo vpravo.

Rival oznacuje pole, kterd vyZaduji zaplaceni dat, pouze pokud
md naplnény pocitac a dostatek neumisténych dat k zaplaceni
(v opacném pripadé je povaZuje za obsazend).



Exertiané vyvinuli vyspélou téZebni technologii,
pomoci niZ ziskdvali energii ze samotného jadra
planet. Zdd se vsak, Ze nadmérné vyuZivani této
technologie nakonec vedlo k jejich zdniku a my
o0 jejich civilizaci vime jen diky signdinim majdc-
kim, jeZ po sobé zanechali. A¢koli bychom diky
této technologii mohli jako lidstvo mnohé ziskat,
musime soucasné byt opatrni - vefejnost vyjad-
fuje oprdvnéné obavy, Ze skonc¢ime stejné jako oni.

15x 2x

KARTY EXERTIANU

EXERTIANSKE MILNIiKY

KdyZ tento Zivot objevite, zamichejte jeho balicek a kaz-
dému hraci rozdejte 3 karty. Hradi, ktefi oznacili alespon
jedno ze tii poli pro jeho objeveni, dostanou 1 kartu navic
za kazdy vlastni umistény Zeton. Zbytek bali¢ku vratte do
krabice - nebudete ho naddle potiebovat.

V této chvili mize kazdy hraé zahrat jednu kartu Exer-
tianl za kazdy Zeton, ktery umistil na pole pro objeveni.
Karty se hraji licem dolli a odhaluji se az na konci hry.
Karty Exertiant se nepotitaji do limitu karet v ruce a nelze
je nijak odhodit.

Tyto dilky predstavuji nové milniky. Po jejich dosaZeni mohou hrdci zahrat dalsi

karty Exertiand.

Umistéte tento dilek milniku na
bodovaci stupnici 20 poli pred
ukazatel bodi vedouciho hrace.

Umistéte tento dilek 40 poli pfed
ukazatel bodi vedouciho hrace.



HRANI DALSICH KARET EXERTIANU

KdyZ prekrotite exertiansky milnik, mé-
Zete si vybrat jednu ze svych karet Exer-
tianG a zahrdat ji licem dol. Tuto moZnost
mohou vyuZit i hrdci, ktefi nemaji na
tomto Zivoté oznacené Zadné stopy.

Pri dosazeni druhého milniku vas zahrani
karty Exertiant bude stdt 1 kredit. Pokud
pii prekroceni tohoto milniku nemadte
kredit, nemdzete kartu zahrdt. Za tento
milnik nemUZete zaplatit pozdéji.

Shrnuto a podtrzeno: Kazdy hra¢ ziskd nejméné 3 karty Exertiand
a bude mit nejméné 2 prilezitosti nékterou z nich zahrat. Pokud jste
oznacili jedno ze tii poli pro objeveni tohoto Zivota, ziskdte jednu kar-
tu navic a moznost okamzité zahrdt jednu kartu. (Pokud jste oznacili
2 pole, ziskdte navic 2 karty, za 3 pole pak 3 karty.)

PRAVIDLA PRO SOLOVOU HRU (&)

Rival miZe ziskat a zahrdt karty Exertiant pouze prostrednictvim své
akeni karty tohoto Zivota. Exertianské milniky ignoruje.

KdyZ tento Zivot objevite, rival si nedobird ani nehraje Zddné karty,
ale postoupi o 1 pole na ukazateli pokroku za kaZdy Zeton, ktery
umistil na pole pro objevent.

Na konci hry se vSechny rivalovy karty Exertiand povaZuji za Gspésné
spinéné a rival za né ziskd plny pocet bod(i.

Poté spocitejte troveri nebezpeci a porovnejte ji s rivalem jako ob-
vykle.

NEBEZPECI

Na kazdé karté Exertian( je uvedena uréita
Groveii NEBEZPECI & v rozmezi od 0 do
9. Kdy# zahrajete kartu licem dold, podstu-
pujete prdvé takové nebezpedi, které bude
az do konce hry skryté pied ostatnimi hraci.

Pokud splnite podminku na karté, ziskdte
na konci hry také zobrazené vitézné body.
Karty Exertiant se nepovazuji za mise ani
za karty se zlatym pruhem, bodované na
konci hry.

Kromé toho hrééi podstupuji NEBEZPECT

také oznacenim poli na desce Exer-
tiand. Spodni sekce zvySuje Grovef nebez-
peci o 3 za kazdy Zeton, prostiedni sekce 0 2
a horni sekce pouze o 1.

Na konci hry odhalte viechny zahrané karty Exertianti. Uroveri ne-
bezpeti na kartdch se pficte k nebezpeti z Zetonl na desce tohoto
mimozemského Zivota.

Hra¢ s nejvyssi celkovou Grovni nebez-

0 o pedi ztraci jednu desetinu svych celko-

vych bodd, zaokrouhleno dolii. (Pokud

tedy madte 168 bodd, ztrdcite 16.) Ostatni

hraci neztrdceji Zddné body. Pokud dojde ke shodé u nejvyssi trov-

né nebezpedi, ztraceji body vsichni hrddi, ktefi dosahli shody. Tento

vypocet se provede aZ po zapocteni vsech ostatnich zavére¢nych
bod, véetné bod z karet Exertian(.



