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DRUHY MISI

IKONOGRAFIE

1 karta tohoto mimozemského

1 kredit

Zivota (vyloZend nebo ndhodné

dobrand)

1 energie

VyuZzijte kartu na pfijem. lhned

ziskate dany zdroj.

1 ndhodnd karta
(z balicku)

1 karta z nabidky
nebo 1 ndhodnd karta

1 publicita

1data
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Vezmeéte si technologii dané

barvy a ziskejte bonusy
uvedené na dilku.

Vezméte si libovolnou
technologii a ziskejte bonusy
uvedené na dilku.

Pfipominka: NemizZete mit dvé totozné

L technologie.
1 vitézny bod

Posurite Zeton otdaceni Slune¢ni

soustavy a otocte odpovidajici disk
Slunecni soustavy o jeden sektor

1 pohyb sondou

proti sméru hodinovych rucicek.

Mise pInéné pribézné: Jednotlivd kritéria mise
Ize plnit jen akcemi, které provedete aZ po jejim

e

vyloZeni. Kdyz nékteré kritérium splinite, mizete
zakryt odpoviddajici pole s odménou. Mise je do-

koncena, az kdyZ jsou viechna kritéria zakrytd.

Mise s jedinou podminkou: Ve chvili, kdy spl-

na Venusi

fiujete uvedenou podminku, mizete misi jako

volnou akci dokoncit a ziskat prislusnou odménu.
Pokud spliiujete podminku uz pfi zahrdani karty,
miZete misi dokondit hned.

D ZAVEREGNE BODOVANI

[

za kazdé

pokyn.

Na konci hry ziskdte body dle uvedenych

b

Oznacte signdl. (Vezmeéte si Zeton dat
nejvice vlevo v daném sektoru a nahrad’te
Jjej svym Zetonem.)

0Oznacte signdl ve Zlutém/
cerveném/modrém sektoru.

Oznacte signdl v cerném sektoru.
(Tato barva signdlu je vzdcnd.)

0Oznacte signdl v sektoru s danou planetou.
(V tomto pripadé v sektoru se Zemi.)

Odhod'te kartu z nabidky a oznacte signdl
v odpovidajicim sektoru. (Nabidku doplrite
aZ po vyhodnoceni celé akce.)

Vitézstvi v sektoru dané barvy

'V Vitézstvi v sektoru libovolné barvy

Stopy mimozemského Zivota ve Slune¢ni
soustavé. Obvykle se ziskdvaji pfistavanim
na planetdch.

Stopy mimozemského Zivota v jinych
hvézdnych soustavdch. Obvykle se ziskavaji
za vitézstvi pii uzavieni sektoru.

Tyto stopy mimozemského Zivota se
obvykle ziskavaji analyzou dat.

Libovolny ze 3 vySe uvedenych symbolt

DruZice

Lander

Druzice nebo lander



HLAVNI AKCE (1 ZA KOLQ)

Vyhodnotte bilou ¢ast
karty.

Vypustte sondu
ze Zemé.

r 7 /7 4
Tyto akce Ize
vylepsit pomoci
technologii.

~

0Oznacte signdly
pouzitim svych
technologii.

Odstraiite vSechna data
ze svého pocitace, abyste
ziskali

Otocte Slunecni soustavou. Ziskejte novou
technologii a bonusy uvedené na jejim
dilku.

B Ponechte si nanejwys 4 karty v ruce. Nadbytecné odhod'te.

a Pokud jste prvni hrd¢, ktery v tomto kole pasoval, otocte
Slune¢ni soustavou.

B Vlyberte si jednu kartu z pasovaciho balicku pro toto kolo.

UMISTENI DAT

: Umistéte Zeton dat do svého
pocitace. Ziskejte odménu,
kterou zakryjete.

DOKONCENI MISE

Pokud spliiujete podminku mise, miizete
ji dokoncit a ziskat prislusnou odménu.

ROH VOLNE AKCE

Odhod'te kartu z ruky pro ziskani efektu levého
horniho rohu (obvykle B nebo ).

NAKUP POHYBU

) Zaplatte 1 energii, abyste
ziskali 1 pohyb.
NAKUP KARTY

Zaplatte 3 publicity, abyste

) m ziskali kartu z nabidky nebo

ndhodnou kartu z balicku.
VYMENA ZDROJU

Vymérite 2 stejné zdroje za 1 libovolny.
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Kazdy hrac ziska prijem.
Posuiite Zeton zacinajiciho hrdce o jedno
misto po sméru hodinovych rucicek.

o PoloZte Zeton otdceni Slunecni soustavy na
pasovaci bali¢ek pro nasledujici kolo.



TECHNOLOGIE SOND

Na desce Sluneéni soustavy miizete mit Y, . N
Pfistdni se sondou stoji 0 1 energii méné.

vypusténé az 2 sondy soucasné. To se tykd (Tedy jen 2 energie, prip. 1 energii, pokud je na
i okamZitého bonusu této technologie, ktery ,,VJ, ]} gie, prip- .. gt p J

. - . obézné drdze planety druZice.)
vdm umozni zdarma vypustit sondu.

Kdykoli se vase sonda presune na pole

s asteroidy, ziskate 1 publicitu. Odted’ mUZete pristavat i na mésicich (namisto

samotné planety). Cena za pristdni na mésici je

Za opusténi pole s asteroidy uz neplatite stejnd jako za pfistdni na jeho planets.

1 pohyb navic.

TECHNOLOGIE TELESKOPU

KdyZ mdte v rdmci akce Pfijem signdli oznatit

signdl v sektoru se Zemi, miiZete misto toho V rdmci akce Pfijem signdli mézete odhodit
zvolit jeden ze dvou sousednich sektord. 1 kartu z ruky, abyste oznacili 1 signdl navic
Okamzity bonus této technologie vdam také v sektoru odpovidajici barvy.

poskytne 2 data.

V rdmci akce Pfijem signdli mizete zaplatit V rémci akce Pfijem signdlt mizete ziskat

1 publicitu, abyste oznacili 1 signdl navic zdarma 1 pohyb, nebo miiZete vypustit sondu
v sektoru s Merkurem. zaplacenim 1 energie.

POCITACOVE TECHNOLOGIE

Pot¢itacové technologie zakryvaji plvodni pole vaseho pocitace a nahrazuji je
povinnym hornim polem a volitelnym spodnim. Umisténim dat na horni pole
ziskdte 2 body.

Spodni pole se nemuseji plnit popofadé. Abyste mohli spodni pole vyuzit, musi
byt ale nejdfive zapInéno pole nad nim.

Abyste mohli provést akci Analyza dat, musi byt vsechna horni pole zapInéna.
Spodni pole mohou byt klidné prdzdnd. Poté odstraiite Zetony dat ze vSech poli
pocitace (ne vsak z dloZisté dat).



ZLATE BODOVACI DILKY

Po dosazeni zlatého milniku na bodovaci stupnici si oznacte volné pole na
nékterém ze zlatych bodovacich dilkd. (Pfi druhém obéhu bodovaci stupnice
tyto milniky ignorujte.) Kazdy dilek mizete oznacit jen jednou. Na konci hry
ziskdte uvedeny pocet bod tolikrdt, kolikrdt jste splnili podminku dilku.

Za kazdou sadu dilkd technologii viech tfi barev.

Za kazdé 2 technologie (bez ohledu na jejich typ).

Za kazdou sadu karet vyuZitych na piijem viech 3 druhti (energie, kredit, karta).

(Nepocitaji se 3 kredity, 2 energie a 1 ndhodnd karta uvedené na karté zdkladniho prijmu).

Za kazdou kartu vyuZitou na pfijem toho druhu, kterého mate vice: kredity nebo
energie.
(Nepocitaji se 3 kredity ani 2 energie uvedené na karté zdkladniho prijmu.)

Za kazdou dokoncenou misi.
(Mise pInéné pribézné se pocitaji jako dokoncené az po zaplnéni vsech jejich poli
s odménami.)

Za kazdou dvojici dokoncenych misi / karet bodovanych na konci hry.
(Dvojice se miiZe skiddat i z jedné mise a jedné karty se zlatym bodovacim rémeckem.)

Za kazdou sadu tfi riznobarevnych stop, které jste oznadili.
(Sada obsahuje 1 stopu od kaZdého druhu. NezdleZi na tom, kterému mimozemskému
Zivotu patii.)

Za kazdou dvojici ,vitézstvi v sektoru + druZice/lander”.
(Napriklad 3 vitézstvi v sektorech, 1 lander a 1 druZice dohromady tvori 2 dvojice.)
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