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MISJA UKONCZONA

IKONY

1 zeton kredytéw

1 Zeton energii

1losowa karta
(z talii)

1karta z rzedu kart
albo 1 losowa karta

1 poziom rozgtosu

1 zeton danych

1Pz

Przesun swojq sonde
o 1pole.

1 karta tego gatunku obcych
(odkryta lub losowa)

Wsun karte z reki jako
dochdd. Natychmiast wez
przedstawiony na niej zaséb.

4 4O

We?z kafelek technologii
wskazanego rodzaju i otrzymaj
zwigzang z nig premie.

Wez kafelek technologii dowolnego
rodzaju i otrzymaj zwigzang z nig
premie.

Przypomnienie. Nie mozesz mie¢

2 kafelkéw technologii z tego saumego stosu.

Przesun zeton obrotu i obr6¢ odpo-
wiedni dysk Uktadu Stonecznego
0 1 sektor przeciwnie do kierunku
ruchu wskazéwek zegara.

Misje wymagajgce aktywacji. Misje aktywujesz
dziataniami wykonanymi po zagraniu karty danej misji.
Po aktywacji misji mozesz zakry¢ swoim znacznikiem
pole misji, by otrzymac widoczng na nim nagrode. Mi-
sja zostaje ukoriczona z chwilg zakrycia wszystkich pol.

Misje warunkowe. Jesli w dowolnym momencie spet-
niasz warunek, mozesz otrzyma¢ nagrode. Jest to ak-
cja dodatkowa i mozesz wykonac jg natychmiast, o ile
w chwili zagrywania karty z misjq warunkowq spetniasz
jej warunek.

D PUNKTACJA NA KONIEC GRY

[

Na zakonczenie gry policz PZ
zgodnie z tekstem na karcie.

b

Oznacz sygnat. (WezZ zeton danych z sektora
i potéz na jego miejscu wiasny znacznik).

0Oznacz sygnat w zottym/
czerwonym/niebieskim
sektorze.

0Oznacz sygnat w czarnym sektorze.
(To rzadki przypadek).
Oznacz sygnat w sektorze ze wskazang pla-

netq. (W tym przypadku w sektorze z Ziemiq).

Odrzu¢ karte z rzedu kart i oznacz jej
sygnat.

(Uzupetnij rzqd kart po rozegraniu
akcji w catosci).

Dominacja w sektorze

w danego koloru.

'V Dominacja w sektorze dowolnego koloru.

Slady obcych form zycia w Uktadzie
Stonecznym, odkrywane najczesciej
po lgdowaniu na planetach.

Slady zycia w innych uktadach gwiezdnych,
odkrywane najczeéciej w wyniku zdobycia
dominacji w sektorze.

Slady obcych form zycia odkrywane
w ramach analizy danych.

Dowolna sposréd 3 ikon wskazanych
powyzej.

orbiter
lgdownik

orbiter lub lgdownik



AKCJE GEOWNE (1 NA TURE)

UMIESZCZANIE ZETONOW DANYCH

Rozpatrz biatq X Umies¢ zeton danych w swoim
czesS¢ karty. komputerze. Rozpatrz ikony, ktére
zakryjesz swoimi zetonami danych.

UKONCZENIE MISJI
Wystrzel sonde

o0 Jesli spetnisz warunek misji, mozesz jq
z Ziemi.

ukoriczy¢ i otrzymac nagrode.
ROG AKCJI DODATKOWEJ
Odrzu¢ karte z reki, by rozpatrzy¢ efekt z jej
pola akcji dodatkowej (zazwyczaj s

— —— albo )
Mozesz ulepszy¢ RUCH
te akcje, jesli Opta¢ koszt w postaci
/ . wykorzystasz ) 1 zetonu energii, by wykona¢
. technologie. 1 ruch.

KUPNO KARTY
Optaé koszt w postaci

Oznacz sygnaty ) m 3 poziomdw rozgtosu, aby

(wez pod uwage dobrac¢ karte z rzedu kart albo

swoje technologie). losowq karte z wierzchu talii.
WYMIANA ZASOBOW

| L Wymier 2 sztuki tego samego zasobu na 1 sztuke
Usun WSZVStkl? zetony zasobu dowolnego rodzaju.
danych ze swojego kom-

putera, by oznaczy¢ . / / @ ) / / E}
Obré¢ dyski Uktadu Stonecznego. KONIEC RUNDY

Otrzymaj kafelek technologii
i widoczng na nim premie. Pomiedzy rundami:
0 Uzyskaj dochdd.
O Przekaz kolejnemu graczowi znacznik pierwszego

a Odrzuc tyle kart, by na rece zostaty Ci 4 karty. gracza zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
a Obrd¢ dysk Uktadu Stonecznego, zegara. Ten gracz rozpoczyna kolejng runde.
jesli jestes 1. graczem pasujgcym w tej rundzie. © Przenies zeton obrotu przypominajqcy o tym,

by obrdci¢ dysk Uktadu Stonecznego, na stos kart

B Wybierz 1 karte ze stosu kart kofica rundy. korica rundy kolejnej rundy



' TECHNOLOGIE SONDY

Na planszy Uktadu Stonecznego mozesz mieé
jednoczesnie nie wiecej niz 2 sondy.

Dotyczy to réwniez premii natychmiastowej
zwigzanej z tq technologiq, ktéra pozwala
wystrzeli¢ sonde bez optacania jej kosztu.

Po dotarciu do pola z planetoidami zwieksz swéj
poziom rozgtosu o 1.

Przesuwajgc swojq sonde z pola z planetoidami,
nie musisz juz optaca¢ dodatkowego kosztu
w postaci 1 ruchu.

' TECHNOLOGIE TELESKOPU

Podczas akcji skanowania pobliskich gwiazd mozna
oznaczy¢ sygnat w sektorze sgsiadujgcym z sekto-
rem z Ziemig, zamiast oznacza¢ syngat w sektorze
z Ziemig. Jako premie natychmiastowq zwigzang

z tq technologig otrzymujesz 2 zetony danych.

Podczas akcji skanowania pobliskich gwiazd
mozesz optacic koszt w postaci 1 poziomu
rozgtosu, by oznaczy¢ dodatkowy sygnat

w sektorze z Merkurym.

' TECHNOLOGIE KOMPUTERA

Koszt lgdowania zostaje zmniejszony o 1 zeton
energii. (Jesli na orbicie tej planety jest orbiter,
koszt Igdowania to 1 zeton energii, a jesli
orbitera nie ma - 2 zetony energii).

0d teraz mozesz wylgdowa¢ na ksiezycu
planety zamiast na niej samej. By wylgdowac
na ksiezycu planety, musisz optaci¢ taki sam
koszt jak w przypadku Igdowania na planecie.

Podczas akcji skanowania pobliskich gwiazd
mozesz odrzuci¢ 1 z kart na rece, aby oznaczy¢
dodatkowy sygnat w sektorze tej karty.

Podczas akcji skanowania pobliskich gwiazd
mozesz optacic koszt w postaci 1 zetonu energii,
by wystrzeli¢ sonde, albo mozesz wykonac

1 ruch.

Technologia komputera zastepuje gérne pole gniazda w komputerze. Dolne pole
gniazda moze, ale nie musi zosta¢ zapetnione. Za umieszczenie zetonu danych
na gornym polu otrzymujesz 2 PZ.

Nie musisz wypetniac dolnych pél po kolei. Nie mozesz jednak wypetni¢ dolnego
pola, jesli pole powyzej jest puste.

Gdy przeprowadzasz analize danych, wszystkie gérne pola muszq by¢
wypetnione. Dolne pola moggq by¢ puste. Po przeprowadzeniu analizy danych
usun zetony danych ze wszystkich pol.



Zt OTE KAFELKI PUNKTACJI

Gdy 1. raz Twéj znacznik punktacji na torze punktaciji znajdzie sie na polu

ze ztotym kamieniem milowym lub je minie, oznacz wolne pole na 1 ze
ztotych kafelkéw punktacji. Kazdy kafelek mozesz oznaczyc tylko raz.

Na koniec gry pomndz oznaczone przez siebie PZ przez to, ile razy spetniasz
warunek przedstawiony na kafelku.

Za kazdy zestaw sktadajgcy sie z 3 technologii: sondy, teleskopu i komputera.

Za kazde 2 kafelki technologii (niezaleznie od ich rodzaju).

Za kazdy zestaw kart zapewniajgcych zetony kredytéw, energii i karty wsuniety jako
dochéd pod karte dochodu (kazda karta powinna zapewnia¢ inny zaséb). (Nie wliczaj
do tego ikon przedstawionych na karcie dochodu).

Za kazdq karte zapewniajgcg zetony kredytéw albo energii wsunietg jako dochéd
(zaleznie od tego, ktérych kart masz wiecej).
(Nie wliczaj do tego ikon przedstawionych na karcie dochodu).

Za kazdq karte ukoriczonej misji.
(Misje wymagajgce aktywagiji licz jako ukoriczone tylko wtedy, gdy wszystkie ich pola
zostaty zakryte).

Za kazde 2 karty ukoniczonych mis;ji lub karty punktowane na koniec gry (ze ztotymi
polami).

Za kazdy zestaw 3 réznych (réznigcych sie kolorami) oznaczonych przez Ciebie Sladéw
zycia. (Zestaw ma zawieraé po 1 Sladzie kazdego koloru. Nie ma znaczenia, do jakiego
gatunku obcych nalezg Slady).

Za kazdg pare elementéw: dominacje w sektorze i Igdownik albo orbiter. (Na przyktad
jesli udato Ci sie zdoby¢ dominacje w 2 sektorach, z czego w 1 udato Ci sie zdoby¢ jg

2 razy i masz 1 Igdownik i 1 orbiter, to w sumie masz 3 dominacje, 1 orbiter i 1 Igdownik.
Masz zatem 2 punktowane zestawy, za ktdre otrzymujesz PZ).



