
專用網站 
(英文內容)
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遊戲開始前，將所有玩家分成人數
和水平大致相當的兩支隊伍。一局
標準遊 戲至 少需要四名玩 家 遊 玩 
（每隊兩名）。2人或3人遊戲變體規
則，請看規則書最後部分。

每隊推選一名間諜組長，兩名間諜組
長將坐在桌子的同側。相應隊員則
分別坐在自己隊伍間諜組長的正對
面，扮演間諜組員。然後，隨機抽取
25張機密代號牌，並在桌面上排成
5x5的矩形。

如果你們當中有年紀較少的玩家， 
建議換走有        的機密代號牌， 
這些詞語對兒童來說比較困難。

注意：洗勻機密代號牌堆時， 
你需要時不時的將一半卡牌
翻面，以充分洗勻所有牌。

關鍵牌 
每局遊戲都有一張關鍵牌，記錄了所有機密代號牌的秘密身份（藍色=藍方綫人；紅色=紅
方綫人；灰白色=旁觀者；黑色=暗殺者）。間諜組長隨機抽取一張共用的關鍵牌，任選一邊
插入底座，並放在兩名間諜組長之間。注意：抽牌時，間諜組長不能就選牌及插入方向作思
考，抽完後迅速插入底座！也不能讓間諜組員看到卡牌內容。

間諜組長

間諜組員

關鍵牌上的方格逐一對應桌面矩形所有機密代號牌上的詞語。藍色方格對應藍色隊伍必須
猜對的詞語（即藍方綫人）；紅色方格對應紅色隊伍必須猜對的詞語（即紅方綫人）；灰白
方格對應不正確的中立詞語（即旁觀者），黑色方格對應使選中的一方立即輸掉遊戲的詞語
（即暗殺者）。

初始設置
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遊戲概述

7張旁觀者牌

1張 雙面綫人牌

8張 紅方綫人牌 8張 藍方綫人牌

1張 暗殺者牌

起始隊伍 
在關鍵牌的四周繪有亮色區域，該區域的顏色決定了本局遊戲的起始隊伍。起始
隊伍在遊戲中需要猜對9個詞語。另一方只需猜對8個。起始隊伍的間諜組長會先
提供本局遊戲第一條綫索。

綫人牌

紅方綫人牌堆和藍色綫人牌堆分
別放在自己隊伍的間諜組長前面，
這樣有助每位玩家記住自己所屬的
隊伍。

雙面綫人牌屬於起始隊伍。當起始
隊伍決定後，將該牌翻至起始隊伍
顏色的那一面。接下來整局遊戲，
雙面綫人牌的顏色都不會改變。

將所有旁觀者牌和暗殺者牌放在兩
名間諜組長之間便於拿取的地方。

兩名間諜組長都知道25張機密代號牌的秘密身份，而間諜組員只能通過機密代號牌來
聯絡自己隊伍的綫人。
遊戲過程中，每隊的間諜組長將輪流提供一條僅含一個詞語的綫索。這條綫索可能關
聯多張機密代號牌上的詞語。間諜組員需要根據自己間諜組長提供的綫索聯絡正確的
綫人。當有一名間諜組員指向某張機密代號牌時，間諜組長需要揭示它的秘密身份。如
果的確是己方綫人，那麼該隊可以繼續聯絡，否則，將直接進入對手的回合，甚至輸掉
遊戲！率先聯絡到自己隊伍所有綫人的一方勝出遊戲。
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兩隊輪流進行自己的回合。起始隊伍由關鍵牌亮色區域的顏色決定。

提供綫索 
如果你是間諜組長，你需要提供一條僅含一個詞語的綫索，理想的綫索是能夠關聯多個己
方詞語。並在那綫索後附上一個關聯數字一起說出，意味著這綫索關聯目前桌面上幾多個
己方的詞語。
例如：你隊伍的其中兩p「花生」和「瓜」。因為兩者都是農作物，所以你提供的綫索可以是
「農作物：2」。
你也可以提供關聯數字為1的綫索，例如「棕色：1」。但是嘗試提供2或以上的關聯數字會
讓遊戲更有趣。若你提供的綫索關聯最少四個詞語，已是一項了不起的成就。

一個詞語
你的綫索只能包含一個詞語，你也不允許給出其它暗示。例如，你不許說「它可能包含非常
多的延伸意思」。實際上，遊戲中許多詞語本身就具有多重涵義。
你提供的綫索也不能包含桌面上任何詞語的任何字。但是在後續的回合中，一些機密代號
牌可能會被覆蓋，這時候你才可提及那些被覆蓋的詞語。

聯絡綫人 
當間諜組長提供一條綫索後，同隊的間諜組員需要揣測具體的含義。當隊中有多名間諜組
員，他們可以互相討論，但間諜組長需要始終保持緘默。間諜組員作決定進行猜測時，他 

•  如果該牌對應己方綫人，那麼間諜組長需要用己方的綫人牌將其覆蓋。同時，己方組員
獲得機會再猜一次。

•  如果該牌對應一名旁觀者，那麼間諜組長需要用旁觀者牌將其覆蓋。然後，己方隊伍的
回合立即結束。

•  如果該牌對應對方的綫人，那麼間諜組長需要用對方的綫人牌將其覆蓋。然後，己方隊
伍的回合立即結束（等於幫助對方聯絡到一個綫人）。

•  如果該牌對應暗殺者，那麼間諜組長需要用暗殺者牌將其覆蓋。然後，本局遊戲結束：
聯絡到暗殺者的隊伍輸掉本局。

提示：間諜組長提供的綫索，應盡可能避免引導己方間諜組員聯絡到暗殺者。

猜測次數
每隊的間諜組員每回合必須猜詞最少一次。猜錯了會立即結束自己隊伍的回合，但猜對了
可再猜一次。

進行遊戲

（她）需要指向桌面一張未被覆蓋的機密代號牌：
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猜過一次後，間諜組員隨時都可主動結束猜詞，但是一般來說你們會希望猜對與間諜組長
提供的關聯數字一樣多的詞語。有時候你甚至想額外猜一次：
例如：紅色組長提供的第一條綫索是「樹：2」，紅色組員決定猜「高」和「蘋果」。她首先指
向了「高」那張牌，但是很遺憾，其秘密身份是一名旁觀者，所以她沒有機會再猜「蘋果」
了。
輪到藍色隊伍行動，他們猜對了兩個詞語，現在又到紅色隊伍的回合。
紅色組長提供了「河：3」這條綫索。紅色組員首先斷定「橋」跟河有關，所以她指向那張
牌，結果正確。於是間諜組長用紅方綫人牌蓋住「橋」。同時紅色組員可以再猜一次。她想
起河床，所以她指向「床」那張牌。很不錯！她又猜對了，又獲得再猜一次的機會。
她不確定第三個與「河」有關的詞語是什麼。所以他回想起第一回合的綫索，指向了「蘋果」
那張牌。非常幸運。「蘋果」也是一名紅方綫人所對應的牌。現在，她已經根據「河：3」這條
綫索猜對了3個詞語，所以她得到了一次額外猜詞機會。她可以回過頭繼續尋找與「河」有
關的詞語，也可以調整路綫尋找與「樹」有關的詞語。當然，她甚至可以主動放棄，然後輪
到藍色隊伍的回合。
你只能獲得一次額外猜詞機會。在上述例子中，紅色組員可猜測4次，是因為間諜組長提供
的關聯數字是3。當紅色組員主動放棄或猜錯時，才會輪到藍色隊伍行動。

遊戲流程 
兩名間諜組長輪流提供綫索，每回合至少會覆蓋一張機密代號牌。隨著遊戲進行，猜詞會
變得越來越簡單。

遊戲結束 
若某隊所有綫人對應的機密代號牌都被覆蓋，該隊伍勝出遊戲。
如果對方在他們的回合猜出了你們隊伍的最後一個詞語，也視作你們隊伍勝出。
如果任何一名間諜組員聯絡到暗殺者，遊戲將提前結束。毫無疑問，聯絡到暗殺者的隊伍
輸掉遊戲。

下局遊戲的初始設置
其他玩家也想扮演間諜組長？
第二局遊戲的初始設置非常簡單。將機密代號牌上
覆蓋的綫人牌全部放回相應的牌堆，抽取一張新的
關鍵牌，然後將所有機密代號牌翻面就可以開始下
局遊戲。
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如果一名間諜組長提供了一條無效的綫索，那麼該隊伍的回合立即結束。同時，對方組長可
以在提供綫索前，將一張己方綫人牌覆蓋到任意一張對應己方綫人的機密代號牌上。
但如果沒有玩家提出該條綫索是無效的，則該綫索被默認有效。

間諜組長必須始終保持緘默。當你的間
諜組員在考慮指向哪張牌時，你禁止觸碰
任何機密代號牌。當你的間諜組員指向
一張牌後，你需要查看關鍵牌上的內容，
然後用相應顏色的綫人牌將其覆蓋。無
論你的間諜組員有否猜對，你都不能表露
任何暗示。
如果你是一名間諜組員，在猜測過程中你
應該專注於桌面的卡牌，而不是用眼神和
你的間諜組長交流。組員需規避那些非
語言類的暗示。
如果你們獲得的綫索被嚴格限定為一個
詞語加一個數字，那麼太好了！你們已經
掌握這款遊戲的精髓了。

抱歉，差點忘記了提及它。事實上，我們
並不需要頻繁地使用計時工具。
如果一名玩家思考的時間太長，任何玩
家都可以翻轉沙漏開始計時，並告訴他 
(她）需要在沙漏漏完前選擇。
當你陷入困境時，你也可以為自己使用沙
漏。如果在沙漏漏完前，你也不能想出一
條精妙的綫索，那麼你可以先為最難猜的
詞語提供綫索，然後在對手的回合繼續思
考。
如果你更喜歡在嚴格的時間限制下遊玩，
你可以從codenamesgame.com下載我
們的計時APP（android/iOS）。

提供無效綫索的懲罰

保持緘默

有效的綫索

進階綫索：0

沙漏的作用

進階綫索：無限

我們測試過許多變體規則，而玩家的喜好不一。因此，我們建議你把以下規則全部試玩一
遍，再從中選用。

你可以使用「0」作為關聯數字，例如「羽
毛：0」。這意味著你的所有綫人所對應的
詞語都與「羽毛」無關。
如果「0」作為關聯數字，那麼猜測次數的
規則此刻並不適用。間諜組員可以猜測任
意次數，但最少一次。
如果你不理解這條規則的用意，別擔心。
你將有機會在遊戲中體會到這點。

有時候你可能因為多個回合的累積，有
不少已 知 的 綫 索 但 尚 未 猜 出 相 應 的 詞
語。這時候，如果你想讓隊友猜出更多詞
語，你可以使用「無限」作為關聯數字。 
例如：「羽毛：無限」。
這條規則的缺點在於你的隊友不知道有
多少次與各當前的綫索有關。但優勢也很
明顯，你的隊友可以猜測任意次數。
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通常情況下，我們認為違反遊戲精髓的綫索都無效。

你的綫索必須和卡牌上的詞語有所關聯。你不能使用詞語內的字或者在桌面的坐標作為
綫索。例如「鞋」不是「高踭鞋」的有效綫索。你也不能以「水：3」作為「抽水」、「插水」、 
「天水圍」的綫索（雖然這三個詞語中都包含「水」字），也不能是「3：3」（即使這三個詞
語都在桌面第3行）。然而……

當你使用文字和數字是為了表達詞語的含義時，它們就是有效的綫索。例如，你可以使用 
「熱：1」作為詞語「火」的綫索。你也可使用「二：3」作為「新人」、「手套」、「班馬」的綫索。

你不能使用關聯數字作為你的綫索。例如，「復活：4」就不是對「亞視」和「四眼」有效的綫索。

你不能使用同音異義詞作為你的綫索。例如，「無形」和「模型」的發音一樣，但從遊戲精
髓和中文字義考慮，你不能使用「無形」作為「模型」的綫索。

你必須使用中文遊玩。如果你隊伍的玩家想使用其他語言，他（她）只能將它化成中文使用。
例如，你不能使用「suffer」作為「地獄」和「無間道」的綫索，但是你可以使用「受苦」。

有時候你必須嚴格判斷一些綫索是否有效，但不同玩家的判斷依據不同。換言之，有些玩
家更喜歡靈活地變動遊戲規則。

嚴格的規則

靈活的規則

專有名詞
如果玩家允許，專有名詞也經常視作有效的
綫索。「東風」是一條有效的綫索，但是你可
能需要表達清楚它指的是東風「導彈」還是
東風「汽車」。如果玩家同意將包含多個詞的
專有名詞視作一個詞語，那麼像「三劍客」這
種書名/標題類的綫索也是有效的。即使你不
允許包含多個詞的專有名詞，當碰到「紐約」
這種地名類的專有名詞時，你可能不得不放
寬限制。但是，間諜組長不允許自己創造專有
名詞，即使它本身是真實合理的。例如，你不能
使用人名「蘇梅」作為「中國」和「律師」的有
效綫索。

同音異義詞
一些玩家傾向於自願使用同音異義詞。在

這種情況下，為了充分享受遊戲的樂趣，你
可以使用「無形」作為與「模型」有關的詞
語的綫索。

押韻詞
與詞語關聯的押韻詞通常也視作有效。例
如，你可以使用「燒錢」作為「消遣」的有效
綫索，因為它們除擁有相同的尾韻，還有某
程度的邏輯關聯。但你不可僅因為「路痴」
跟「道士」發音有類近就視它為有效綫索。
（除非你們都認識一個路痴的道士！）
一些玩家喜歡使用各種押韻詞。如果你們允許
使用押韻詞，注意你不能告訴其他玩家你正在透
過押韻詞的方式提供綫索，只能讓你的間諜組
員自行領悟。



8 喪心病狂的外掛者!

7 在你面前沒有不可能。

6 Wow，還能說甚麼!

5 歡迎加入軍情六處。

4 簡單，絕密文件已到手!

3 觀察力和邏輯的精妙配合。

2 表現不錯，期待你的進步。

1 好吧，不管怎麼說還是贏了。

如果只有兩名玩家參與遊戲，那麼你們可以同屬一隊。2人遊戲的變體規則和標準遊戲規則
一樣，只是雙方不再互相對抗，改為跟虛擬隊伍對抗，並嘗試讓自己隊伍獲得更高的分數。

2人遊戲的初始設置沒有任何變化。一名玩家扮演間諜組長，另一名扮演間諜組員。虛擬隊
伍不會猜詞，但是你仍需要為其準備相應的綫人牌。你們的隊伍是起始隊伍，組長抽取一
張關鍵牌後按照標準遊戲規則進行遊戲。同樣地，試圖規避對方的綫人和暗殺者。

每當輪到虛擬隊伍的回合，間諜組長必須代替
對方將一張他們的綫 人 牌 覆蓋到相應的機密
代號牌上。間諜組長可以選擇覆蓋哪張機密代
號牌，聰明地選擇覆蓋什麼牌，有助你們獲得 
高分！

如果你的隊伍贏了，根據虛擬隊伍剩餘的綫人牌
數量，獲得等量的分數。

如果你的隊伍聯絡到暗殺者或者對方的所有綫
人，你們輸掉遊戲，不會獲得任何分數。
注意：你們隊伍的分數取決於你們能在幾個回
合內勝出遊戲，以及你們因為失誤幫助對方聯絡
到的綫人數量。

如果只有三名玩家遊玩，你們可以像2人遊戲一樣同屬一支隊伍。當然，如果你們想互相對
抗，也可以讓其中兩名玩家分別扮演紅藍隊伍的間諜組長，而第三名玩家扮演它們共享的
間諜組員。初始設置和遊戲規則都與標準遊戲一樣，最大的區別在於原本隸屬於一隊的間
諜組員現在為兩支隊伍工作了。

2人遊戲

得分和表現

3人遊戲

更多的變體規則(英文)請訪問 www.codenamesgame.com。
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