€Erhalte / verliere die angegebene
Menge an Reputation.

30,

€rhalte die angegebenen Punkte sofort.

Fithre die angegebene Aktion kostenlos
aus.

Beanspruche kostenlos ein beliebiges
Grundstiick in Kutna Hora.

Fiihre 2 Bergwerk-Aktionen kostenlos
aus (inklusive kostenlose Bergleute).

Fiihre 2 Einkommen-Aktionen aus
(mit 2 Optionen, einen Patrizier
hinzuzufiigen).

Entferne die Hausminiatur ganz links
(ohne Effekt) von einer beliebigen Reihe
deines Tableaus, um die Produktion in
dieser Reihe um 2 zu erhdhen.

Erhalte fiir jedes deiner Gebaude
1Reputation pro angrenzendem
offentlichen Gebaude.

Fiige kostenlos und direkt aus dem
Vorrat dem Stadtrat einen Patrizier
hinzu.

Wabhle 1deiner Gebaude und erhalte
1Punkt pro angrenzendem passenden
Symbolpunkt.

@graaa |

27 Plattchen und spiele es,
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Erhalte die angegebenen
Punkte sofort.

€Erhdhe deine Produktion
der angegebenen Ressource.

Schiebe den angegebenen
Ressourcenanzeiger
1Raste nach rechts.
Erhdhe die Zahl des
€rzproduktions-Decks um
den angegebenen Wert.

€rhohe die Zahl des
Beudlkerungs-Decks um
den angegebenen Wert.

Erhalte die angegebene
Menge an Reputation.

Nimm die angegebene
Zahl Pelikanwappen.

€Erhdhe die Steuern um
den angegebenen Wert.

Lege den angezeigten
Patriziermarker aus
dem Vorratin den
Patrizierfundus.

Nimm das oberste
Bergwerkstechnologie-

als ob es ein kostenloses
Bergwerk ware (inklusive
kostenlosem Bergmann).

Entferne 1Haus von deinem
Tableau. (Es muss das ganz
linke Haus seiner Reihe sein.
Ignoriere dessen Effekt.)

Drehe das aktuelle
Plattchen HI. Barbara um
und erhdhe die Steuern.
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Erhalte fiir jedes deiner Gebaude
1Punkt pro angrenzendem
dffentlichen Gebaude.

BERGWERK. Du darfst @ zahlen, um ,verfligbare Bergleute“ auf 2
& aufzufiillen. Ziehe Bergwerke, wihle 1. Wihle Feld am €ingang (zahle /;2%) oder

neben oder unter Bergwerk (zahle den hchsten ¢ 5-Preis auf angrenzendem

Bergwerk). Markiere mit Bergmann. Erhalte 3|Punkte prolPaasbondlt

BAURECHTE. Wahle ein Gebaudeplattchen. Zahle den Preis der Spalte. Nimm genutzter Pelikanwappen.

= das Plattchen. Versetze dessen Stapel ans Ende. Du darfst nur deine Gilden-
: oder dffentliche Gebaude nehmen. — Erhalte 2 Punkte, wenn du in jeder
= . - 3 @ Reihe 1 Bergwerk hast.
GRUNDSTUCK. Wenn du kannst, beanspruche ein Grundstiick neben Gebaude. ? (Oder 4 Punkte fiir 2 je Reihe.)

%’ 2 Zahle den Preis (hachster Preis, falls mehrere Gebaude angrenzen).
Kein Gebdude vorhanden? Beanspruche ein beliebiges Grundstiick fiir 5.
Ist deine Reputation 3 oder mehr: Der Preis betragt immer 1.

Erhalte 3 Punkte pro geleerter Spalte
Hauser auf deinem Tableau.

GEBAUDE. Nimm deinen Grundstiickstein zuriick und setze Geb3udeplattchen. P SCHLLUSSWERTLNG e
Zahle den (5 5y-Preis. Filhre Effekte aus. Wenn Gildengebiude, markiere es mit
Haus, fithre Hauseffekt aus.

Kutna Hora: Jedes deiner Gebaude gibt

EINKOMMEN. Multipliziere Zahl jeder Ressource mit ihrem aktuellen Preis. i ‘(ﬁ ProangreizasERESs Ry

Addiere Werte. Nimm entsprechend viele Groschen. Du kannst 10 Groschen
bezahlen, um 1Patrizier aus dem Fundus zum Stadtrat zu bewegen.

Symbolpunkt.

Bergwerke: Erhalte Punkte gemaR der

HL. BARBARA. Nutze 1 @ Fiihre den Effekt des aktuellen Plittchens Sterne jeder Reihe.
HI. Barbara aus. (Ignoriere Steuererhéhung.) Drehe das Plattchen um. )
@44 JOKER. Verliere 1 Reputation, es sei denn, sie st bei 6 oder mehr. ﬂ@ Einkommen: ‘@ pro 10 Groschen.
‘@Y pannfithre 1der Aktionen oben aus. . .
Reputation: Erhalte Punkte gemaR
<= s SPIELERTABLEAL: =% ® : :
Y a deiner Reputationsskala.
@ $ f ) BeiReputation 3 oder mehr kostet dich die Beanspruchung eines
5 L 0 T €Extras: @D pro nicht gebautem
gabe m Bei Reputation 6 oder mehr kostet dich der €insatz eines Jokers keine e Gehéudepréttchen, cheniliEs:

Reputation. = ) ;
. . . = = - pro Grundstiickstein in Kutna Hora und
& Nimm kostenlos ein 6ffentliches Gebaudeplattchen (und versetze dessen A

1667 Stapel ans Ende). pro ungenutztem @ .



