




















A la recherche du professeur Kutil

Variante pour la campagne solo :
Fonds d'investissement

Dans cette variante, vous devez jouer la campagne a son plus haut niveau de di culté. Heureusement, vous recevez une aide du continent
de la part d'un riche mécéne, qui vous fait pro ter d'un nancement spécial.

Avant le premier chapitre, dé nissez le nombre de piéces pour votre nancement. Nous vous recommandons d'essayer avec 15 pieces.
Certaines piéces de votre nancement pourront étre ajoutées a vos ressources au début de chaque chapitre.

Vous commencez chaque chapitre avec les ressources habituelles : 1 piéce et 1 boussole. Apres avoir mis en place le jeu et pioché votre main
de départ, vous décidez du nombre de piéces a retirer du nancement. Ajoutez ces piéces a vos ressources de départ. (Aucune piéce ne sera
ajoutée au nancement : la quantité initiale doit servir pour toute la campagne.)

Quel est le nancement le plus bas dont vous avez besoin pour battre votre rivale
au plus haut niveau de di culté ?

Partagez vos résultats sur BGG !
www.cge.as/ar-solo-bgg
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