PRIPRAVA:
+ Zamiche;j 8 zlatych soucastek.
+ Vytvor 4 dvojice licem dolii.

+ Jednu dvojici odloz stranou
pro kartu Spoluprice.

+ TH dvojice umisti na pocitadlo Mechanicka

kol, jak je naznaceno nize.

Poditecni natocent
stroje. + Umisti Rustyho na pozici IlI na pocitadle kol.

PRIDAVANI ZLATYCH SOUCASTEK
Po doliznuti karet na zacatku L., III. a V. kola odhal 2 zlaté soucastky pro dané kolo,
1znich si vyber a vlozji do libovolného prazdného pole svého kola.

Karta Spoluprdce ti umozni pridat soucastku ze zbylé dvojice.

STROJ
Otoc kolo 0 90° po sméru hodinovych rucicek. Vyber si1ze 2
stiibrnych soucastek na pravé strané.

Otoc kolo 0 90°° po sméru hodinovych rucicek. Pokud je nyni
napravo zlata soucastka, miiZes si vybrat bud'to jeji efekt, nebo efekt
obou stfibrnych soucastek. Pokud tam zlata soucastka neni, vyber si
1 ze 2 st¥ibrnych soucastek.

OPICAK RUSTY:
Na zacatku III. kola ziska$ Rustyho. Funguje jako kazdy jiny pomocnik.

POZNAMKY K POCATECNIM KARTAM:
Tento efekt zavisi na poctu zlatych soucastek ve tvém stroji:

Mas-li 1 zlatou soucastku, ziskas
Mas-li 2 zlaté soucastky, miizes si vybrat bud’  , nebo

Mas-li 3 nebo 4 zlaté soucastky, miizes si zvolit kteroukoli z moznosti.




NOVE IKONY A PRINCIPY:
Tento modry efekt 1ze vyuzit, pouze pokud sosku umistis na
modré pole.
Umisténim sosky na modré pole 1ze spustit i bézny efekt.
Pole na sosky miizes zaplniovat v libovolném potadi.
V kampani se ziskané karty tispéchii umistuji na vriek balicku jednoho z hraéii.

MiiZes si liznout kartu zespodu svého balicku.

Miizes si vybrat libovolného strazce, kterého jsi porazil a jehoZ odménu jsi
vyCerpal. Otoc jej licem vzhiiru, ¢imz bude odména znovu k dispozici.

Vyber jednoho ze strazcti, které jsi porazil, a otoc jej licem dolii bez vyuziti jeho
odmény.

Aktivuj libovolnou lokalitu

Aktivuj libovolnou objevenou lokalitu tirovné

Tato ikona se objevuje na chramu Vodopadu jako ptipominka, ze si mas vybrat
jednu ze skrytych lokalit, aktivovat ji a poté ji vratit dospodu bézné hromadky

lokalit.

Vyuzij efekt stribrné strany jednoho z pomocnikii, kteri jsou k dispozici na planu
z&sob.

Vyuzij efekt zlaté strany jednoho z pomocnikii, kteti jsou k dispozici na planu
z&sob.

Lizni si a vyhodnot kartu setkani z ptislusné kapitoly.

Vyuzij efekt libovolné sosky na hernim planu otocené licem vzhiiru. Pokud tam
zadna licem vzhiiru nelezi, tato ikonka nema zadny efekt.



PRIPRAVA:

=4

+ Umisti 1 zeton ¢lanku na

- - kaZzdou lokalitu  a

+ Umisti 2 zetony clanki 7 g
Vloz 2 ndhodné desticky novin do vyiezii ve své desce, Z urnd l IS ta
do své desky. 3 zetony ve hire 2 hradit.

PREDBEZNA ZJISTENI:

Tviij  miize postoupit o 1 ¥adek nad tvou

PSANI €LANKU:
Jako volnou akci miiZes zaplatit cestovni symbol odpovidajici

nékterému ze symbolii na lokalité, kde mas umisténého archeologa.
Vezmi zeton z této lokality a polozZ jej na bednu na své desce.

Titulni clanky jsou ve 2 nebo 3 vyrezech tvé desky. MiiZes je napsat pomoci karty
Investigace.

PUBLIKOVANT:

Kdyz chces pouzit akci z novin, musis ji oznacit napsanym clankem. Pokud neni
oznaCena ,jedna se o hlavni akci.

Na kazdé desticce novin musis zacit od horniho fadku. Novy fadek nesmis vyuzit, dokud
nejsou pouzity obé akce z fadku nad nim.

Modra pole vedle novin odemknes, jakmile publikujes vSechny 4 ¢lanky

v daném fadku.

POZNAMKY K POCATECNIM KARTAM:

Tento efekt zavisi na poctu napsanych clankii:

Mas-li napsany nejvyse 1 clanek, ziskas

Mas-li napsané 2, 3 nebo 4 clanky, miizes si vybrat bud
nebo

Mas-li napsanych 5 nebo vice ¢lanki, ziskas i




NOVE IKONY A PRINCIPY:
Tento modry efekt 1ze vyuzit, pouze pokud sosku umistis na
modré pole.
Umisténim sosky na modré pole Ize spustit i bézny efekt.
Pole na sosky miizes zaplnovat v libovolném potadi.
Modra pole vedle novin odemknes, jakmile publikujes vSechny
4 ¢lanky v daném radku.

V kampani se ziskané karty tispéchii umistuji na vrsek balicku jednoho z hracii.

Miizes si liznout kartu zespodu svého balicku.

Mtizes si vybrat libovolného strazce, kterého jsi porazil a jehoz odménu jsi
vycerpal. Otoc jej licem vzhiiru, ¢imz bude odména znovu k dispozici.

Vyber jednoho ze strazcti, které jsi porazil, a otoc jej licem dolii bez vyuziti jeho
odmény.

Aktivuj libovolnou lokalitu

Aktivuj libovolnou objevenou lokalitu tirovné

Tato ikona se objevuje na chramu Vodopadu jako ptipominka, Ze si mas vybrat
jednu ze skrytych lokalit, aktivovat ji a poté ji vrétit dospodu bézné hromadky

lokalit.

Vyuzij efekt stfibrné strany jednoho z pomocnikii, kteri jsou k dispozici na planu
zasob.

Vyuzij efekt zlaté strany jednoho z pomocnikii, kteti jsou k dispozici na planu
zasob.

Lizni si a vyhodnot kartu setkani z p¥islusné kapitoly.

Vyuzij efekt libovolné sosky na hernim planu otocené licem vzhiiru. Pokud tam
zadna licem vzhiiru nelezi, tato ikonka nema zadny efekt.



