
Mecánica

Preparativos
◊ Mezcla tus 8 artilugios dorados.

◊ Haz 4 parejas boca abajo.

◊ Guárdate 1 pareja para el  
Trabajo en equipo.

◊ Sitúa las otras 3 parejas encima de 
la fila de cartas tal como se ve aquí.

◊ Chispas va en la casilla III.

Añadir artilugios dorados
Tras robar cartas al principio de las rondas I, III y V, descubre los 2 artilugios dorados 
de esa ronda y elige 1 para colocarlo en cualquier espacio disponible de tu rueda.

Trabajo en equipo te permite añadir uno de la pareja restante.

La máquina
 Gira la rueda 90º en sentido horario. Elige 1 de los dos artilugios 

plateados que hay a mano derecha.

 Gira la rueda 90º en sentido horario. Si ahora hay un artilugio 
dorado a la derecha, usa o bien su efecto o bien los efectos de los dos 
artilugios plateados. Si no hubiera ningún artilugio dorado, elige 
solo uno de los dos artilugios plateados.

El mono chispas
Al principio de la ronda III conseguirás a Chispas. Funciona como cualquier otro 
ayudante.

Observaciones sobre las cartas iniciales
El efecto varía en función del número de artilugios dorados que 
tengas en tu máquina.

Si tienes 1, obtienes .

Si tienes 2, puedes elegir entre  o .

Si tienes 3 o 4, dispones de cualquiera de las tres opciones.

la rueda empieza así



Nuevos iconos y conceptos

 Para usar el efecto azul de una casilla para ídolos, coloca un ídolo 
en una casilla azul. 
Las casillas azules también se pueden usar para un efecto normal.
Las casillas para ídolos se pueden usar en cualquier orden.

  Durante la campaña las cartas de logro se ponen encima del mazo de un 
jugador.

 Puedes robar la carta del fondo de tu mazo.

  Puedes voltear un guardián que ya hubieras usado para volver a disponer de 
su favor.

  Elige uno de los guardianes sin usar que hayas derrotado y ponlo boca abajo 
sin reclamar su favor.

  Activa cualquier yacimiento .

 Activa cualquier yacimiento descubierto de nivel .

  En el Templo de la Cascada, esto sirve para recordar que hay que elegir uno de 
los yacimientos ocultos, activarlo, retirarlo y devolverlo al fondo de la pila 
habitual.

  Usa el efecto de la cara plateada de un ayudante disponible en la reserva.

  Usa el efecto de la cara dorada de un ayudante disponible en la reserva.

  Roba y resuelve una carta de encuentro del capítulo indicado.

  Usa el efecto de cualquier ídolo boca arriba que esté en el tablero. Si no 
hubiera ningún ídolo boca arriba, esto no tendría ningún efecto.



Periodista

Preparativos

Resultados preliminares

Tu  puede estar una fila por delante de tu .

Escribir artículos
Como acción gratuita, usa un icono de viaje que coincida con 
cualquier icono del yacimiento en el que estés. Toma el artículo de 

ese yacimiento y ponlo en tu caja de suministros.

Los reportajes son los 2 o 3 que hay en las muescas de tu tablilla. Para redactarlos 
deberás usar la carta Investigación.

Publicación
Para usar una acción de periódico, márcala con un artículo que hayas escrito. 
Se considera tu acción principal, a menos que esté señalada con .

Con cada ficha de periódico deberás empezar por la fila superior, y no podrás usar 
una nueva fila hasta que se hayan usado las dos acciones de la fila 
superior.

Se desbloquean dos casillas de ídolo al publicar los 4 artículos de la fila.

Observaciones sobre las cartas iniciales
El efecto varía en función del número de artículos que hayas 
escrito:

Si has escrito 0 o 1, obtienes .

Si has escrito 2, 3 o 4, puedes elegir entre  o .

Si has escrito 5 o más, obtienes  y .

Añade 2 fichas de periódico 
al azar en tu tablilla.

◊ Pon 1 ficha de artículo en 
cada yacimiento  y .

◊ Pon 2 en las muescas de tu 
tablilla, o 3 en una partida 
con dos jugadores.



Nuevos iconos y conceptos

Para usar el efecto azul de una casilla para ídolos, coloca un ídolo en 
una casilla azul. 
Las casillas azules también se pueden usar para un efecto normal.
Las casillas para ídolos se pueden usar en cualquier orden.

  Durante la campaña las cartas de logro se ponen encima del mazo de un 
jugador.

 Puedes robar la carta del fondo de tu mazo.

  Puedes voltear un guardián que ya hubieras usado para volver a disponer de 
su favor.

  Elige uno de los guardianes sin usar que hayas derrotado y ponlo boca abajo 
sin reclamar su favor.

  Activa cualquier yacimiento .

 Activa cualquier yacimiento descubierto de nivel .

  En el Templo de la Cascada, esto sirve para recordar que hay que elegir uno de 
los yacimientos ocultos, activarlo, retirarlo y devolverlo al fondo de la pila 
habitual.

  Usa el efecto de la cara plateada de un ayudante disponible en la reserva.

  Usa el efecto de la cara dorada de un ayudante disponible en la reserva.

  Roba y resuelve una carta de encuentro del capítulo indicado.

  Usa el efecto de cualquier ídolo boca arriba que esté en el tablero. Si no 
hubiera ningún ídolo boca arriba, esto no tendría ningún efecto.


