ELOKESZITES:

+ Keverd meg a 8 arany alkatrészedet.

+ Alkoss 4 part bel6liik képpel lefelé.

+ Egy part tegyél félre a Csapatmunka
kartyad szamara.

+ Tedd a maradék 3 part a kartyasor Gépé SZ
folé, ahogy alabb is 1athatd.
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hezdetben igy ll + Tedd Rozsdast a III. mezére.

ARANY ALKATRESZEK BEEPITESE

Miutan az I, IIL és V. forduld kezdetén felhiiztad a lapjaidat, forditsd fel a forduléhoz
tartozo 2 arany alkatrészt, valassz egyet, és tedd a fogaskerék egy szabad helyére.

A Csapatmunka kartyaval a félretett par egyik alkatrészét is beépitheted.

A GEPEZET
Forgasd el a fogaskereket 90 fokkal, az ramutatd jarasaval megegyezd
iranyban. Valaszd ki a jobb oldalon 1év6 két eziist alkatrész egyikét.

Forgasd el a fogaskereket 90 fokkal, az dramutaté jarasaval megegyezd
iranyban. Ha ekkor van arany alkatrész a jobb oldalon, hajtsd végre annak
vagy mindkét eziist alkatrésznek a hatasat. Ha nincs, csak a jobb oldalon
1év6 két eziist alkatrész egyikét hajtsd végre.

ROZSDAS, A MAJOM:

ATIL forduld kezdetén megkapod Rozsdast. 6 ugyaniigy mitkddik, mint barmely
mas segéd.

MEGJEGYZESEK A KEZDOKARTYAKHOZ:

A hatas attdl fiiggben valtozik, hogy hany arany alkatrész van a
gépezetedben.

Halvan,egy  -tkapsz.

Ha 2 van, valassz az ésa koziil.

Ha 3 vagy 4 van, valaszthatod a harom lehet6ség barmelyikét.




UJ IKONOK ES FOGALMAK:
A kék balvanyrekeszhatasod hasznalatahoz helyezz egy balvanyt egy
kék rekeszbe.
A kék rekeszek a normal hatasokhoz is hasznalhatdk.

Minden balvanyrekesz tetszéleges sorrendben hasznalhaté.

A kampany soran egy teljesitménykartya megszerzésekor az egy jatékos paklijanak
a tetejére keriil.

Felhiizhatod a paklid legalsd lapjat.

Atfordithatod képpel felfelé egy mér felhasznalt 6rzédet, hogy az dldasa ismét
hasznalhatd legyen.

Valassz egyet a mar legy6zott, de fel nem hasznalt 6rzdid koziil, és forditsd képpel
lefelé anélkiil, hogy megkapnad az aldasat.

Aktivald barmelyik helyszint.

Aktivald barmelyik felfedezett szintii helyszint.

Ez egy emlékeztets a Vizesés-templomnal, hogy valassz egyet a rejtett helyszinek
koziil, aktivald azt, tavolitsd el, majd tedd vissza a normalis halom aljara.

Hasznald a készlettablan elérhetd egyik segéd eziist oldalanak hatasat.
Hasznald a készlettablan elérhetd egyik segéd arany oldalanak hatasat.
Huizz és értékelj ki egy talalkozaskartyat a feltiintetett fejezet paklijabol.

Hajtsd végre barmely felforditott balvany hatasat a tablan. Ha nincs felforditott
balvany, ennek az ikonnak nincs hatasa.



ELOKESZITES:

=4

+ Tegyél egy-egy cikkjelz6t minden
és  Thelyszinre.
. . P Te , e ’
Tegyél véletlenszeriien * H'ely,ezz egy.—’egy,ctl,(k].el,zo!: a U]S a g Iro
2 tjsaglapkat a tabladra, ta.kfla,d tete]/en 1évé kwagasgkba,
a jatékosszamnak megfelelGen.

ELOZETES MEGALLAPITASOK:

A -edegy sorral megeldzhetia -dat.

CIKKEK iRASA:

Ingyenes akcidként fizesd ki egy altalad elfoglalt helyszin barmely
utazas ikonjat. Vedd el a helyszinen 1év6 cikkjelz6t, és tedd a
jatékostabladra rajzolt ladakra.

A kiemelt cikkek a tablad tetején 1év6 2 vagy 3 kivagasban helyezkednek el. Ezeket a
Kivizsgdlds kartyaddal irhatod meg.

PUBLIKALAS:

Egy jsag akcié végrehajtasahoz jelold meg azt egy cikkjelzdvel, amit mar megirtal. Ez f6

akcidnak szamit, hacsak nincs  -mal jelezve.

Minden jsaglapkat a legfelsd sorral kezdve kell kitoltened. Addig nem hasznalhatsz akciét
egy uj sorban, amig a folotte 1évG sor mindkét akcidjat fel nem hasznaltad.

Két balvanyrekeszt tigy oldhatsz fel, ha a vele egy sorban 1év6 mind a 4 cikket
publikalod.

MEGJEGYZESEK A KEZDOKARTYAKHOZ:

A hatas attdl fiiggéen valtozik, hogy mennyi a megirt cikkeid szama:
HaOvagyl, kapszegy  -t.

Ha 2, 3 vagy 4, valassz az ésa  kozil

Ha5vagy tobb, megkapodaz ~ -tésa  -tis.




UJ IKONOK ES FOGALMAK:
A kék balvanyrekeszhatasod hasznalatahoz helyezz egy balvanyt egy
kék rekeszbe.
A kék rekeszek a normal hatasokhoz is hasznalhatok.
Minden balvanyrekesz tetszéleges sorrendben hasznélhaté.
Két balvanyrekesz 1igy oldhat fel, ha publikalod a veliik egy sorban
1év6 4 cikket.

A kampany soran egy teljesitménykartya megszerzésekor az egy jatékos paklijanak
a tetejére keriil.

Felhiizhatod a paklid legalsé lapjat.

Atfordithatod képpel felfelé egy mér felhasznalt Grzédet, hogy az dldasa ismét
hasznalhatd legyen.

Vélassz egyet a mar legyzott, de fel nem hasznalt 6rzgid koziil, és forditsd képpel
lefelé anélkiil, hogy megkapnad az aldasat.

Aktivald barmelyik helyszint.

Aktivald barmelyik felfedezett szintii helyszint.

Ez egy emlékeztetd a Vizesés-templomnal, hogy valassz egyet a rejtett helyszinek
koziil, aktivald azt, tavolitsd el, majd tedd vissza a normalis halom aljara.

Hasznald a készlettablan elérhetd egyik segéd eziist oldalanak hatasat.
Hasznald a készlettablan elérhetd egyik segéd arany oldalanak hatasat.
Huizz és értékelj ki egy talalkozaskartyat a feltiintetett fejezet paklijabdl.

Hajtsd végre barmely felforditott balvany hatasat a tablan. Ha nincs felforditott
balvany, ennek az ikonnak nincs hatasa.



