
Механікиня

Приготування

	◊ Перемішайте 8 золотих зубців.

	◊ Утворіть 4 закриті пари.

	◊ 1 пару залиште для 
«Командної роботи».

	◊ Розмістіть 3 пари над рядом 
карт, як показано нижче.

	◊ Розмістіть Іржика на поділці III.

Додавання золотих зубців

Після взяття карт на початку раундів I, III та V відкривайте 2 золоті зубці цього раунду 
й розміщуйте 1 з них в будь-якій вільній комірці вашого колеса.

Карта «Командна робота» дає змогу додати 1 зубець з останньої пари.

Машина

 Поверніть колесо на 90° за годинниковою стрілкою. Виберіть 1 з 
двох срібних зубців із правого боку.

 Поверніть колесо на 90° за годинниковою стрілкою. Якщо 
праворуч є золотий зубець, використовуйте або його ефект, або ефекти 
обох срібних зубців. Якщо золотого зубця немає, вибирайте лише 1 із 
двох срібних зубців.

Мавпочка Іржик

Іржик приєднується до вас на початку раунду ІІІ та стає вашим помічником.

Примітки до початкових карт

Суть ефекту залежить від кількості золотих деталей на вашому колесі.

Якщо в колесі 1 зубець, ви отримуєте .

Якщо 2 зубці, ви отримуєте  або .

Якщо 3 або 4 зубці, вам доступний будь-який із трьох варіантів.

початкова позиція 
колеса



Нові символи й поняття

�Щоб застосувати ефект синьої комірки ідола, покладіть ідола в синю 
комірку.
Сині комірки також можна застосовувати для звичайних ефектів.
Усі комірки ідолів можна застосовувати в довільному порядку.

	� Протягом кампанії карти досягнень потрапляють на верх колоди одного гравця.

	 Ви можете взяти карту з низу вашої колоди.

	� Ви можете перевернути горілиць одного з ваших використаних охоронців, щоб 
знову скористатися його подарунком.

	� Виберіть одного з невикористаних охоронців, якого ви подолали, і переверніть 
його долілиць, не отримуючи його подарунка.

	� Активуйте будь-яку локацію .

	� Активуйте будь-яку відкриту локацію рівня .

	� У храмі Водоспаду цей символ нагадує про те, що треба вибрати одну із 
прихованих локацій, активувати її, вилучити й повернути під низ звичайного 
стосу.

	 Застосуйте ефект срібної сторони одного помічника, доступного на полі запасу.

	� Застосуйте ефект золотої сторони одного помічника, доступного на полі запасу.

	� Візьміть і розіграйте карту зустрічі із зазначеного розділу.

	� Застосуйте ефект будь-якого ідола, що лежить горілиць на полі. Якщо таких ідолів 
на полі немає, то нічого не відбувається.



Журналіст

Приготування

Попередні нариси

Ваш  може просуватися на 1 ряд вище вашої .

Написання статей

Додатковою дією витратьте символ подорожі, що відповідає будь-якому 
символу зайнятої вами локації. Візьміть статтю з цієї локації та 
покладіть її на ваш ящик із припасами.

Тематичні статті — це 2 або 3 статті в комірках на вашому планшеті. Ви пишете їх за 
допомогою карти «Розслідування».

Публікування

Щоб використати дію газети, позначте її написаною вами статтею. Це ваша основна дія, 
якщо вона не позначена символом .

На кожній плитці газети ви повинні заповнювати спершу верхній ряд. Новий ряд не можна 
використовувати, поки ви не використаєте обидві дії в рядку над ним.

Кожна з двох комірок ідола стає доступною після публікування всіх 4 статей 
у її ряді.

Примітки до початкових карт

Суть ефекту залежить від кількості написаних вами статей.

Якщо ви написали 0 чи 1 статтю, ви отримуєте .

Якщо 2, 3 або 4 статті, ви отримуєте  або .

Якщо 5 чи більше статей, ви отримуєте  та .

Вставте 2 випадкові плитки 
газет у ваш планшет.

	◊ Розмістіть по 1 жетону 
статті на кожній локації 

 та .

	◊ Покладіть 2 статті в 
комірки вашого планшета; 
3 статті у грі вдвох.



Нові символи й поняття

Щоб застосувати ефект синьої комірки ідола, покладіть ідола в синю 
комірку.
Сині комірки також можна застосовувати для звичайних ефектів.
Усі комірки ідолів можна застосовувати в довільному порядку.
Кожна з двох комірок ідола стає доступною після публікування всіх 
4 статей у її ряді.

	� Протягом кампанії карти досягнень потрапляють на верх колоди одного гравця.

	 Ви можете взяти карту з низу вашої колоди.

	� Ви можете перевернути горілиць одного з ваших використаних охоронців, щоб 
знову скористатися його подарунком.

	� Виберіть одного з невикористаних охоронців, якого ви подолали, і переверніть 
його долілиць, не отримуючи його подарунка.

	� Активуйте будь-яку локацію .

	� Активуйте будь-яку відкриту локацію рівня .

	� У храмі Водоспаду цей символ нагадує про те, що треба вибрати одну із 
прихованих локацій, активувати її, вилучити й повернути під низ звичайного 
стосу.

	 Застосуйте ефект срібної сторони одного помічника, доступного на полі запасу.

	� Застосуйте ефект золотої сторони одного помічника, доступного на полі запасу.

	� Візьміть і розіграйте карту зустрічі із зазначеного розділу.

	� Застосуйте ефект будь-якого ідола, що лежить горілиць на полі. Якщо таких ідолів 
на полі немає, то нічого не відбувається.


