Na koniec gry mozesz zaptacié 2 kostki
inzynieréw, aby otrzymaé 9 punktéw.
Mozna uzy¢ tylko raz.

Na koniec gry ofrzymujesz 4 punkty, jesli
masz wirujgcq zyrostacje; 8, jesli masz
wirujgce zyrostacje dwdch réznych
rodzajow; 16, jesli masz wirujgce
2yrostacje wszystkich trzech rodzajow.

Na koniec gry mozesz wybraé jeden
kafelek z nieosiggnietym przez ciebie
celem i rozpatrzyé go jako osiggniety.
(Mozesz takze wykupi€ premie).

Natychmiast otrzymujesz wskazane
ko3ci. Musisz wykorzystaé czerwonq
kos¢ jako swojq koS¢ premiowq w tej
turze.

Na koniec gry otrzymujesz 3 punkty za
kazdg czerwong koS¢ utworzong przez
twoje dziatajgce transmitery.

Natychmiast otrzymujesz 3 kostki
inzynieréw.

Natychmiast dobierasz 2 kafelki premii
eksploracyjnej i otrzymujesz wskazane
zetony modyfikatorow.

Natychmiast otrzymujesz 1 punkt
za kazdg posiadang przez ciebie
baze.

Natychmiast teleportujesz swoj statek
do dowolnego systemu planetarnego
i traktujesz go, jakbys zakoAczyt tam lot.

Natychmiast otrzymujesz
wskazane kosci. Musisz
wykorzystaé czerwong koS¢ jako
swojq koS¢ premiowq w tej turze.

Podczas kazdej fazy produkcji otrzymujesz
1 dodatkowy punkt za kazdg z twoich
wirujgcych zyrostacji.

, , Natychmiast przejmujesz Za kazdym razem, gdy ptacisz koszt
paiazdym razem.ady tiehgmIceE 1 odizolowany pulsar wziecia albo budowy transmitera,
wirowanie zyrostacji, otrzymujesz 3 punkty. i bierzesz 1 kafelek zyrostacji ofrzymujesz 1 punki. Za te akcje
ibzesz zaptacic kosciq majgeq wartose dowolnego rodzaju. mozesz zaptacié koscig majgcg wartosé
o 1 mniejszq albo wiekszq od wymagane;. o 1 mniejszq lub wigkszq od wymaganej.

Jesli podczas
lotu odwiedzasz
zielong brame,
mozesz wydtuzyé
albo skrécié

ten lot o jeden
segment.
Ostateczna frasa
lotu musi zawieraé
zielong brame.

Za kazdym razem,
gdy wykonujesz
lot, ofrzymujesz

3 punkty za kazdy
odwiedzony
pulsar.

Za kazdym razem, gdy
opatentujesz technologie
(po tej), otrzymujesz 2 punkty.




Na koniec gry mozesz zaptacic 3 kostki
inzynieréw, aby ofrzyma¢ 16 punktéw.
Mozna uzyé tylko raz.

Na koniec gry otrzymujesz 3 punkty za
kazdg z twoich wirujgcych zyrostacii.

Na koniec gry otrzymujesz 2 punkty
za kazdy z twoich dziatajgcych
transmiterow.

Na koniec gry ofrzymujesz 2 punkty
za kazdy zrealizowany projekt z twojej
centrali. (Zrealizowane projekty
przelotéw przez bramy liczq sie,
nawet jesli nie zostaty wykorzystane).

Na koniec gry otrzymujesz 6 punktéw
za kazdy kafelek cel6w, z ktérego
wykupite$ wszystkie premie.

Natychmiast dobierasz 1 kafelek
premii eksploracyjnej i ofrzymujesz
wskazane zetony modyfikatoréw.

Natychmiast teleportujesz swoj statek
do dowolnego systemu planetarnego
i traktujesz go, jakbys zakoficzyt tam lot.

Natychmiast ofrzymujesz

2 punkty za kazdg technologie,
ktérg opatentowates do tej pory
(wliczajqc te).

Natychmiast otrzymujesz wskazane kosci.
Musisz wykorzystaé czerwonq ko3¢ jako
swojg koS¢ premiowq w tej turze.

Podczas kazdej fazy produkc;ji
ofrzymujesz punkty za twoje
mate wirujgce zyrostacje:

1 punkt za jedng, 3 punkty za
dwie albo 6 punktéw za trzy

i wiecej.

Natychmiast zaptac 1 kostke inzyniera, aby
otrzymaé czerwongq koS¢ o wartosci 6, ktérg
musisz wykorzysta¢ jako koS¢ premiowg

w tej turze.

Za kazdym razem, gdy pfacisz koszt
wziecia albo budowy fransmitera,
mozesz zaptacié koscig majgcg
warto$¢ o 1 mniejszq albo wiekszq
od wymagane;.

Za kazdym razem, gdy wykonujesz przelot
przez bramy, otrzymujesz 1 dodatkowy
punkt za kazdg brame, ktéra zapewnia ci
co najmniej jeden punkt.

Natychmiast przejmujesz 1 odizolowany
pulsar i ofrzymujesz 1 kostke inzyniera.

Za kazdym razem, gdy
otrzymujesz premie
eksploracyjng z systemu

planetarnego,
Za kazdym razem, otrzymujesz 3 punkty.
gdy ptacisz za (Dotyczy fo takze
akcje koscig Za kazdym razem, gdy kupujesz albo sytuacii, w ktérej
premiowa, odwracasz Sredniq albo duzg zyrostacje, zamiast premii
otrzymujesz otrzymujesz 2 punkty. Mozesz zaptacié z systemu decydujesz

2 punkty. ko3cig o wartosci 1 albo 2 mniejszq sie dobra¢ kafelek

albo wiekszq od wymagane;. premii eksploracyjnej).



L

Natychmiast otrzymujesz wskazane
koSci. Musisz wykorzystaé czerwong
kos¢ jako swojq koS¢ premiowq w tej
turze.

Na koniec gry otrzymujesz 3 punkty
za kazdy z twoich dziatajgcych
transmiteréw, kt6ry pozwala ci na zakup
punktéw lub daje ci punkty w kazdej
rundzie. (Nie dotyczy transmiterdw, ktére
produkujq jedynie kostki inzynierow).

Na koniec gry ofrzymujesz 5 punktéw
za kazdg zdobytq przez ciebie nagrode
konstruktorskg.
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Na koniec gry otrzymujesz 5 punkiéw
za kazdy rzqd zrealizowanych
projektéw w centrali. (Zrealizowane
projekty przelotdéw przez bramy

liczq sie, nawet jesli nie zostaty
wykorzystane).

Na koniec gry otrzymujesz 2 dodatkowe
punkty za kazdy osiggniety cel oraz
kazdg zakupiong premie do celu.

Natychmiast otrzymujesz wskazane
zetony modyfikatorow.

Natychmiast teleportujesz swoj statek do
dowolnego miejsca na planszy (oprécz
odizolowanych pulsaréw). Traktujesz je,

Za kazdym razem, gdy jakbys zakoficzyt tam lof.

masz dobraé kafelek premii
eksploracyjnej, zamiast tego
dobierasz dwa, wybierasz jeden
i ofrzymujesz 2 punkty.

Natychmiast otrzymujesz wskazane kosci.
Musisz wykorzystaé czerwonq ko3¢ jako
swojq ko3¢ premiowq w tej turze.

Podczas kazdej fazy produkcji
ofrzymujesz punkty za kazdy

rzqd zrealizowanych projektow

w centrali: 2 punkty za jeden rzqd,
3 za dwa albo 6 za trzy i wiecej.
(Zrealizowane projekty przelotow
przez bramy liczq sig, nawet jesli
nie zostaty wykorzystane).

Za kazdym razem, gdy rozpoczniesz
wirowanie zyrostacji, otrzymujesz 4 punkty.

Za kazdym razem, gdy realizujesz projekt
centrali, ofrzymujesz 2 punkty. (Projekty
przelotéw przez bramy liczq sie w momencie
ich zrealizowania, a nie wykorzystania).

Za kazdym razem, gdy kupujesz pozostatq
ko3¢ jako koS¢ premiowq, ptacisz 3 kostki
inzynieréw zamiast 4.

Za kazdym razem, gdy transmiter daje ci
jednorazowq premie za uruchomienie,
otrzymujesz 4 punkty.

Jesli podczas
lotu odwiedzasz
fioletowq
brame, mozesz
wydtuzyé albo
skrécié ten lot Za kazdym razem, gdy ptacisz koszt
0 jeden segment. opatentowania technologii, mozesz zaptacic
Ostateczna frasa koScig majgcq wartos¢ o 1 mniejszq albo
lotu musi zawieraé wiekszg od wymaganej. (Nie mozesz uzyé
fioletowq brame. tej technologii do opatentowania jej samej).

Za kazdym razem, gdy
zaktadasz baze na
planecie, ofrzymujesz
1 punki.




Natychmiast dobierasz kafelek premii
eksploracyjnej i ofrzymujesz 2 punkty.

Na koniec gry otrzymujesz 3 punkty
za kazdy twoj zrealizowany

i wykorzystany projekt przelotow
przez bramy.

Na koniec gry otrzymujesz 2 punkty
za kazdg opatentowang przez ciebie
technologie.

Podliczajgc bazy na koniec
gry, policz te technologie jako
2 dodatkowe bazy (nie dotyczy
kafelkoéw celow).

_—_ﬁ

Podczas kazdej fazy produkcji
otrzymujesz 2 dodatkowe punkty za kazdg
z twoich duzych wirujgcych zyrostacji.

Natychmiast teleportujesz

swoj statek do dowolnego
nieodizolowanego pulsara. Trakiujesz
go, jakbys zakofczyt tam lot.

Za kazdym razem, gdy zaktadasz baze
na planecie bez otrzymania premii
eksploracyjnej, otrzymujesz jg mimo to
(albo dobierasz kafelek premii).

Natychmiast zaptaé 1 kostke
inzyniera, aby otrzymaé czerwonq
kos¢ o wartoSci 5, ktérq musisz
wykorzysta¢ jako ko§¢ premiowgq
w tej turze.

Natychmiast otrzymujesz wskazane

kosci oraz zeton modyfikatora. Musisz
wykorzystaé czerwonq koS¢ jako swojg koS¢
premiowq w tej turze.

Podczas kazdej fazy produkcji
otrzymujesz 1 punkt za kazdy
twoj zrealizowany i wykorzystany
projekt przelotow przez bramy.

Natychmiast dobierasz 2 kafelki zyrostacji
(tego samego albo réznych rodzajow).

Jesli podczas lotu odwiedzasz
pomaraficzowq brame, mozesz wydtuzyé
albo skrdcié ten lot 0 jeden segment.
Ostateczna trasa lotu musi zawieraé
pomaraficzowq brame.

Podczas kazdej fazy produkcji otrzymujesz

punkty za twoje Srednie wirujgce

zyrostacje: 1 punkt za jedng, 3 punkty za

dwie albo 6 punktow za frzy i wiece. Za kazdym razem, gdy wykonujesz przelot
przez bramy, ofrzymujesz 4 punkty.

Za kazdym razem,
gdy zaktadasz baze
na planecie bez
ofrzymania premii
eksploracyjnej,
ofrzymujesz 2 punkty.
Otfrzymujesz 2 punkty
takze wtedy, gdy
miatbys uzyskaé te
premie dzieki innej
technologii.

Za kazdym razem,
gdy ptacisz koszt
ukoficzenia
projektu centrali,
mozesz uzyé kosci
majgcej wartosé
o 1 mniejszq

albo wiekszqg od
wymaganej.

Za kazdym razem, gdy
podczas lotu odwiedzasz
nieprzejety pulsar, mozesz
go przejqé.




