Poate fi folositt doar o data.

La finalul jocului, pofi pldti 2 cuburi de & T h I - A
inginerie pentru a castiga 9 puncte. 4 ' e n O O g I O

Obtine la finalul jocului 4 puncte dacd
ai o girodind activd, 8 dacd ai doud
tipuri active diferite sau 16 dacd le ai
pe toate cele trei tipuri active.

La finalul jocului, pofi alege un cartonas
obiectiv si sd 1l evaluezi ca Tndeplinit.
(Pofi s@ si cumperi bonusurile.)

Obtine imediat zarurile indicate.
Trebuie sa folosesti zarul rosu ca
zarul tdu bonus in aceastd turd.

Obtine 3 puncte la finalul jocului
pentru fiecare zar rosu format de
transmifdtoarele tale active.

Obtine imediat 3 cuburi de
inginerie.

Trage imediat 2 cartonase bonus de
explorare si obfine jetoanele indicate de
modificare a zarului.

Obtine imediat cafe 1 punct pentru
fiecare stafie pe care o defii.

TeleporteazG-fi imediat nava pe un sistem
de planete si continud ca $i cum tocmai ai
incheiat un zbor spre acea destinafie.

Obtine imediat zarurile indicate.
Trebuie sd folosesti zarul rosu ca
zarul tGu bonus n aceastd turd.

in timpul fiecdrei faze de productie, obfine
1 punct in plus pentru fiecare girodind activd.

Cadnd pldtesti cu un zar pentru a lua sau

Cand activezi o girodind, obtine 3 puncte g o consfrui un carfonas fransmitor,
T i . izolat si ia 1 jeton girodind obfine 1 punct. Pofi folosi 1 zar cu
Poji pldti preful cu un zar cu o valoare mai de orice i X .
P o valoare mai mare sau mai micd cu

micG sau mai mare cu 1 decdt cea ceruta.

1 decdt valoarea ceruta.

Céind efectuezi un
zbor care viziteaza
0 poartd verde,
poji scurta sau
prelungi distanja
zborului cu unu.
Zborul rezultat tot
frebuie sd viziteze
0 poartd verde.

Obtine 3 puncte
pentru fiecare

pulsar vizitat cénd
efectuezi un zbor.

Obfine 2 puncte cdnd
patentezi o tehnologie (dupd
aceasta).




Pofi pldti 3 cuburi de inginerie la finalul
jocului pentru a obfine 16 puncte.
Poate fi folositd doar o datd.

Obtine 3 puncte la finalul jocului pentru

Obtine 2 puncte la finalul jocului
fiecare giroding activd pe care o defii.

pentru fiecare transmijdtor activ pe
care 1l defii.

Obtine 2 puncte la finalul jocului
pentru fiecare proiect completat la
sediul tGu central. (Proiectele de fip
goand printre stele se numdard chiar
dacd nu au fost folosite.)

Obtine 6 puncte la finalul jocului pentru
fiecare cartonas obiectiv de pe care
cumperi toate bonusurile.

Trage imediat 1 cartonas bonus
de explorare si obfine jetoanele
modificatoare de zar indicate.

Teleporteazd-fi imediat aeronava pe un
sistem de planete si continud ca si cum
tocmai ai incheiat zborul in acea locatie.

Obtine imediat 2 puncte pentru
fiecare tehnologie pe care ai
patentat-o deja (inclusiv aceasta).

Obtine imediat zarurile indicate. Trebuie sd
folosesti zarul rosu ca zarul tdu bonus in
aceastd turd.

in timpul fiecdrei faze de
producfie, obfine puncte pentru
girodinele tale mici active:
1 punct pentru una, 3 puncte
i pentru doud sau 6 puncte
pentru trei sau mai multe.

/ Pldteste acum 1 cub de inginerie pentru
a obfine un 6 rosu pe care frebuie sd Tl
folosesti ca zarul tGu bonus in aceastd turd.

Poji pldti cu 11n minus sau in
plus de fiecare datd cand pldtesti
pentru a lua sau construi un
cartonas transmifator.

Obtine cate 1 punct in plus pentru fiecare
poartd care ifi oferd cel pufin 1 punct

de fiecare datd cénd efectuezi o goand
printre stele.

Revendicd acum 1 pulsar izolat si obfine
1 cub de inginerie.

Obtine 3 puncte
ctnd iei un bonus
de explorare

de la un sistem

de planete. (Se
aplicd si dacd
alegi sad fragi un
cartonas bonus de
explorare.)

Obtine 2 puncte
cand platesti

pentru o acfiune
Cu un zar bonus.

Obtine 2 puncte c@nd achizifionezi sau
ctind activezi o girodind medie sau
mare. Pofi pldti cu T sau 2 Tn plus sau
in minus fafd de valoarea cerutd.



Obtine imediat zarurile indicate. Trebuie
s@ folosesti zarul rosu ca zarul tGu
bonus Tn aceastd turd.

Obtine 3 puncte la finalul jocului
pentru fiecare transmifdtor activ care
ifi permite s cumperi puncte sau ifi
genereazd puncte in fiecare runda.
(Dar nu si pentru cele care doar produc
cuburi de inginerie.)

Obfine 5 puncte la finalul jocului
pentru fiecare bonus premiu pentru
constructie pe care |-ai castigat.

Obtine 5 puncte la finalul jocului
pentru fiecare rdnd din piramida de
proiecte a sediului central in care ai
completat toate proiectele. (Proiectele
de tip goand printre stele se numdra
chiar dacd nu au fost folosite.)

Obtine 2 puncte la finalul jocului pentru
fiecare obiectiv pe care I-ai indeplinit si
pentru fiecare bonus de pe cartonasele
obiectiv pe care le cumperi.

Obfine acum jetoanele indicate de
modificare a zarului.

TeleporteazG-fi imediat aeronava pe

o locajie (cu excepfia unui pulsar izolat)
si continud ca si cum focmai ai incheiat
zborul Tn acea locatie.

Cand tragi cartonase bonus de
explorare, fragi doud si alegi unul
si obtii 2 puncte.

Obtine imediat zarurile indicate. Trebuie sa
folosesti zarul rosu ca zarul tdu bonus Tn
aceastd turd.

Tn timpul fiecdrei faze de
producfie, objine puncte pentru
réindurile din piramida de
proiectele a sediului tdu central
n care s-au completat toate
proiectele: 2 puncte pentru

un rdnd, 3 pentru doud sau

6 pentru trei sau mai multe.

Obtine 4 puncte atunci cand activezi
0 girodind.

Obtine 2 puncte céind completezi un
proiect la sediul central. (Proiectele de tip
goand printre stele se numard céind sunt
completate, nu folosite.)

Cand pldtesti pentru a clona un zar ne-ales
ca zarul tdu bonus, te costd 3 cuburi de
inginerie Tn loc de 4.

Obtine 4 puncte ctind activezi un
transmijdtor si primesti puncte ca beneficiu
imediat pentru completarea acestuia.

Céind efectuezi
un zbor care
viziteazd o poartd
violet, poti scurta
sau prelungi
distanja zborului Cand platesti cu un zar pentru a patenta
cu unu. Zborul o tehnologie, poti folosi un zar cu valoarea
rezultat tot mai mica sau mai mare cu 1 decdit cea
trebuie sd viziteze cerutd. (Aceastd tehnologie nu poate fi

0 poartd violet. folositd pentru a se aufo-patenta.)

Obtine 1 punct cand
construiesti o centrald
pe o planetad.




Trage acum un cartonas bonus de
explorare si obfine 2 puncte.

Obtine 5 puncte la finalul jocului pentru
fiecare proiect de tip goand printre
stele pe care I-ai completat si folosit.

———

Obtine 2 puncte la finalul jocului
pentru fiecare tehnologie pe care ai
patentat-o.

Cand numeri centralele la finalul
jocului, aceastd tehnologie
reprezintd 2 centrale in plus. (Nu se
aplicd la cartonasele obiectiv.)

Obfine 2 puncte in plus in fiecare fazd
de productie pentru fiecare girodind
mare activd pe care o defii.

Teleporteazd-fi imediat aeronava
pe un pulsar neizolat si continud ca
si cum tocmai ai incheiat zborul in
acea locafie.

Cand construiesti o centrald pe o planetd
si nu ar trebui sd primesti un bonus de
explorare, obfine acel bonus (sau trage
un cartonas bonus de explorare).

Pldteste acum 1 cub de inginerie
pentru a objine un 5 rosu pe care
trebuie sa il folosesti in aceastd
rundd ca zarul tdu bonus.

Obtine imediat zarurile indicate si jetonu
modificator de zar. Trebuie sa folosesti zarul
rosu ca zarul tdu bonus in aceastd turd.

Obfine cate 1 punct in fiecare
fazd de producfie pentru fiecare
proiect de tip goand printre stele
pe care I-ai completat si folosit.

la imediat 2 jetoane girodind (de acelasi fip
sau de tipuri diferite).

In timpul fiecdrei faze de productie, obfine

Cand efectuezi un zbor care viziteazd puncte pentru girodinele tale medii active:
0 poartd porfocalie pofi scurta sau prelungi 1 punct pentru una, 3 puncte pentru doud
distanta zborului cu unu. Zborul rezultat tot sau 6 puncte pentru trei sau mai multe. Obfine 4 puncte cand efectuezi o goand

trebuie sd viziteze o poartd portocalie.

printre stele.

Cand construiesti
o centrald pe

o planetd si nu pofi
primi un bonus de
explorare, obfine

2 puncte. Obtii

2 puncte si dacd
poji primi bonusul
doar ca efect al
altei tehnologii.

Cand pldtesti cu
un zar pentru

a completa un
proiect la sediul
central, pofi folosi
un zar cu o valoare
mai mic@ sau mai
mare cu 1 decat
cea cerutd.

Cand vizitezi un pulsar
nerevendicat n timpul
zborului tdu, l pofi

revendica.




