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A KOR KEZDETE

A KARTYASOR UJRATOLTESE (KIVEVE AZ ELSG FORDULOBAN)
Az els6 helyeken 1év6 kartyakat dobd el, a t6bb kartyat told balra, majd az iires helyekre hiizz 4j lapokat.
Az A kor véget ér, amikor ezt elGszor hajtjatok végre.
Az 1. (majd a II. és II1.) kor akkor ér véget, amikor a polgari paklik elfogynak: hajtsd végre az aktualis kor tablan 1év6 ikonjait.
HABORU (HA AZ ELGZO FORDULOBAN HABORUT HIRDETTEL)
Akinek nagyobb az ereje (bénuszkartyak nem jatszhatok ki), az a gyGztes.
Hajtsd végre a kartyan 1évg utasitasokat, majd dobd el a kartyat.
TEDD ELERHETOVE A TAKTIKAIDAT (HA VAN EXKLUZIV TAKTIKAD)
A taktika kartyadat tedd a kozos taktika teriiletre.

PoLITIKAI FAzIS (AZ ALABBIAKBOL LEGFELJEBB EGYET HAJTHATSZ VEGRE)

ESEMENY ELOKESZITESE (ZOLD KATONAI KARTYA, A JOBB FELSG SARKABAN w SZIMBOLUMMAL)
Tedd a kartyat képpel lefelé az elkdvetkezd események paklijanak tetejére. Kapsz annyi {JJ pontot, amennyi a kartya szintje.
Fedd fel az aktudlis események paklijanak legfels lapjat, és hajtsd végre annak hatasat. Ha ez egy teriilet, akkor gyarmatosits.
Ha ez volt az aktudlis események paklijanak utolsé lapja, keverd meg (és rendezd j sorba) az elkgvetkezs események paklijat.
AGRESSZIO KIJATSZASA (BARNA KATONAI KARTYA, NEVEBEN AZ AGRESSZIO SZOVAL)
Fedd fel a kartyat, valassz egy ellenfelet, és flzesd ki a kartyan lathat6 katonaiakcié-koltséget.
Az ellenfeled bonuszkartyak kijatszasaval és katonai kartyak eldobasaval novelheti erejét, hogy elérje vagy meghaladja a tiédet.

Minden eldobott katonai kartya +1 erét jelent (a kijatszhato és eldobhat6 kartyak szamat a rendelkezésére allo katonai akcidk
szama korlatozza).

Ha ezt nem teszi, hajtsd végre a kartyan lathat6 hatasokat.
Mindkét esetben dobd el a kartyat.

HABORU HIRDETESE (SZURKE KATONAI KARTYA A NEVEBEN A HABORU SZOVAL)
Fedd fel a kartyat, valassz egy ellenfelet, és flzesd ki a kartyan lathato katonaiakcio-koltséget.
A habor a kovetkezo kordd elején torténik meg.

SZOVETSEG AJANLATA (KEK KATONAI KARTYA A NEVE FELETT KEZFOGAS SZIMBOLUMMAL )
Fedd fel a kartyat. Ajanld fel egy masik jatékosnak, és tisztdzd a szerepeket.
Ha a szovetséget elfogadtdk, tedd a kartyat magad elé, és dobj el minden ott 1év szovetséget.
Ha nem fogadtdk el, a kartyat vedd vissza a kezedbe.

SZOVETSEG FELBONTASA
Valassz egy jatékban 1évd, rad vonatkozo szovetséget, és dobd ki a jatékbol.

LEMONDAS (A Iv. KORBAN NEM MONDHATSZ LE!)

AKCIO FAZIS

(_) | Kartya elvétele a kartyasorrol: Fizess 1, 2 vagy 3 polgari akcidt. A csodak minden elkésziilt csoda utan eggyel tobbe keriilnek.
() Népesség novelése: Tegyél at egy sarga jelzdt a sarga készletedbd] a munkaskészletedbe. Fizesd ki az alatta lathaté f§} koltséget.
() Farm, banya vagy varosi épiilet épitése: Tegyél at egy munkast a kartyara. Fizesd ki a @ koltséget.
Farm, banya vagy varosi épiilet fejlesztése: Tegyél at egy munkast a kartyardl egy ugyanolyan tipusi, magasabb szintd kartyara.
Fizesd ki a @ killonbozetet.
() Farm, banya vagy varosi épiilet leromboldsa: Tegyél at egy sarga jelzGt a kartyardl a munkaskészletedbe.
() Vezetd kijatszasa: Hozz jatékba egy vezetGt. Ha lecseréltél egy vezet6t, visszakapsz egy polgari akciot.
Egy csoda egy szintjének megépitése: Fizesd ki a bal sz€éls6, még le nem fedett @y koltséget. Fedd le egy kék jelzovel.
Egy technolégia kifejlesztése: Jatssz ki egy kartyat, és fizesd ki a gp) pontkoltségét. Ha kell, cseréld le a kordbbi kartyakat
(specidlis technoldgiak, kormanyzat).
) ) Forradalom kirobbantasa: Cseréld le a kormanyzatod. Fizess annyi polgari akciét, amennyi a teljes polgari akci6id szdma,
és fizesd ki az alacsonyabb g» pontkoltséget.

() Akcidkartya kijatszasa: (Nem lehet olyan kartya, amit ebben az akcid fazisban szereztél.) Hajtsd végre a kartya hatasét.
A kartya hatasanak részeként létrejovo hatasokért nem kell polgari akcidkkal fizetned.

@ Katonai egység kiképzése: Tegyél at egy munkést a kartyara. Fizesd ki a @ koltséget.
@ Katonai egység fejlesztése: Tegyél at egy munkést a kértyarél egy ugyanolyan tipusii, magasabb szintii kartyara.
Fizesd ki a @ kiilonbozetet.
@ Katonai egység feloszlatasa: Tegyél 4t egy sérga jelz6t a kirtyarél a munkaskészletedbe.
@ Taktika kijatszasa: Tedd a kartyat a jatékteriiletedre. Tedd ré a taktika jelzGdet.
@D Egy taktika lemésoldsa: Tedd at a taktika jelz6det az egyik kozos taktikara.

A KOR VEGE

-

Hajtsd végre a jatékostabladon 1évG ikonokat.
A kovetkez jatékos kezdheti a korét, amint eldobtad a tobblet katonai kartydidat.



SZOSZEDET

munkas

fel nem hasznalt munkas
a technologiad

egy kartya szintje

farm vagy banya

varosi épiilet

katonai egység

egy farm, banya, épiilet vagy egység szintje
lerombolas

feloszlatas

felaldozas

boldog arcok szama

elégedetlen munkasok szdma
felkelés

nyersanyagkoltség

tudoméanypontkoltség
népesség csokkentése 1-gyel

népesség novelése 1-gyel

népesség novelése
A vagy @ elvesztése

A vagy @ kifizetése
A vagy @ szerzése
& pont kifizetése

& vagy [y pont szerzése
§ vagy (I pont elvesztése

alegerosebb/leggyengébb civilizacio
a két legerdsebb/leggyengébb civilizicio
a legtobb/legkevesebb

dologgal rendelkezo civilizacio
a civilizaciok viszonylagos sorrendje

A jatékteriileteden, de nem a sarga készletedben 1évG sarga jelzg.
Olyan munkas, ami nem egy kartyan talalhatd.

A jatékteriileteden 1évG technolégiakartya.

A kértya korara utal:

Akor = 0, I. kor = 1, IL. kor = 2, IIL kor = 3.

Egy farm vagy banya technolégiakartyan (barna) 1évé munkas.
Egy varosi épiilet technoldgiakartyan (sziirke) 1év6 munkas.

Egy katonai technoldgiakartyan (piros) lévé munkas.

Ugyanaz, mint a technoldgiakértyak szintje.

Egy farm, banya vagy vérosi épiilet lerombolasahoz tedd vissza réla
a munkast a munkaskészletedbe.

Egy katonai egység feloszlatasahoz tedd vissza réla a munkast
a munkaskészletedbe.

Egy katonai egység feldldozasdhoz tedd vissza rdla
a munkast a munkaskészletedbe.

Az Gsszes kartyad és munkasod altal termelt boldog arcok Gsszessége.
Mindenképpen 0 és 8 kozott.

A sarga készletedben a boldogsagjelz6dtél balra 16vG tires részek szama.

Ha a k6rod végén az elégedetlen munkasaid szama meghaladja a fel
nem hasznalt munkasaid szdmat, akkor hagyd ki a termelés fazist.

Egy munkas egy bizonyos technoldgiakartyara valo felhelyezésének
vagy egy csoda egy szintjének koltsége.
Egy technoldgiakartya jatékba hozatalanak koltsége.

Tegyél vissza egy fel nem hasznalt munkast a sarga készletedbe. Ha
nem tudod megtenni, akkor egy kartyadrol kell visszatenned a munkast.

Vegyél el egy sarga jelzot a sarga készletedbdl, és tedd
a munkaskészletedbe.

Népességed 1-gyel nd, ha kifizeted az élelmiszerkoltséget.

Tegyél vissza az elvesztett mennyiségnek megfelel6 mennyiségii kék
jelzdt a kék készletedbe. Ha nincs elég kék jelz6t, tedd vissza mindet.

Mint az ,elvesztés”, kivéve, hogy ha nincs elég kék jelz6d, nem
hajthatod végre a kifizetendd akcidt.

Tegyél at annyi kék jelzot a készletedbdl a farmjaidra vagy banyaidra,
amennyit szereztél.

Mozgasd a tudomanypontjelzdet vissza ennyi mezdvel. Ha nincs elég
tudomanypontod, nem hajthatod végre az akciot.

Mozgasd a tudomany- vagy kultirapontjelzodet elére ennyi mezovel.

Mozgasd a tudomany- vagy kulttirapontjelzddet vissza ennyi mezgvel.
Nem mehetsz 0 ala.

Dontetlenek esetén a jatékossorrend a dontd. Aki el6bb keriil sorra,

az erdsebb. Az aktualis jatékos a legerdsebb.

Kétszemélyes jaték sordn ehelyett a , legerdsebb/leggyengébb
civilizacié” érvényes.

Dontetlenek esetén a fent leirtak szerint a jatékosok sorrendje dont.

A civilizaciok sorrendje, legnagyobb értéktdl a legkisebbig. Dontetlenek

esetén a fent leirtak szerint a jatékosok sorrendje dont. (A jaték végén
az aktualis jatékos a kezddjatékos.)



