
 1. 생산
금화와 자원을 생산합니다.

  이 단계 동안 대출을 상환할 수 있습니다.

 2. 카드
1. 건물 카드를 한 장만 남기고 전부 버립니다.
2. 건물 카드 4장과 이벤트 카드 1장을 받습니다.
3.  새로 받은 건물 중, 2장을 카드 뒷면에 표시된 

방향으로 넘깁니다. (1라운드 제외)

  이 단계 동안 대출을 상환할 수 있습니다.

 3. 거래
앱의 지시를 따르세요.
1.  거래를 제안합니다. (영혼은 줄 수 없습니다!)
2.  앱을 통해 분배합니다. 수락하거나 거절합니다.
3.  앱을 통해 다시 분배합니다. 수락하거나 거절합니다.
4. 앱을 통해 상자를 돌려받습니다.

 4. 행동
1. 이벤트 카드를 2장 가진 사람은 1장 버립니다.
2. 이벤트와 행동을 계획합니다.
3.  행동 보드에 표시한 대로 계획을 실행합니다.
4. 추가 행동에 대해 을 지불합니다.
5.  업적을 달성했는지 확인합니다. 

 5. 이자
1.  자신이 받은 대출 금액만큼 이자 마커를 전진시킵니다.
2.  이자 마커가 이자 주기의 시작 지점을 지날 때마다 

대출이 1 늘어납니다.
3.   대출이 10을 넘으면 대출 마커를 9칸으로 옮기고,  

을 받습니다.

 6. 평판

1.  가장 높은 플레이어들은 을 받습니다.
2.  가장 낮은 플레이어들은 받습니다.
3.  가운데 방향으로 마커를 조정합니다.

7. 마녀사냥

8. 이단 심문

 생산 돌림판을 다음 라운드로 전진시킵니다.

라운드 요약

잊지 마세요!
언제든지 원할 때 대출받거나 
자원을 사고팔 수 있습니다.



7. 마녀사냥 (  & )

1.   모든 플레이어가 동시에 고발합니다. 
   (빈손을 보여줘도 됩니다.)

2.  2명이 같은 플레이어를 고발하면, 고발당한 플레이
어는 영혼 조각 3개를 보여주거나, 고해해야 합니다.

8. 이단 심문 (  & )

  이 단계 동안 대출을 상환할 수 있습니다.

어둠의 의식 단계
1.   천사 날개 1개당 금화 5개로 살 수 있

습니다.

2. 상자 준비
�   악마: 숭배자 표식이 있는 영혼 은 전부 넣

어야 합니다. 인간 영혼 은 넣어도 되고, 안 
넣어도 됩니다.

�   숭배자, 인간: 악마가 누구인지 추리할 수 있습니다.

 + 

5라운드: 3라운드에서 악마가 밝혀졌으면 악마를 
추리할 수 없습니다.

�   인간: 숭배자가 누구인지 추리할 수 있습니다.

 + 

�   모든 플레이어: 이단 심문관에게 뇌물로 줄  
를 넣을 수 있습니다.

3. 상자 개봉 및 실행
�    금화는 이단 심문 보드에 놓습니다. A, B, C 순

서로 이단 심문관 1명당 금화 5개의 뇌물을 받습
니다.

�   악마의 상자에 있는 영혼을 확인하고, 악마와 숭배
자에게 보상을 분배합니다.

�   추리 실행:
3라운드:
�  같은 추리가 2개가 아닐 경우, 모든 추리를 그

대로 둡니다.

�  같은 추리가 2개인 경우, 모든 추리를 꺼냅니다. 
두 번 고발당한 플레이어는 반드시 해당 고발이 
진실인지 거짓인지 밝혀야 합니다.

�  앱을 사용해서 상자를 원래 주인에게 돌려줍니다.

5라운드:
� 라운드 두 번의 추리에 대해 점수를 계산합니다.

이단 심문관 단계
이단 심문관마다 영혼 1조각을 보여주거나, 면죄부 1개
를 지불하거나, 불이익을 받습니다.

3라운드 종료 시:
�   이단 심문관 B와 C를 공개합니다.
�   유숙객을 전부 카드 더미로 되돌려 놓습니다.
�  이단 심문 요약 타일을 뒤집습니다.
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7. 마녀사냥

8. 이단 심문

 생산 돌림판을 다음 라운드로 전진시킵니다.

라운드 요약

잊지 마세요!
언제든지 원할 때 대출받거나 
자원을 사고팔 수 있습니다.



7. 마녀사냥 (  & )

1.   모든 플레이어가 동시에 고발합니다. 
   (빈손을 보여줘도 됩니다.)

2.  2명이 같은 플레이어를 고발하면, 고발당한 플레이
어는 영혼 조각 3개를 보여주거나, 고해해야 합니다.

8. 이단 심문 (  & )

  이 단계 동안 대출을 상환할 수 있습니다.

어둠의 의식 단계
1.   천사 날개 1개당 금화 5개로 살 수 있

습니다.

2. 상자 준비
�   악마: 숭배자 표식이 있는 영혼 은 전부 넣

어야 합니다. 인간 영혼 은 넣어도 되고, 안 
넣어도 됩니다.

�   숭배자, 인간: 악마가 누구인지 추리할 수 있습니다.

 + 

5라운드: 3라운드에서 악마가 밝혀졌으면 악마를 
추리할 수 없습니다.

�   인간: 숭배자가 누구인지 추리할 수 있습니다.

 + 

�   모든 플레이어: 이단 심문관에게 뇌물로 줄  
를 넣을 수 있습니다.

3. 상자 개봉 및 실행
�    금화는 이단 심문 보드에 놓습니다. A, B, C 순

서로 이단 심문관 1명당 금화 5개의 뇌물을 받습
니다.

�   악마의 상자에 있는 영혼을 확인하고, 악마와 숭배
자에게 보상을 분배합니다.

�   추리 실행:
3라운드:
�  같은 추리가 2개가 아닐 경우, 모든 추리를 그

대로 둡니다.

�  같은 추리가 2개인 경우, 모든 추리를 꺼냅니다. 
두 번 고발당한 플레이어는 반드시 해당 고발이 
진실인지 거짓인지 밝혀야 합니다.

�  앱을 사용해서 상자를 원래 주인에게 돌려줍니다.

5라운드:
� 라운드 두 번의 추리에 대해 점수를 계산합니다.

이단 심문관 단계
이단 심문관마다 영혼 1조각을 보여주거나, 면죄부 1개
를 지불하거나, 불이익을 받습니다.

3라운드 종료 시:
�   이단 심문관 B와 C를 공개합니다.
�   유숙객을 전부 카드 더미로 되돌려 놓습니다.
�  이단 심문 요약 타일을 뒤집습니다.

마녀사냥 & 이단 심문

게임 시작 
상자 구성

악마: 

숭배자: 
  

인간: 
 

숙련자:

+

+


