
 1. 生产

生产资源和金币。

  在这个阶段中你可以偿还债务。

 2. 生产

1 .  选择1张建筑卡保留，弃掉其他建筑卡。

2 .  抽4张建筑卡，1张事件卡。

3 .  将新建筑卡中的2张按照背面显示的方向
传给一侧玩家（第1个游戏轮除外）。

  在这个阶段中你可以偿还债务。

 3. 交易

按照应用的指示操作：
1 .  出价（你不能用灵魂出价！）。

2 .  借助应用分发暗箱。接受或者拒绝出价。

3 .  借助应用分发暗箱。接受或者拒绝出价。

4 .  借助应用返还暗箱。

 4. 行动

1 .  如果你有2张事件卡，弃掉1张。

2 .  计划事件和行动。

3. 根据行动面板上的提示结算自己的行动计划。

4 .  为额外的行动支付   。
5 .  检查是否完成成就  。

 5. 利息结算

1 .  将利息结算标记顺时针移动等同于你负债
金额的格数。

2 .  每当利息结算标记经过起始位置，将负债标
记在负债轨上前进1个位置。

3 .  如果负债超过10，则将负债标记移回9的位
置然后拿取   。

 6. 声望

1 .  所有声望最高的玩家获得  。

2 .  所有声望最低的玩家获得  。

3. 将所有玩家的声望标记向声望轨中间位置移动。

7. 猎巫

8. 审判

将生产转盘转到下一个游戏轮。

游戏轮流程

别忘了！

你随时可以贷款，以及购
买、出售资源。



7. 猎巫  (  & )

1. 所有玩家同时指控（你可以选择不
投票）。

2 .  如果受到了两个玩家的指控，则被指控者
必须展示3个灵魂碎片或者认罪。

8. 审判  (  & )

  在这个阶段中你可以偿还债务。

第一部分——黑暗仪式

1.   你可以用5个金币购买1个天使之翼

指示物，你可以进行多次购买。

2 .  准备暗箱：

 ȥ恶魔必须把所有带有邪教徒标记  
的灵魂碎片放进暗箱。恶魔也可以把凡人

的灵魂碎片  放进暗箱。

 ȥ邪教徒和凡人可以猜测谁是恶魔。 

 + 

第5个游戏轮：如果恶魔已经在第3个游戏
轮中暴露身份，则在本游戏轮中就不能再
猜测谁是恶魔了。

 ȥ凡人还可以猜测谁是邪教徒。 

 + 

 ȥ所有人都可以把   放进暗箱来贿赂
审判员。

3 .  打开暗箱，结算内容：
 ȥ 将金币放到审判面板上。贿赂1位审判员
需要5个金币，必须先从审判员A开始贿
赂，再是B，然后是C。

 ȥ 观察恶魔暗箱内的灵魂碎片数量，然后给
恶魔和邪教徒分发奖励。

 ȥ 根据身份猜测结果进行结算：

第3个游戏轮：
 Ȩ 如果不存在相同的猜测，则将所有身份

猜测指示物返还。

 Ȩ 如果有2位玩家的猜测相同，则将所有

猜测指示物留在桌上。任何受到2次指

控的玩家必须说出该指控是否正确。

 Ȩ 借助应用将暗箱物归原主。

第5个游戏轮：
 Ȩ 根据2个游戏轮的身份猜测结果进行
计分。

第二部分——审判员
面对每位审判员时，你必须出示1个灵魂碎片/
支付1张赎罪券，或是接受惩罚。
在第3个游戏轮结束时：

 ȥ 展示审判员卡B和C。
 ȥ 将所有不速之客 审判员卡放回不速之客牌堆。
 ȥ 将审判概览板块翻到另一面。
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