
Ik wel.

Zoiets 
heb ik nog nooit 

gezien!



Extra ondErdElEn
Als je in een scenario met 
het oranje schip en/of de 
6 genummerde fiches speelt, 
geeft het scenario aan hoe ze 
gebruikt moeten worden.

WaardEs dobbElstEnEn
Sommige personages en steden laten je de waarde van een 
dobbelsteen verhogen. Een dobbelsteen heeft een waarde 
van 1 tot 6. Als een dobbelsteen door een effect een 
waarde van 7 of meer krijgt, leg je de dobbelsteen op 6.

VEldEn mEt tWEE actiEs
Op sommige velden kun je twee 
acties uitvoeren voor de prijs 
van één. Als je de energiekosten 
betaalt, mag je beide acties 
uitvoeren. Bereken de waarde 
van het veld zoals gewoonlijk. 

Tel de waardes van beide dobbelstenen op en tel de 
aangegeven waarde hierbij op of trek de aangegeven 
waarde hiervan af. Het resultaat is de waarde van beide 
acties. Bepaal zelf in welke volgorde je de acties uitvoert.

Voorbeeld: Je hebt een 3 en een 6 op de velden 
hierboven geplaatst. De waarde van het veld is 3 + 6 − 2 = 7. 
Voor 4 energie mag je beide acties met waarde 7 in een 
volgorde naar keuze uitvoeren. Je kunt vijandige schepen 
op explosievelden met een waarde van 7 of minder 
neerschieten. Als je een robot plaatst, gebruik je 6 omdat 
een 7 onmogelijk is.

Hoofdstuk 1: dE inVasiE

Gigantische ruimteschepen dalen neer op onze planeet en spuwen grote aantallen buitenaardse schepen de lucht in. Steden 
proberen zich wanhopig te verdedigen terwijl ons onderzoeksteam op zoek is naar informatie die ons kan helpen terug te vechten.

Alle onderdelen van een hoofdstuk hebben een 
symbool dat aangeeft uit welk hoofdstuk het komt. 
Handig voor als je alle onderdelen wilt sorteren.

montrEal
Montreal laat je toe meerdere velden met dezelfde actie bij 
elkaar op te tellen. Als je de vaardigheid van Montreal wilt 
gebruiken voor het uitvoeren van twee acties, bereken je 
eerst de waarde van het veld. Dit is de basiswaarde voor 
beide acties. Voer daarna de acties in een volgorde naar 
keuze uit. Voor elke actie kun je de waarde optellen bij de 
waarde van velden met dezelfde actie.

HaVana
In plaats van de waarde van je robotdobbelsteen na gebruik 
te verlagen, moet je in Havana de robotdobbelsteen 
verwijderen. De mogelijkheid om ongebruikte dobbelstenen 
te bewaren voor later (in de vorm van een robot) maakt dit 
weer goed.



“… vordert ons onderzoek naar het schip gestaag.”

“… met de piloot kunnen praten.”

Blij 
dat je kon 

komen.

Zoals 
je ziet …

Maar?

We denken 
dat we meer kunnen 

leren als we …



GEVordErdE ruimtEtEGEl
In dit hoofdstuk heb je 1 nieuwe ruimtetegel. Tijdens de 
voorbereiding leg je de nieuwe ruimtetegel op de plaats 
van de onderste ruimtetegel van het basisspel op tafel. 
Deze ruimtetegel heeft minder lucht. Schepen die je stad 
raken, brengen schade toe zodra ze onder de lucht komen 
(zie afbeelding).
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De gevorderde kant heeft 2 sterren en de eenvoudige 
kant 1 ster. De eenvoudige kant heeft dezelfde 
moeilijkheidsgraad als de kant met het hogere 
dreigingsniveau uit het basisspel. Hopelijk kunnen jouw 
opgewaardeerde personages de verhoogde dreiging aan.

Bepaal je dreigingsniveau zoals gewoonlijk. Kies een 
willekeurig aantal ruimtetegels en draai ze om naar de kant 
met het hogere dreigingsniveau.

opGEWaardEErdE pErsonaGEs
Elk spel wordt met 1 basispersonage en 
1 opgewaardeerd personage gespeeld. Het basis- 
personage komt uit hoofdstuk 2. De personages 
worden zoals altijd willekeurig toegewezen.

Het opgewaardeerde personage is één van de twee 
die samen met je vocht in hoofdstuk 1. Jij kiest. Het 
overgebleven personage bewaar je voor het tweede 
spel.

dE VijfdE stad
Dit hoofdstuk heeft 5 steden. Slechts 4 steden zullen 
willekeurig aan de gevechten worden toegewezen. Nadat je 
je tweede spel hebt gekozen, zal er één stad overblijven. Leg 
de stadstegel in de zak met de andere onderdelen die uit de 
campagne zijn verwijderd. (De aliens hebben besloten deze 
stad niet aan te vallen. De stad speelt geen rol in je verhaal.)

commandoVEldEn

Wanneer je een commandoveld gebruikt, 
kun je de waarde ervan naar eigen inzicht 
verdelen over de dobbelstenen die niet op 
dat veld staan. Draai de dobbelstenen naar 
hun nieuwe waarde. Dobbelstenen kunnen 
nooit hoger dan 6. Elke extra veldbonus 

gaat verloren. De actie van een commandoveld kan niet 
door een robotdobbelsteen gebruikt worden.

Je mag een robotdobbelsteen niet 
op een commandoveld plaatsen.

Voorbeeld: Wanneer de waarde van een commandoveld 
4 is, kun je één arbeider verhogen met +2 en twee andere 
met +1. Je kunt ook één arbeider met +4 verhogen.

VErplaatsinG
Door het gebruik van sommige personages en steden kun 
je een dobbelsteen verplaatsen naar een andere locatie. Op 
het moment van de verplaatsing moet de nieuwe locatie 
onbezet en uitgegraven zijn.

Hoofdstuk 2: in dE loopGraVEn

Zodra vijandelijke schepen worden neergeschoten, grijpt ons team de kans om de buitenaardse biotechnologie 
te onderzoeken. De voortgang wordt belemmerd door de constante bombardementen.



“… in een vriend.”

… en door 
het implantaat te 

verwijderen …

… veranderden 
we onze vijand …



VoorbErEidinG ruimtEtEGEls
Leg de ruimtetegels neer zoals in een basisspel, maar 
vervang 2 basisruimtetegels met de overeenkomstige 
gevorderde ruimtetegels uit dit hoofdstuk. De gevorderde 
ruimtetegel uit hoofdstuk 2 wordt niet gebruikt. Bepaal je 
dreigingsniveau zoals gewoonlijk.
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opGEWaardEErdE pErsonaGEs

Naast het nieuwe personage uit dit hoofdstuk, heb 
je nu twee opgewaardeerde personages in een 
gevecht. Voor je eerste gevecht kies je 2 van de 
4 personages uit de vorige hoofdstukken. Voor je 
tweede gevecht gebruik je de andere 2 personages.

VErticalE VEldEn

Een verticaal veld is een meervoudig veld 
met velden die verticaal onder elkaar 
liggen. Omdat je in elke kolom slechts één 
arbeider mag plaatsen, moet je voor dit 
meervoudige veld minimaal 1 robot 
gebruiken.

moEdErscHipactiE: VErplaats scHEpEn
In elke kolom dalen alle vijandige schepen 
het aantal aangegeven velden. Schepen 
die je stad bereiken richten schade aan en 
regenereren, maar de schepen 
veroorzaken geen effect op het veld 
waarop ze landen.

EffEct scHip: tElEportErEn
Teleporteren is een nieuw 
effect dat vijandelijke schepen 
kunnen activeren als ze 
bewegen tijdens de planfase. 
Teleporteervelden zijn altijd 
twee velden die naar elkaar 
wijzen. Als een schip eindigt op 
een teleporteerveld, wordt het 
schip geteleporteerd naar het 

andere veld. Het effect wordt niet uitgevoerd als het veld 
bezet is door een ander schip of als het moederschip het 
veld al heeft bereikt.

Dit effect kan een schip naar boven en naar beneden 
teleporteren.

Hoofdstuk 3: oVErWEldiGEnd

De technologische superioriteit van de aliens blijft ons overweldigen. Maar nu hebben we er één aan onze kant. Zal hij ons uit kunnen 
leggen hoe hij door dat apparaat werd bestuurd? Ons onderzoeksteam moet een manier vinden om met hem te communiceren.



“Ik weet dat we jullie vijand zijn, maar jullie zijn onze enige hoop.”

We creëerden 
een machine die 

kan denken.

Het moest 
ons leven beteren. 

Maar in plaats 
daarvan …

… hebben 
ze het 

gestolen.



VoorbErEidinG ruimtEtEGEls
Vervang de basisruimtetegel met de gevorderde 
ruimtetegel van dit hoofdstuk. Gebruik ook de twee 
gevorderde tegels uit het vorige hoofdstuk. Alleen de 
onderste tegel is een ruimtetegel uit het basisspel. (De 
tegel met minder luchtvelden uit hoofdstuk 2 wordt hier 
niet gebruikt.) Bepaal je dreigingsniveau zoals gewoonlijk.
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rodE ExplosiEs
De explosievelden op de nieuwe ruimtetegel 
zijn rood. Een straaljageractie kan op rode of 
gele explosievelden worden uitgevoerd, 
maar niet op beide explosievelden 
tegelijkertijd.

HEt Hoofdstuk spElEn
Dit hoofdstuk heeft slechts één scenario: het eindgevecht.

Blader door de vorige hoofdstukken in je 
notitieboek en noteer alle steden die je hebt 
kunnen redden (de steden waarbij je één van de 
twee spellen hebt gewonnen).

Kies één van deze steden en draai de stadstegel 
naar de beschadigde kant. Stel een team samen 
van 3 opgewaardeerde personages die eerder 
in de campagne aan je zijde hebben gevochten. 
Speel het scenario.

Wanneer je verliest, wordt de stad vernietigd. 
Noteer een X. Kies een andere stad op je lijst en 
probeer opnieuw. Blijf proberen tot je wint of al 
je steden op zijn. Je team kan telkens hetzelfde 
zijn of uit andere personages bestaan.

Als je een spel wint, win je onmiddellijk de 
campagne. Noteer het dreigingsniveau in het 
veld van die stad.

Noteer de namen van de drie personages die je 
hebben geholpen om de eindoverwinning te 
behalen.

Bereken nu je score. Tel de dreigingsniveaus van alle 
gewonnen campagnespellen bij elkaar op en trek er 1 af 
voor elke X. Noteer je eindscore onderaan het scoreblad.

vernietigde 
steden

eindscore

eindoverwinning

winnend 
team

… Wat is HEt VolGEndE?
Wat jij wil! Je hebt nog heel veel personages, scenario’s en 
steden om te ontdekken. Campagne onderdelen kunnen 
gebruikt worden in opzichzelfstaande spellen, of je kunt 
ze toewijzen aan een hoofdstuk en de campagne opnieuw 
spelen. De scenario’s horen bij specifieke hoofdstukken, 
maar de steden, personages en ruimtetegels kun je mixen. 
Wat de ruimtetegels betreft, gebruik één gevorderde tegel 
in hoofdstuk 2, twee verschillende gevorderde tegels in 
hoofdstuk 3 en drie willekeurige gevorderde tegels in 
hoofdstuk 4.

Je kunt ook een nieuwe campagne proberen met een 
gevorderde ruimtetegel vanaf het begin. Dit betekent dat je 
waarschijnlijk met een lager dreigingsniveau moet spelen 
dan je gewend bent, maar als je de stad redt, noteer je het 
dreigingsniveau +1 als compensatie voor het verhogen 
van de moeilijkheidsgraad door het gebruiken van de 
gevorderde ruimtetegel.

Hoofdstuk 4: HEt EindGEVEcHt

Terwijl wij onze nieuwe gevechtsvliegtuigen opstarten, beveelt een AI 
satelliet zijn marionetten om hun aanval te verdubbelen.


