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FAHIGKEITEN UND WAFFEN

ALLGEMEINE PrINZIPIEN



SPROGS TODLICHES GIFT

MESSERKRALLE

Basiseffekt: Hinweis:

Mit Giftklinge:

Mit linkem Haken:

ZERSETZER

Basismodus: Hinweis:

Im Giftgasmodus:




SANSHEES GEODANKENKONTROLLE

ein Ziel hypnotisiert

Wenn ein Effekt ein hypnotisiertes Ziel erfordert, muss der Marker des Ziels
eingesetzt werden.

Am Ende von Banshees Zug darf sie 1 Ziel, das sie sehen kann, hypnotisieren.

HYPNOSTRAHLER

Basiseffekt: Hinweis:
Mit Puppenspieler:

MANIPULATOR

Basiseffekt: Hinweis:

Mit Voodoo-Puppe:

Mit Telepathie:




DOZERS USBERSPANNUNG

Am Ende von Dozers Zug darf er seine charakterspezifische
Waffe mit einer Uberspannung aufladen.
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SCHROTTKNARRE
Basiseffekt: Hinweis:
Mit Splitterschuss:
BrRUZZLER
Basiseffekt: Hinweis:

Mit Kurzschluss:




ECHOS MUNI-HACK

DOPPELWUMME

Basismodus: Hinweis:

Im Kabumm-Modus:

SCHATTENKLINGE

Basiseffekt: Hinweis:

Mit Schattensprint:







VIOLETS NANOBOTS

Am Ende von Violets Zug darf sie 1 Gegner wéahlen und bis zu 2 ihrer Markie-
rungen auf diesem Gegner in Schaden umwandeln oder andersrum.

NANOMARKER

Basiseffekt: Hinweis:

Mit Nanoexplosion:

ZIELSUCHBOT

Basismodus: Hinweis:

Detonationsmodus:




CHARAKTERREGELN -
ZUSAMMENFASSUNG
SPIELERAUFSAU IM DEATHMATCH-MODUS

ADRENALINSCHUB

ENDE DES ZUGS
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